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Sposrod wielu form pracy, ktére mozna wprowadzié na lekcji jezyka obcego,
edycja i produkcja materiatdw audiowizualnych sg niewatpliwie propozycja
godng uwagi. Pozwalajg one na zwiekszenie autonomii i motywacji uczniow
poprzez prace nad konkretnym produktem, ktéry moze zosta¢ zaprezentowany
szerokiemu gronu odbiorcow, np. poprzez jego upowszechnienie w sieci.

niniejszym artykule autor koncentruje si¢ na dubbingu, czyli podkia-

daniu gtosu do materialu filmowego. Istnieje wiele mozliwych $ciezek

realizacji tego typu projektéw. Uczniowie moga zaréwno pracowac

z gotowym materiatem, zaczerpnietym np. z internetu, poddajac go

odpowiednim modyfikacjom (podtozenie nowej $ciezki dzwiekowej),
jak i tworzy¢ nowe, samodzielne nagrania (wywiady, reportaze itd.). Tego typu projekty
pozwalaja zwiekszy¢ motywacje i autonomie ucznidéw, nauczy¢ ich efektywnej pracy w gru-
pach (w tym w grupach o zréznicowanym poziomie znajomosci jezyka), dajac im jedno-
cze$nie mozliwo$¢ stworzenia konkretnego produktu w jezyku obcym - takiego, ktéry
mozna zaprezentowac na forum klasowym lub udostepni¢ szerzej, np. umieszczajac go
w internecie.

Zadania zwiazane z dubbingiem maja duzy potencjat dydaktyczny, a ich realizacja —
mimo ze wydaja sie propozycja nieco egzotyczng — jest stosunkowo prosta. W artyku-
le oméwione zostang dwa projekty tego typu, zrealizowane przez autora na lekcji jezyka
francuskiego w szkole ponadgimnazjalnej oraz w szkole wyzszej.

Projekty dubbingowe na zajeciach z jezyka obcego

Cwiczenia dubbingowe mozna podzieli¢ na dwa typy: takie, w ktérych zadaniem uczniéw
jest zastapienie pierwotnej $ciezki dzwiekowej dokladna imitacja oryginalu, i takie, w kto-
rych w miejsce oryginalnej $ciezki dZwigkowej zostaje wmontowane nagranie zrealizowa-
ne samodzielnie przez uczniéw, wedlug ich pomystu. Prezentacja obu tych przypadkéw
pozwoli odpowiedzie¢ na pytania: Jakie cele mozna realizowaé w ramach tego typu pro-
jektow? Jakie trudnosci napotyka nauczyciel pragnacy wlaczy¢ ¢wiczenia dubbingowe do
praktyki szkolnej? Jakie korzysci moga ptyna¢ z ich realizacji, w szczegélnosci w zespotach
klasowych o zréznicowanym poziomie znajomosci jezyka?
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Tworzenie autorskiej sciezki dzwiekowej

Projekt zostal przeprowadzony w klasie kontynuacyj-
nej jezyka francuskiego w liceum ogdélnoksztatcacym
w pierwszym roku nauki, kiedy uczniowie nie mieli okazji
jeszcze dobrze sie poznaé, a poziom jezykowy w grupie
byt mocno zréznicowany. Zadaniem uczniéw bylo wy-
myslenie i nagranie dialogu bohateréw fragmentu serialu
telewizyjnego. Na potrzeby zadania zostala wybrana scena
ktétni malzenskiej: maz wraca smutny do domu, zona —
wyraznie zaniepokojona — zadaje mu kolejne pytania, by
w kornicu wybuchna¢ placzem i wybiec z domu. Nauczyciel
odpowiednio spreparowat film, wycinajac z niego intere-
sujaca go scene i usuwajac oryginalng $ciezke dzwiekowa.
Tak przygotowany plik zostal udostepniony uczniom, pra-
cujacym przy tym zadaniu w parach, poprzez internet.

Jest oczywiste, ze realizacja projektu tego rodzaju
wymaga od nauczyciela odpowiedniego przygotowania
i zaplanowania wszystkich jego etapéw. Pierwszym kro-
kiem jest selekcja materiatu Zrédtowego, ktéry musi spet-
nia¢ wiele okre$lonych warunkéw. Bardzo wazne jest, ze-
by zaproponowany przez nauczyciela klip — nawet jesli
jest to wyrwany z kontekstu fragment wiekszego utwo-
ru — stanowit zamknieta, logiczng calos¢. Tak dzieje sie
w przypadku omawianego filmu: nawet jeéli uczestnicy
zaje¢ nie znali szerszego kontekstu, to scena sama w so-
bie stanowi czytelng sekwencje narracyjng, rozpoczyna-
jaca sie w momencie wejécia mezczyzny do domu i kon-
czacy sie wybiegnieciem z niego zony. Struktura filmu jest
réwniez niezwykle istotna. W opisywanym przypadku sy-
tuacja jest catkowicie czytelna, nawet bez $ciezki dzwie-
kowej. Przebieg rozmowy miedzy postaciami jest przej-
rzysty: zmieniajace si¢ katy kamery pozwalaja za kazdym
razem bez problemu zidentyfikowaé osobe moéwiaca,
a zblizenia na twarze umozliwiaja odczytanie dynamiki
dialogu i emocji bohateréw filmu.

Kolejnym niezwykle istotnym zagadnieniem jest
odpowiedni czas trwania klipu. Zadania polegaja-
ce na podkladaniu $ciezki dzwiekowej sa bardzo praco-
i czasochlonne. Uczniowie musza w pierwszej kolejnosci
opracowac zarys scenariusza, nastepnie rozpisac poszcze-
golne kwestie i prze¢wiczy¢ ich plynne czytanie. Krytycz-
nym czynnikiem jest dopasowanie dzwieku do $ciezki ob-
razu, co wymaga dlugotrwatych ¢wiczen i odpowiedniej
obrébki nagranych dialogéw. W tym kontekscie nie po-
winno sie proponowac zbyt dlugich filméw. Bardzo waz-
ne jest takze wyznaczenie uczniom wystarczajacej ilosci
czasu na realizacje zadania.

Réwnie istotna jest zawarto$¢ wybranego fil-
mu, ktéra powinna stymulowaé¢ uczniéw do urucho-
mienia wyobrazni i zaproponowania czego$ ciekawego.

W omawianym tutaj przypadku przebieg rozmowy mie-
dzy bohaterami i motywy ich zachowania pozostaja nie-
znane, w zwiazku z tym przed uczestnikami zaje¢ otwiera
sie szerokie pole do réznorakich interpretacji. To z ko-
lei mobilizuje ich do wykazania si¢ kreatywnoscig, cze-
go dowodem jest bogactwo pomystéw przedstawionych
przez uczniéw podczas realizacji projektu. Wéréd zapro-
ponowanych scenariuszy znalazly sie na przyklad takie,
w ktérych okazuje sie, ze mezczyzna pozyczyt pieniadze
od mafii i o§wiadcza zonie, iz musza ucieka¢ z kraju lub
oznajmia, ze rozbil niedawno zakupiony samochéd, na
ktéry oszczedzala przez wiele lat. Umozliwienie uczniom
wykorzystania ich kreatywnosci i pozwolenie im na pusz-
czenie wodzy fantazji przynosi zwykle dobre rezultaty.
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ILUsTRACJAT1Kadr z filmu z podpisami przygotowanymi przez uczniow.

Techniczne aspekty realizacji projektu wigza sie —
jak juz wcze$niej wspomniano — z koniecznoscia odpo-
wiedniego przygotowania materialu zrédlowego przez
nauczyciela. Z filmu musi zosta¢ wycieta odpowiednia
scena, usunieta oryginalna $ciezka dZzwigkowa, a plik wi-
deo musi zosta¢ udostepniony uczestnikom zajec. Po-
niewaz uczniowie czesto borykaja sie z problemami
technicznymi podczas realizacji podobnych zadan, ko-
nieczne okazuje si¢ przygotowanie specjalnych instruk-
cji (tutoriali) przez prowadzacego zajecia, w ktérych
zostana zaprezentowane kolejne etapy pracy nad tworze-
niem $ciezki dzwiekowej oraz narzedzia, ktére pozwo-
lg zrealizowa¢ zadanie. Wspomnie¢ tutaj mozna chocby
o programie Audacity, ktéry pozwala edytowaé nagra-
ng Sciezke dzwiekows, przez co mozliwe jest usunie-
cie ewentualnych btedéw lub sklejenie nagrania z kilku
czedci, a takze Windows Movie Maker, ktéry umozliwia
zmiksowanie $ciezki dzwiekowej z obrazem i zapisanie
tak powstatego filmu w odpowiednim formacie. Narze-
dzia zaproponowane przez nauczyciela powinny by¢,
oczywiscie, ogélnodostepne i darmowe.
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Kluczowa kwestia, pozostajaca zwykle w gestii na-
uczyciela, jest dobér uczniéw do grup. Jezeli projekt jest
realizowany — a tak czesto sie zdarza — w zespotach klaso-
wych o zréznicowanym poziomie znajomosci jezyka, to
warto sie zastanowi¢, czy losowe przydzielanie uczniéow
do grup jest optymalnym rozwigzaniem. Lepszym po-
mystem jest dobér celowy, kiedy uczniowie faczeni sa ze
wzgledu na prezentowany poziom jezykowy. W takim
przypadku czesto okazuje sie, ze uczen, ktérego poziom
znajomosci jezyka jest nizszy niz kolegi badz kolezanki
z grupy, stara sie wykaza¢ wiekszg kreatywnoscia i/lub
bierze na siebie ciezar technicznego przygotowania filmu,
uczen lepiej znajacy jezyk koncentruje sie zas na opraco-
waniu warstwy jezykowej nagrania.

Aby unikna¢ sytuacji, w ktérej jeden z cztonkdw gru-
py wykonuje nieproporcjonalnie wigksza cze$¢ pracy niz
inni, konieczny jest staly monitoring projektu ze strony
nauczyciela. Uczestnikom nalezy zapewni¢ dostep do od-
powiednich kanatéw komunikacji z nauczycielem pod-
czas realizacji projektu. Korzystajac cho¢by z Google Docs,
uczniowie mogg stworzy¢ scenariusz filmu i rozpisa¢ po-
szczegdlne kwestie dialogowe. Poniewaz jest to narzedzie
umozliwiajace prace zaréwno w trybie synchronicznym, jak
i asynchronicznym, nauczyciel moze w kazdej chwili do-
da¢ swoje komentarze i wprowadzi¢ odpowiednie mody-
fikacje (np. korekty jezykowe) do tworzonego tekstu. Dzig-
ki funkcji sledzenia historii zmian mozliwe jest przejrzenie
wszystkich modyfikacji dokonanych przez poszczegélnych
uczniéw i ocena wkladu pracy kazdego z nich.

Podsumowujac, przygotowanie podkltadu dzwigko-
wego do fragmentu filmu rozwija wiele kompetencji je-
zykowych i ogdlnych ucznidw. Tego rodzaju zadania
wymagaja od uczacych sie jezyka obcego nie tylko pomy-
stowosci i kreatywnodci, lecz takze dyscypliny, gdyz pro-
dukt przez nich stworzony musi by¢ wewnetrznie spdj-
ny, tworzy¢ logiczna calo$¢ z obrazem i Scisle miescic sie
w ramach czasowych wyznaczonych przez $ciezke ob-
razu. Uczniowie, cho¢ nie pojawiaja sie na ekranie, maja
okazje rozwija¢ swoje zdolnosci aktorskie, by przekonuja-
co odda¢ emocje ukazane przez postacie na ekranie. Tym
samym ¢wicza wymowe, intonacje i dykeje, a takze oswa-
jaja sie z melodia jezyka.

Imitacja oryginalnej sciezki dZzwiekowej

Projekty dubbingowe moga by¢ realizowane nie tylko
z my$la o stymulowaniu kreatywnosci uczniéw, lecz tak-
ze w celu rozwijania specyficznych kompetencji jezyko-
wych na dowolnym etapie edukacji. Przykladem moze
by¢ projekt przeprowadzony na Uniwersytecie Marii
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Curie-Sklodowskiej w roku akademickim 2015/2016 pod-
czas zaje¢ z praktycznej fonetyki jezyka francuskiego.
Zadaniem studentéw pierwszego roku lingwistyki stoso-
wanej bylo przygotowanie podktadu dzwiekowego pod
dwie sceny zaczerpniete z francuskiego serialu Scénes de
meénages (Kotuta 2018).

Serial sktada sie z krétkich, kilkudziesieciosekundo-
wych scenek, ktére sg praktycznie gotowym materiatem
do wykorzystania na zajeciach z jezyka obcego na pozio-
mie zaawansowanym. Ponadto, scenki te sa niezwykle in-
teresujace z punktu widzenia nauczania fonetyki jezyka
francuskiego, gdyz przedstawiane w nich sytuacje sa bar-
dzo dynamiczne, a aktorzy prezentuja pelne spektrum
emocji (zdziwienie, rado$¢, smutek, wécieklo$¢ itd.). Po-
niewaz studenci przeszli wcze$niej trening pozwalajacy
im na rozpoznawanie i imitacje wzorcéw intonacyjnych
odpowiadajacych poszczegélnym emocjom (z wykorzy-
staniem podrecznika Phonétique progressive du frangais.
Niveau avancé), wykonanie zadania doskonale wpisywato
sie w proces dydaktyczny.

Zadaniem studentéw nie bylo wymyslenie wlasnego
scenariusza, lecz imitacja oryginalnej $ciezki dzwiekowej.
Realizacja projektu przebiegta wiec inaczej niz w przy-
padku wczesniej opisanego zadania. W pierwszym kro-
ku zostata wykonana dokfadna transkrypcja oryginalnych
dialogéw, zidentyfikowano réwniez wszystkie wystepu-
jace w nagraniu wzorce intonacyjne. Nastepnie studenci
uzyskali w internecie dostep do odpowiednio przygoto-
wanych plikéw z nagraniami. Podobnie jak w przypad-
ku projektu realizowanego w szkole ponadgimnazjalnej
uczacy si¢ otrzymali droga mailowa samouczek (tuto-
rial) pokazujacy, jak nagra¢ diwiek, jak go zmontowac
i podlozy¢ gotowa $ciezke dzwigkowa pod film. Ostatnim
etapem projektu byt pokaz, podczas ktérego dokonano
oceny rezultatéw pracy uczniéw. Przeprowadzone po za-
konczeniu projektu badanie ankietowe potwierdzilo, ze
zdecydowana wiekszos¢ studentéw ocenilfa projekt pozy-
tywnie, podkreslajac jego przydatno$é¢ w procesie nauki
fonetyki francuskie;j.

Nie ulega watpliwosci, ze w przypadku zadan du-
bbingowych ukierunkowanych na rozwijanie kompe-
tencji fonetycznej niezwykle istotna jest mozliwo$¢ pra-
cy z autentycznymi dokumentami, ktére przedstawiaja
uzytkownikéw jezyka w realnych kontekstach komunika-
cyjnych. Jest to podejscie zupelnie odmienne od sposo-
bu pracy podczas typowych ¢wiczen na lekcjach fonetyki,
kiedy to studenci sg czesto proszeni o odstuchanie i po-
wtorzenie stéw lub zdan wyrwanych z kontekstu.
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ILUSTRACJA 2. Kadr z serialu z transkrypcjg dialogu.

Podsumowanie

Projekty dubbingowe moga by¢ interesujaca propozy-

cja dla nauczycieli jezykéw obcych. Realizacja tego typu

przedsiewzie¢ ma liczne zalety, takie jak:

— uwalnianie kreatywno$ci uczniéw,

— zwiekszanie motywacji uczniéw oraz zakresu ich
autonomii,

— poznawanie przez uczniéw sposobow efektywnej
pracy w grupach i komunikacji interpersonalnej,

—  ksztalcenie odpowiedzialnoéci i umiejetnosci plano-
wania dzialan w dtuzszej perspektywie czasowe;j,

—  podnoszenie kompetencji technicznych uczniéw,

—  zmniejszenie poziomu leku jezykowego.
Ludyczny charakter tego rodzaju ¢wiczen ma

znaczenie réwniez w kontekscie pracy z grupami o zréz-
nicowanym poziomie jezykowym. Zabawa w imitacje da-
je uczniom — szczegdlnie tym, ktérzy nisko oceniaja swo-
je kompetencje — mozliwos¢ przezwyciezenia oporéw
psychicznych przed uzywaniem jezyka obcego i strachu
przed o$mieszeniem na forum klasy czy grupy ¢wiczenio-
wej. Zmniejszenie poziomu leku jezykowego jest mozliwe,
gdyz uczacy sie prezentuja dopracowany produkt, przygo-
towany przez nich wcze$niej w sprzyjajacych warunkach.
Dlatego te forme pracy mozna poleci¢ nauczycielom pra-
cujacym w réznych typach szkét, z uczniami na réznym
poziomie jezykowym.
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