Kalambury jako trening

komunikacyjny

MALGORZATA
WIATR-KMIECIAK

Nieocenionym walorem skutecznej komunikacji jest umiejetnosé¢ zastepowania nie-
znanych lub zapomnianych stéw czy zwrotdw ich opisem, a wiec kreatywne podej-

$cie do jezyka, co stanowi podstawe sprawnego postugiwania sie nim. Umiejetnosé
te mozna rozwijaé¢ miedzy innymi poprzez gry dydaktyczne, np. kalambury. Ponizszy
tekst pokazuje przyktady zastosowania kalamburéw na zajeciach z j. rosyjskiego.

odstawowym celem nauczania jezykéw ob-
cych, jak sie powszechnie przyjmuje, jest
ksztaltowanie u uczniéw kompetencji ko-
munikacyjnej, rozumianej jako umiejetnos¢
skutecznego oraz poprawnego odbierania
i przekazywania informacji, zaréwno pisemnych, jak i ust-
nych. Jest to wiec, inaczej mdéwiac, adekwatne do sytuacji
oraz warunkéw komunikacyjnych jezykowe dzialanie
cztowieka, nakierowane na osiggniecie konkretnych ce-
16w, jak na przyktad uzyskanie informacji, wyrazenie opi-
nii i inne (Komorowska 2003:9; Komorowska 1988:17).
Wiadomo, ze celem procesu nauczania jezyka obce-
go jest, by w konsekwencji dziatart dydaktycznych nauczy-
ciela oraz zaangazowania uczniéw, nasi wychowankowie
w miare mozliwo$ci swobodnie zdobywali i przekazywa-
li informacje oraz wyrazali swoje opinie w tym jezyku.
Nie oznacza to jednak, iz osiagniecie tego celu jest pro-
ste. Bardzo czesto bowiem, zamiast odwzorowywac pew-
ne mechanizmy komunikacji w jezyku ojczystym (patrz
m.in. Komorowskal988:25-27), nauczyciel kladzie na-
cisk bardziej na poprawnosc¢ jezykowa niz na skuteczno$é
przekazu informacji. Nawet przestrzen, w ktdérej odbywa
sie komunikacja, a wiec klasa szkolna, wymusza pewien
schemat zachowarn, a mianowicie: pytanie — odpowiedz,
nie dialog czy polilog, ale ,odpytywanie” Nauczyciel za-
daje pytanie, a uczen czuje si¢ zobowiazany udzieli¢ ocze-
kiwanej odpowiedzi. Dla zobrazowania takich sytuacji
postuze sie przyktadem. Zazwyczaj realizujac temat plan
dnia, czynnosci rutynowe, positki, zadajemy pytanie: Ymo
mbL ce200HA eA Ha 3asmpak?, oczekujac, iz uczen udzie-
li nam tak zwanej odpowiedzi konkretnej, postugujac sie
wczedniej wprowadzonym stownictwem, na przyktad:

A er/era 6ymepbpoodu ¢ coipom u BemyuHolL. Jest to, rzecz
jasna, odpowiedZ poprawna i jezykowo, i komunikacyj-
nie, ale, chcialoby sie rzec, sztuczna. Mimo to, nie spo-
dziewamy sie raczej, ze uczeii odpowie: A 1 8oobuse He em
3asmpaka lub A ea x1e6 ¢ copom u yem-mo eusé, Ho g 3a-
0bLA, KAK 3M0 CKA3amb NO-pYcCKu. MO CBemAO-Kpac-
Hoe, amo msaco, choc takie wlasnie odpowiedzi bylyby na-
turalnymi reakcjami jezykowymi. Dodam, ze sama ciesze
sie o wiele bardziej, gdy studenci, popetniajac wiele bte-
déw, udzielaja odpowiedzi ,prawdziwych’, niz gdy po-
prawnie reprodukuja wyuczone frazy. Przeciez nawet gdy
postugujemy sie jezykiem ojczystym zdarza sie, ze pomi-
mo posiadania duzego zasobu stownictwa, nie pamieta-
my w danym momencie, badZ nie znamy, pewnych stéw
czy terminéw. Zwykle w takiej sytuacji radzimy sobie,
opisujac przedmiot czy zjawisko, ktérego nazwy nie pa-
mietamy. Umiejetnosci tej, tak naturalnej w jezyku rodzi-
mym, musimy jednak nie tylko nauczy¢ w jezyku obcym,
ale tez i da¢ na nig przyzwolenie, co, jak obserwuje przez
lata pracy dydaktycznej, nie jest zadaniem prostym, i to
zaréwno dla uczacego sie, jak i nauczyciela.

Od wielu lat jestem egzaminatorem podczas okre-
gowych eliminacji Olimpiady Jezyka Rosyjskiego, co da-
je mi szanse obserwowac¢ zachowania komunikacyjne nie
tylko mtodziezy studenckiej, ale réwniez tej mlodszej, do-
piero rozpoczynajacej swoja przygode z jezykiem obcym.
Zastanawiajgca jest dla mnie pewna prawidlowosé: czes$é
uczestnikéw w dobrej wierze uczy sie na pamiec¢ stéw dla
nich trudnych lub wrecz niezrozumialych, by po wylo-
sowaniu okreslonego tematu (na przyklad ekologia) ,za-
rzuci¢” komisje technicznymi opisami o emisji spalin, czy
efekcie cieplarnianym. Wystarczy jednak, ze uczestnicy
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zapomna jakiego$ wyrazenia lub zada si¢ im proste py-
tanie (A co sam/sama mozesz dla srodowiska zrobié?) —
i czes$¢ z tych dobrze na pozér przygotowanych oséb zu-
pelnie sie gubi. Nie jest to spowodowane jedynie brakami
w kompetencji komunikacyjnej czy zasobie stownictwa,
ale blednym zalozeniem ucznidéw, iz oczekuje sie od nich
wypowiedzi ,specjalistycznych” To zalozenie za$ wynika
na ogét z przekonania przygotowujacych ich nauczycieli,
ze wypowiedzi wysoko punktowane to bezbtedne rapor-
ty techniczne, nasycone nieomal profesjonalnym stownic-
twem z danej dziedziny. Ja natomiast, oczekuje, ze zdajacy
bedzie bardziej potrafil przedstawi¢ swdj stosunek do za-
gadnienia, nawiaza¢ z cztonkami komisji dialog, zareago-
waé prawidlowo na dodatkowe pytanie.

Stad uwazam, ze nalezaloby pokaza¢ naszym
uczniom, lub wrecz przeéwiczy¢ z nimi, rézne warianty
odpowiedzi, zwlaszcza te proste i zwigzane z osobistymi
doswiadczeniami czy przekonaniami. W treningu radze-
nia sobie z podobnymi problemami komunikacyjnymi po-
moc nam mogga takie zabawy dydaktyczne jak kalambury.

Ponizej chciatabym zaprezentowac kilka ¢wiczen,
ktére rozwijaja umiejetnos¢ definiowania i opisywania
nieznanych badZ zapominanych wyrazen, czyli tworze-
nia kalamburéw. Jest to, w moim rozumieniu, wazny ele-
ment w ksztattowaniu kompetencji komunikacyjnej, daje
nam bowiem nie tyle wiedzeg, ile narzedzie do skutecznego
postugiwania sie systemem jezykowym, tak, aby zawrzeé
w naszym komunikacie tresci i intencje, jakie chcieliby-
$my przekazac. Zwykle uczniowie, gdy zapomng lub nie
znaja jakiego$ wyrazenia, milkna i nie prébuja poradzi¢
sobie z sytuacja, uzywajac opisu, definicji, wreszcie gestu.
Z mojego do$wiadczenia dydaktycznego wynika, iz prosta
zabawa w kalambury moze by¢ skutecznym treningiem,
uczacym, jak poradzi¢ sobie w takich wlasnie okoliczno-
$ciach w realnej sytuacji komunikacyjnej.

Poprzez kalambury rozumiem tu zadania o cha-
rakterze zabawy dydaktycznej, podczas ktérej uczniowie
przekazuja innym w formie zagadki znaczenie okreslo-
nych stéw lub zwrotéw. Zadanie to moze mie¢, w zalezno-
$ci od naszego planu lub umowy z grajacymi, forme pan-
tomimy, rebusu, podania opisu czy definicji. Kazda z tych
form narzuca nieco inna relacje grupa-gracz. Jesli wybie-
rzemy rebus czy pantomime, wieksza werbalna aktywnos¢
bedzie po stronie grupy, jesli za$ tradycyjne definiowanie
— po stronie gracza.

Zaproponowane ponizej gry mozna wykorzysta¢ na
poczatku lekeji/zaje¢ jako ,rozgrzewke jezykows’, mozna
tez je potraktowac jako powtdrke stownictwa po zakon-
czonym dziale. W swojej praktyce dydaktycznej stosuje je
czesto dla utrwalenia, na przyklad cech charakteru, leksyki,
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zwiazanej z opisem wygladu zewnetrznego. Sprawdzaja
sie réwniez przy takich tematach jak sport, $wiat zwierzat
iroslin. Przeznaczone sg dla uczniéw majacych juz podsta-
wowy zaséb stownictwa (poziom A2+), mozna je jednak
tak modyfikowa¢ (przyklad gry Tabu), by nie tylko bardziej
zaawansowani uczniowie dawali sobie z nimi rade.
Zaprezentowane w dalszej czesci artykulu przy-
kiady beda nie tylko kalamburami, ale tez ¢wiczeniami
w czytaniu czy stuchaniu ze zrozumieniem, ktére utatwia
uczniom tworzenie wlasnych zagadek stownych.

ZADANIE 1.

Znajdz w tekscie elementy opisu i podziel je zgodnie z po-
danymi w tabeli kategoriami. Nastepnie wybierz sposréd
podanych zwierzatek to, ktére zostato opisane. Uzasadnij,
dlaczego odrzucile$ innych przedstawicieli fauny.

Omo HeboAbUIOe HACEKOMOAOHOE HUBOMHOE. DO
BHAYUM, YO OH eCHl HACEKOMbLX U AUHUHOK, 4 B 00MAUL-
HUX YCAOBUSX OH C YOOBOALCIMBUE €CT NOCIHOE MACO KY-
puybl, uHOelKY, 20BA0UHbL UAU CBUHUHDL. OH MOMem Obimb
PA3HOU OKpacku: ecmb noymu beavie (aibOuHoCL) U Oe-
meBble, NOHMU OUCKBUMHDBLE U Cepo-2pagdumonble (Muna
«nepey, ¢ coavio»). Kycamucs oH He 04eHb pacnoAoweH, 3a-
mo gpuipkaem u nvixmum. Ko2oa ucnyzaemcs, oH cBopa1u-
Baemcs B KOAWYUY KAYOOK, pasmepom c epeingpym. AHéEm
00bIHHO CnUM, HOHbI0 HAYUHAE AKIMUBHUHAMD.

JKuBoTHOE, KOTOpOE ONMCHIBAECTCA — 3TO: XOMAK, EX-
nuamet, nayk

PA3MEP HebonbLoW

HaCeKoMble N NINYNHKN, MOCTHOE MACO

JVETA ,
KypVILI,bI, NHOENKW, TOBAAUHbI, CBUHUHbI

BHELUHUM BUA 6enblil (anbbuHOC), 6exeBbll, CEpoBaTbI

He KycaeTcs, NbIXTUT, GblpKaeT, AHEM
CMUT, HOUbIO aKTUBHBbIN, OT UCTyra
CcBOpaumMBaeTca B KNy6ok

MOBEAEHWUE/MPUBbIYKA

Prawidlowa odpowiedz: ém-nuemeri

Przykladowe uzasadnienie, czemu do opisu nie pasuje inne
zwierzatko: Omo He X0MAK, XOMIK MAAEHbKULL, OH MOWEN
Obimb U GeAblli U OeweBblil, HO OH He ecm HACEKOMbLX
U AUMUHOK.

Na podstawie: http://www.zoospravka.ru/Akses/hedgehog.htm,
http://www.pygmyhedgehog.ru


http://www.zoospravka.ru/Akses/hedgehog.htm
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ZADANIE 2.

ZADANIE 3. (wariant zadania 2.)

Opisz, jak wyglada, jakiego jest rozmiaru, jakie ma zwy-
czaje i co np. lubi je$¢ zwierzatko z wylosowanej przez
ciebie karty.

Przyktadowe karty:

Rysunek 1
J
Rysunek 2
J
Rysunek 3
J

Przyktadowy opis: ecau amo susommoe y Hac doma — 0HO
Moyems bbimb HeOOAbULUM, d HA Npupode — U GOAbULUX
pasmepos. OHO pa3HOYBENMHOE, Y He20 KAIOB BMECINO pima.
Buisaem, 4mo 2080pum Ha HauleMm A3biKe.

Prawidlowa odpowiedz: nonyeaii

Jakie to zwierze? Pokaz (gestykulujac), jakie zwierze znaj-
duje sie na wylosowanej przez ciebie karcie. Pamietaj, ze
nie mozesz méwi¢, ani tez nasladowaé¢ dzwiekéw, jakie
wydaje to zwierzatko.

ZADANIE 4.

Wykorzystanie gry Tabu. Jest to gra zespotowa — kilku-
osobowe zespoly maja za zadanie w okreslonym czasie
odgadnac¢ jak najwiecej hasel, przekazywanych im przez
cztonka druzyny. W kazdym z zespotéw, po kolei, gracze
definiuja wyrdznione kolorystycznie wyrazy lub wyraze-
nia, nie moga jednak uzy¢ stéw najbardziej oczywistych
skojarzen, zapisanych na karcie pod hastem. Gre te, a $ci-
$lej jej idee i ogdlne zasady mozna w nastepujacy sposéb
zaadaptowac dla celéw edukacyjnych:

Przygotuj karty do gry Tabu. Mozna to zrobi¢ samo-
dzielnie, z uczniami lub zakupi¢ gotowe karty. Kazda kar-
ta powinna zawiera¢ stowo do odgadniecia (podkreslone)
oraz co najmniej trzy najbardziej oczywiste skojarzenia
dla tego stowa.

Przyktad:

KOLWKA

MypnblKaTb
ycbl
MArKas WwepcTb

Na kartach mozna zostawi¢ miejsce, by sukcesywnie
utrudnia¢ zadanie, dodajac np. rzeczowniki czy czasowni-
ki faczace sig z pojeciem z karty.

Przyktad:

KOLWKA

MypnbiKaTb
ycbl
MArkas wepcrb
MOJIOKO
rnagntb
NIOBUTb MbiLlen
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Sama zabawa moze mie¢ kilka wariantéw: w naj-
prostszym podane skojarzenia beda podpowiedzia, jest
to, oczywidcie niezgodne z zasadami pierwowzoru gry, ale
daje nam mozliwos¢ zastosowania jej w grupach poczat-
kujacych, stabszych lub jako kréciutki trening przed wta-
$ciwymi ,rozgrywkami” Docelowo wykorzystanie stéw
z karty bedzie zakazane. Mozna tez, w zaleznosci od po-
ziomu grupy ustali¢, czy definiowanie ma mie¢ forme opi-
su, czy tez beda to jedynie wyrazy czy synonimiczne lub
antonimiczne wyrazenia.

Przykladowe definiowanie:

—  Za pomoca opisu: Imo MUBOmHOe MONEN HUMb U
ooma u Ha cBobode. OHO HebOAbULOE, XOPOULO BUOUM

U CABLUUIN, AKIMUBHOE HOUBIO, 4 OHEM CHUIM.

—  Zuzyciem wyrazen opisujacych: susommoe, He6oAb-
uioe, MHO20 CHUM, YACHIO NOAOCAINOE, KANPU3HOE,
0XOMUMCA.

Zaprezentowane przyktadowe zadania mozna re-
alizowa¢ zaréwno na poziomie ponadgimnazjalnym, jak
i podczas zajec ze studentami, co sama czesto z powodze-
niem czynie. Podane ¢wiczenia sa jedynie matryca, kto-
ra nauczyciel moze zapetni¢ dowolnie wybranymi przez
siebie tre$ciami i wykorzysta¢ jako powtérke materia-
tu, rodzaj jezykowej ,gimnastyki $rédlekcyjnej” — kré-
ciutky przerwe, w trakcie realizowania innego, trudniej-
szego zagadnienia. Mozemy tez, nie nazywajac ¢wiczenia
gra, systematycznie stosowac opis — zagadke zamiast po-
dawania polskiego ekwiwalentu dla nowego stéwka i te-
go samego z czasem wymagac od uczacych sie, tak by je-
zyk obcy stopniowo zajmowal coraz wiecej naleznego mu
miejsca na lekcjach. Warto tez uzmystawia¢ uczniom, ze
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rozwijana przy pomocy tych zabawowych form umiejet-
no$¢ moze im sie przyda¢ poza murami szkolnymi, a na-
uczycielom — ze warto po$wigci¢ pare minut na gre, a pro-
ces dydaktyczny tylko na tym zyska.
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