JEZYKIW SIECI

Bezplatne zasoby internetowe
w klasie jezykowe;

Marcin Zaréd

Korzystanie z Internetu to nieodlaczna cze$é zycia dzisiejszych uczniow. Z jednej strony,
coraz wiecej szkol dysponuje dostepem do Internetu i przybywa nauczycieli mogacych
korzystaé z jego zasobow w swojej pracy, a z drugiej strony — nauczycielom czesto bra-
kuje pomysléw na to, jak wples¢ zasoby internetowe w prowadzone przez siebie lekcje.
Artykul ten jest proba zebrania pomysléw i inspiracji, ktére sprawia, ze lekcje jezyka
obcego stana sie jeszcze ciekawsze zarowno dla uczniow, jak i dla samych prowadzacych.

Modele wykorzystania technologii

i minimalne wymagania sprzetowe

Z zasobéw internetowych mozna korzysta¢ na lekeji w réznych
konfiguracjach uczeti-sprzgt. Niekiedy nauczyciele rezygnuja
zkorzystania z TIK (technologii informacyjno-komunikacyj-
nych), jesli nie moga skorzysta¢ z pracowni komputerowe;j,
w ktdrej kazdy uczent miatby do dyspozycji wtasny komputer
(model 1:1). Tymczasem warto wzigé pod uwage to, ze
coraz czedciej uczniowie majg przy sobie sprzet o lepszych
parametrach niz szkolne komputery, a mowa tu oczywiscie
o urzadzeniach przenosnych, czyli o smartfonach i tabletach.
Model korzystania przez uczniéw z wlasnego sprzgtu, zwany
BYOD (ang. Bring Your Own Device— przynie$ wlasny sprzet,
por. BYOD — jak wykorzystywad wihasny sprzet uczniow w szkole),
mozna z powodzeniem zastosowaé zaréwno w szkotach
gimnazjalnych, jak i ponadgimnazjalnych. Trzeba jednak
pamictal, ze w takiej sytuacji szkota powinna zapewnié¢
darmowy dostep do sieci bezprzewodowej, co niekiedy okazuje
si¢ przeszkoda nie do pokonania. Kolejnym wyzwaniem
w modelu BYOD moze by¢ mniejsza liczba dostepnych
urzadzen niz uczniéw, jednak interaktywne ¢wiczenia i testy
uczniowie moga wykonywac¢ na jednym urzadzeniu na pare.
Wbrew pozorom, taki model takze ma zalety, gdyz umozliwia

uczniom dyskutowanie odpowiedzi przed ich ostatecznym
wybraniem — uczniowie mogg si¢ wzajemnie przekonywac
do swoich racji, stosujac tzw. uczenie si¢ réwiesnicze (ang.
peer learning). 1 wreszcie, modelem pracy wymagajacym
najmniejszych naktadéw finansowych i najbardziej rozpo-
wszechnionym jest wykorzystanie stanowiska nauczyciela,
wyposazonego w komputer z dostgpem do Internetu oraz
tablice interaktywna badZ rzutnik (lub tez duzy telewizor
LCD w przypadku lekgji w grupach w mniejszych salach). Dla
nauczycieli niedysponujacych zadnymi mozliwosciami sprzeto-
wymi alternatywne jest rozszerzenie tzw. osobistego srodowiska
uczenia si¢ ucznia (ang. Personal Learning Environment por.
Horizon Report 2014) i przeniesienie pracy z wykorzystaniem
zasobdw internetowych do domu, gdzie uczniowie najczedciej
dysponuja dostepem do sieci i komputerem, lub zupetne
zerwanie z ograniczeniem ze wzgledu na miejsce, bo przeciez
urzadzenie mobilne z dostepem do Internetu umozliwia
korzystanie z zasobéw sieciowych praktycznie w dowolnym
miejscu, np. w autobusie podczas dojazdu do szkoty. W ten
spos6b ponizsze propozycje doskonale wpisuja si¢ w coraz
popularniejszy trend Learn anything, anytime, anywhere (Ucz
si¢ czegokolwiek, kiedy tylko chcesz i gdzie tylko chcesz)
(por. Segev 2014).
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Cos z niczego, czyli uczenie si¢ jezyka z TIK
bez Internetu i komputera w klasie

Jesli komputer z dostgpem do Internetu i rzutnikiem do
dyspozycji nauczyciela pozostaje dla nas w sferze marzen, warto
poznad i zaproponowad uczniom takie zasoby internetowe,
z ktérych bedg mogli korzysta¢ w domu lub w bibliotece
szkolne;j.

lyricstraining.com
Jednym z przydatnych serwiséw, ktéry z pewnoscia przypadnie
do gustu uczniom o zainteresowaniach muzycznych, jest

z piosenkami w 10 jezykach, m.in. po angielsku, niemiecku,

francusku, hiszpanisku i wlosku. Stuchajac piosenki, uczen
ma uzupetnia¢ brakujace stowa, wpisujac je na klawiaturze
w przygotowane luki. Jesli zdazy wpisaé stowo, zanim
dana linijka si¢ skoriczy, piosenka jest odtwarzana dalej.
Jesli jednak popelni przy wpisywaniu biad, piosenka sie
zatrzymuje, a uczeri moze ponownie przestucha¢ fragment
zawierajacy trudne do wychwycenia stfowo (klawisz Back-
space) lub poprosi¢ o odpowiedz i przejs¢ dalej (klawisz
Tab). Piosenki mozna wyszukiwaé, wpisujac ich tytut lub
nazwisko wykonawcy w oknie wyszukiwania. Dla utatwienia
miniaturki teledyskéw zostaty oznaczone réznymi kolorami,
w zaleznosci od stopnia trudnosci i skomplikowania utworu.
Piosenki, ktérych zrozumienie jest fatwe, np. ze wzgledu
na proste sfownictwo i gramatyke, ale i tempo $piewania,
mozna rozpoznaé po zielonym kolorze w prawym gérnym
rogu miniaturki, w tle flagi informujacej o jezyku, w jakim
piosenka jest wykonywana. Utwory $rednio trudne oznaczono
kolorem pomarariczowym, a te najtrudniejsze — kolorem
czerwonym. Wyszukiwa¢ mozna piosenki tylko w jezyku,
ktéry nas interesuje, lub we wszystkich dostgpnych jezykach.
Po znalezieniu utworu, na ktérym chcielibysmy poéwiczy¢,
musimy wybra¢ jeden z czterech pozioméw trudnosci
¢wiczenia — od beginner, na keérym losowo wycigte zostato
ok. co dziesiate sfowo, do poziomu expert, w ktérym bedzie
trzeba uzupetni¢ caty tekst. Serwis wykorzystuje mechanizm
gamifikacji, tzn. za poprawnie wpisane stowa uczen otrzymuje
punkty. Aby wynik konkretnego gracza zostal uwzgledniony
w miedzynarodowych rankingach prowadzonych dla kazdej
z piosenek, uczeri moze zalozy¢ bezptatne konto w serwisie.

Jesli przy logowaniu wybierzemy konto dla nauczyciela,

bedziemy mogli tworzy¢ wlasne ¢wiczenia, w ktérych to
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my decydujemy o tym, jakie stowa lub wyrazenia zostana
usuniete z konkretnych piosenek. Moze to by¢ przydatne, gdy
wybieramy piosenke ze wzgledu na strukture gramatyczng
w niej uzyta. Wystarczy potem przekaza¢ uczniom w e-mailu
link do tak utworzonego ¢wiczenia i mamy ciekawe zadanie
domowe. Co wazne, uczniowie moga korzystaé z tego serwisu
takze na swoich urzadzeniach mobilnych — smartfonach lub
tabletach. Sam korzystam z lyricstraining.com takze na lekgj,
gdy niekiedy spontanicznie wpisuj¢ w okno wyszukiwania
jaka$ fraz¢ z omawianego materiatu. W klasie dysponuje
komputerem podiaczonym do duzego telewizora LCD, wigc
uczniowie mogg sledzi¢ to, co si¢ dzieje na ekranie. Przykla-
dowo: powtarzajac czas Past Simple, wpisatem fraze you were
i znalaztem piosenke / knew you were trouble wykonywana
przez Tailor Swift. Uruchomilem t¢ piosenke na poziomie
intermediate (mniej wigcej co czwarte stowo brakujace),
a potem wspdlnie z uczniami dochodzilismy do tego, jakie
sfowa zostaly usunigte, stuchajac niektérych fragmentéw
nawet po kilka razy. Okazalo sig, ze ta piosenka petna jest
czasownikéw nieregularnych w drugiej formie, co doskonale
wpisalo si¢c w tres¢ lekji'. Poniewaz dysponuje w klasie
takze routerem udostgpniajacym sygnat wi-fi, teoretycznie
mozna sobie tez wyobrazi¢ sytuacje, aby poprosi¢ uczniéw
o wyjecie smartfonéw (np. jednego na parg), a nastgpnie,
z wykorzystaniem stuchawek, ktdre uczniowie czgsto przy
sobie maja, skorzystanie z ¢wiczenia na wybranej piosence
niemal indywidualnie. Cho¢ taki fragment lekeji wydaje si¢
teraz wizja nieco futurystyczna, warto sobie uswiadomic,
ze juz wkrédtce tak wlasnie indywidualizowane beda coraz
czeciej zajecia jezykowe w szkole. Na podobnej zasadzie jak
witryna lyricstraining.com funkcjonuje portal lyricsgaps.

com, ktérego eksploracje proponuje we wlasnym zakresie.

languageguide.org

Kolejnym serwisem, z ktérego uczniowie moga z powodzeniem
korzysta¢ nie tylko w domu na komputerze, ale praktycznie
w dowolnym miejscu, uzywajac smartfonéw lub tabletow, jest
stownik obrazkovs;; 2 .;\;ymowal w 18 jezykach, m.in. po
angielsku, niemiecku, francusku, hiszpanisku, rosyjsku,
wiosku, polsku, a nawet po japorisku czy arabsku. Obrazki

1Takie spontaniczne dziatania nie powinny jednak by¢ reguta. Zalecam przestu-
chanie piosenki przed lekcja, aby unikna¢ sytuacji, ze w piosence pojawiaja sig
niestosowane tresci.


http://www.lyricstraining.com
www.lyricstraining.com
www.languageguide.org
www.languageguide.org
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zostaly podzielone na tematyczne grupy, np. cialo, ubrania,
pozywienie, zwierzgta, przyroda, dom, szkota, sztuka — czgsto
pokrywajace si¢ z 14 zagadnieniami tematycznymi do egza-
mindéw zewngtrznych lub bedace czgécia tych zagadnien. Po
wybraniu jezyka i tematyki na ekranie pojawiaja si¢ ilustracje
prezentujace rzeczowniki z danego tematu. Juz samo wskazanie
kursorem lub dotknigcie wybranego obrazka palcem na ekranie
smartfona czy tabletu powoduje odtworzenie w glosnikach/
stuchawkach jego wymowy, a na ekranie wyswietla si¢
»plywajace” okienko z pisownia wyrazu.

Ciekawg opcja jest okreslenie ustawier poziomu trudnosci
(ikona w prawym gdérnym rogu ekranu) tak, aby na ekranie
pojawialy si¢ z danego zestawu wylacznie stowa na poziomie
podstawowym czy $rednio zaawansowanym lub wszystkie
(ustawienie advanced). Kolejng funkcja, ktéra pojawita sig
w serwisie catkiem niedawno, s3 tryby /listening challenge
(zadania z rozumienia ze stuchu) oraz speaking challenge
(¢wiczenia z wymawiania stéw wskazanych na ekranie).
W pierwszym z tych trybéw widzimy zestaw ilustracji
zwybranej tematyki, a w glosnikach podawana jest wymowa
jednego z prezentowanych w tym zestawie stéw. Zadaniem
ucznia jest wskazanie przedmiotu, ktérego nazwa byla
wymowiona. Jesli wskazanie bedzie prawidiowe, na ekranie
pojawi si¢ informacja o poprawnej odpowiedzi, a jesli uczen
wybierze Zle, otrzyma informacj¢ zwrotna w postaci sygnatu
dzwickowego i czerwonego krzyzyka. W drugim trybie na
$rodku ekranu pojawia si¢ zblizenie jednego z przedmiotéw,
a zadaniem ucznia jest wymdwienie jego nazwy. Zaraz po
wypowiedzeniu sfowa uczei moze sprawdzi¢ swoja wymowe,
wskazujac obiekt na ekranie, co spowoduje odtworzenie
nagrania z prawidfowa wymowa.

Podajac uczniom linki do konkretnych zagadnien,
mozemy im zleci¢ na przyktad przygotowanie map mysli na
wybrany temat (w domu lub w klasie, jesli tylko dysponujemy
odpowiednia konfiguracja sprzetu). Tworzac taka mape
my$li, uczniowie musza dokonywaé wyboréw, jakie stowa
uwzgledni¢, i w ktérym miejscu je umiescié, co sprzyja
wickszemu zaangazowaniu i glebszemu przetwarzaniu
zaréwno NOwo poznawanego, jak i powtarzanego slownictwa.

2:1 (pracownia komputerowa lub urzadzenia wlasne uczniéw)

sprzyja indywidualizacji nauczania, pozwalajac uczniom
dziata¢ we wlasnym tempie, a tryb pracy w grupach sprzyja
dodatkowo wzajemnemu zdobywaniu wiedzy.

edpuzzle.com
EDpuzzle to platforma umozliwiajaca tworzenie pytan
quizowych do dowolnego materiatu wideo. W ten sposéb
nauczyciel moze przygotowaé ¢wiczenie, w ramach ktdrego
uczeni bedzie miat w domu (lub w klasie, jesli beda do tego
odpowiednie warunki) obejrze¢ film, przerywany w wybranych
momentach pytaniami otwartymi, mozliwoscig dodania
komentarza lub pytaniami jednokrotnego badz wielokrotnego
wyboru. Cwiczenie tego typu to $wietny sposéb na sprawdzenie
rozumienia tekstu stuchanego, ale mozna je wykorzysta¢ takze
w modelu tzw. odwréconej klasy (Wieczorek-Tomaszewska
2013). W modelu tym uczniowie zapoznaja si¢ z teoria przed
lekja, na przyktad ogladajac wyklad nauczyciela nagrany na
wideo i umieszczony na serwisie YouTube, a podczas lekdji
moga zaoszczgdzony w ten sposdb czas przeznaczy¢ na bardziej
skomplikowane zadania wymagajace pomocy nauczyciela.
Po utworzeniu darmowego konta nauczycielskiego nauczyciel
moze wyszukaé gotowe ¢wiczenia z quizami przygotowanymi
przez innych uzytkownikéw lub utworzy¢ whasne ¢wiczenie.
W tym celu nalezy wybra¢ film znajdujacy si¢ na jednym
z serwiséw z materiatami wideo, np. YouTube, Vimeo,
KhanAcademy, NationalGeographic, a nastgpnie wskaza¢
miejsca, w kedrych chee dodad pytania sprawdzajace zrozu-
mienie materiatu. Do utworzonej wirtualnie klasy, do ktorej
nauczyciel zaprosi swoich uczniéw, udostepniajac im adres strony
iwygenerowany na platformie kod, mozna przypisa¢ ¢wiczenie
do wykonania przez cztonkéw tej klasy, okreslajac nawet jego
termin. Co ciekawe, nauczyciel dysponuje pelnym zestawem
danych dotyczacych tego, w jaki sposéb uczniowie poradzili
sobie z takim ¢wiczeniem: ktdre pytania sprawily im najwiecej
trudnosci, keére byly najtatwiejsze, a nawet ktére fragmenty
filméw uczniowie ogladali kilka razy. Dane te pozwalaja na tzw.
learning analytics (Elias 2011), czyli m.in. bardziej precyzyjna
diagnozg postgpdw uczniéw i zwrdcenie uwagi na te elementy,
ktdre sprawiaja uczniom najwiecej probleméw.

goo.gl lub bit.ly

Jesli zlecajac ¢éwiczenie do wykonania poza szkota, nie prze-
sytamy linkéw emailem lub nie umieszczamy ich na przyktad
na zamknigtej grupie facebookowej, a chcemy je zapisaé na
tablicy, warto skorzysta¢ z tzw. ,,skracacza” linkéw, np. pod
wystarczy zapisa¢ na tablicy kilka znakdw, ktére uczniowie
bez trudu moga skopiowa¢ do zeszytu.

[13]


http://www.languageguide.org
http://www.edpuzzle.com
http://www.goo.gl
http://www.bit.ly
http://www.bit.ly
http://www.goo.gl

JEZYKIW SIECI

O krok dalej, czyli dla jezykowcow, ktorzy
maja w klasie komputer z rzutnikiem, tablica
interaktywna lub duzym telewizorem LCD
Coraz czgsciej w salach lekeyjnych znajduja si¢ zamontowane na
stafe rzutniki multimedialne i tablice interaktywne. Dobrym
rozwigzaniem dla nauczycieli jezykéw obeych uczacych
w grupach liczacych do 20 uczniéw jest tez wyswietlanie
widoku z komputera na duzym ekranie LCD, ktéry oferuje
nie tylko lepszej jakosci obraz bez wzgledu na oswietlenie,
ale takze likwiduje koniecznos¢ zapewnienia dodatkowych
glosnikéw do odtwarzania dzwicku. Obecnie koszt urzadzenia
42- lub 43-calowego moze wynosi¢ nawet mniej niz 1500 zt.
A co mozna zrobi¢, dysponujac na lekgji takim wyposazeniem
i komputerem podfaczonym do Internetu?

youtube.com, vimeo.com

Obecnie tresci w podrecznikach jezykéw obeych opieraja
sie najczesciej na fakeach, a opowiadane historie dotycza
prawdziwych ludzi. Dlaczego? Jak twierdzi Christina
Latham-Koenig, autorka serii podrecznikéw English File,
dzisiejsi uczniowie uwielbiaja wpisywa¢ do wyszukiwarek
internetowych nazwy lub nazwiska ludzi z podrecznikéw,
zeby sprawdzi¢, co mozna o nich znalez¢ w sieci. Warto,
zeby i nauczyciele poszli w ich §lady, bo krétki, nawet
minutowy film odtworzony w klasie przed przystapieniem
do czytania dtugiego tekstu, stanowiacy wprowadzenie
W jego tematykc—;, moze spowodowac', Ze nasi uczniowie
beda czytaé z wigkszym zaangazowaniem i autentyczng
ciekawoscia. Czytajac tekst o jakims filmie, warto uczniom
wyswietli¢ zwiastun do tego filmu, znaleziony na przyktad
w serwisie YouTube (Schirta 2011), a w przypadku historii
podréznika lub sportowca mozna uczniéw zapoznaé
z krétkim wywiadem z dang osoba, dzigki czemu bedg oni
mogli ustysze¢ prawdziwy glos bohatera ze swojej ksiazki.
Materiatéw takich nie znajdziemy na plytach czy innych
nosnikach dotaczanych do podrecznikéw, bo zagwaranto-
wanie praw do wykorzystania wizerunku wielu os6b bytoby
dla wydawnictw zbyt kosztowne. Jednak uzywajac na lekcji
materiatu umieszczonego w serwisach typu YouTube lub

przez BBC, sktadajacy si¢ z dwustu 1-minutowych lekgji.

Bardzo tatwo mozna tez wyszuka¢ objasnienia zagadnieri
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gramatycznych lub zadan maturalnych, nagrywanych przez
prowadzony przez autora tego artykutu. Z punktu widzenia
nauczyciela warto zatozy¢ konto i korzystaé¢ z youtube.
com jako zalogowany uzytkownik, co daje mozliwogé
dodawania wyszukanych wczesniej filméw do tzw. playlist
(czyli list utworéw do péiniejszego odtwarzania). Dzigki
temu nie ma potrzeby mozolnego zapisywania adreséw do
przydatnych filméw — wystarczy doda¢ taki materiat do
playlisty o wybranej przez siebie nazwie, a po zalogowaniu
sie w serwisie przed lekcja film ten bedzie juz na nas czekal.

maps.google.pl

W nauczaniu jezykéw obcych przydatna jest mozliwo$é
wirtualnych spaceréw po miejscach zwiazanych z kultura
danego jezyka. Dzigki serwisowi maps.google.com, a konkretnie
opqji Street View, anglisci moga zaprosi¢ swoich uczniéw
na spacer ulicami Londynu czy Nowego Jorku, germanisci
stang z uczniami przed berlinskim Reichstagiem czy katedra
$w. Szczepana w Wiedniu, romanisci zapewne skorzystaja
z okazji, aby pokaza¢ uczniom widok Paryza spod bazyliki
Sacré-Ceeur, a rusycysci na pewno z checia zabiora uczniéw
na Newski Prospekt w Petersburgu. Mozliwosci sg niemal
nieograniczone takze w kwestii urozmaicania lekqji o $wigtach
i uroczystoéciach narodowych — z okazji Dnia $w. Patryka
mozna stana¢ nad klifami Moheru, a $wictujac listopadowy Gy
Fawkes Day, pokaza¢ widok gmachu brytyjskiego parlamentu
z mostu westminsterskiego. Zaangazowanie uczniéw w lekcje
mozna podnie$¢ jeszcze bardziej, zlecajac im przygotowanie
takiego wirtualnego spaceru w ramach projektu i weielenie
si¢ w role przewodnikéw, opowiadajacych oprowadzanym
turystom o mijanych miejscach i atrakcjach.

moviesegmentstoassessgrammargoals.blogspot.com
Blogi z pomystami oraz inspiracjami na lekcje moglyby stanowi¢
temat osobnego artykutu, jednak na szczegdlng uwagg zastuguje
przez grupe nauczycieli serwis oferuje nauczycielom ciekawe,
gotowe do wykorzystania na lekcji pomysty na to, jak nauczy¢
wybranych struktur gramatycznych z wykorzystaniem krétkich
fragmentéw znanych filméw lub piosenek. Do pobrania s
nie tylko fragmenty filméw, ale i materiaty do wydrukowania
i ¢éwiczenia wraz z odpowiedziami. To prawdziwa skarbnica
madrych pomystéw na urozmaicenie lekcji.


youtube.com
vimeo.com
http://centrumcyfrowe.pl/dozwolony-uzytek-w-edukacji-infografika/
http://bit.ly/bbcflatmates
https://www.youtube.com/user/Maturazangielskiego
maps.google.pl
maps.google.com
moviesegmentstoassessgrammargoals.blogspot.com
moviesegmentstoassessgrammargoals.blogspot.com
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Szczyt szczescia, czyli wi-fi w klasie i dostep
do sprzetu w modelu 1:1 lub 2:1

Nauczyciele majacy dostgp do pracowni komputerowej lub
stosujacy model BYOD dzigki zapewnianej przez szkote
sieci wi-fi mogg skorzysta¢ z uczniami z wielu serwiséw
wspomagajacych prace na lekeji (np. wirtualna tablica

tworzenia grupowych map mysli czy rewordify.com — strona

do upraszczania tekstéw z innych witryn internetowych.
Atrakeyjno$é lekdji i zaangazowanie uczniéw podnosza tez

na komputerach, jak i urzadzeniach przenosnych. Przygode
z wykorzystywaniem zasobéw www w modelu 1:1 lub 2:1
mozna rozpoczaé na przyklad od tego ostatniego serwisu.

quizizz.com
Portal Quizizz umozliwia przeprowadzanie podczas lekcji
quizéw interaktywnych z dowolnego przedmiotu, ale
szczegblnie nadaje si¢ do wykorzystania na lekcjach jezyka
obcego. W zasobach tej platformy anglisci i nauczyciele innych
jezykéw, np. niemieckiego czy hiszpariskiego, znajda wiele
quizéw gotowych do wykorzystania, ale oczywiscie mozna
tez stworzy¢ od podstaw swéj whasny lub zmodyfikowaé quiz
istniejacy. Zamiast tworzy¢ materiaty samodzielnie, nauczyciel
moze zleci¢ to zadanie takze grupom uczniéw, ktdrzy w tym
celu musza naprawdeg doglebnie pozna¢ tematyke zadania.
W odréznieniu od platformy Kahoot, do przeprowadzenia
quizu w Quizizzie nauczyciel nie musi dysponowa¢ rzutnikiem
multimedialnym ani duzym telewizorem, bo wszystkie pytania
oraz odpowiedzi do wyboru wyswietlane sa na urzadzeniach
uczniéw. Co wigcej, jesli nauczyciel dysponuje urzadzeniem
przeno$nym z dostgpem do Internetu, czyli smartfonem lub
tabletem, to do przeprowadzenia quizu nie jest potrzebny
nawet klasowy komputer.
nauczyciela, a nast¢pnie utworzenia quizu lub wybrania
ktdrego$ z zadard juz istniejacych. Nastgpnie uruchamiamy quiz
i podajemy uczniom adres strony internetowej, ktory powinni
wpisa¢ do swoich przegladarek, czyli adres join.quizizz.com.
Aderes ten jest zawsze ten sam, wiec uczniowie korzystajacy
ze swoich smartfonéw moga go po prostu dodad jako ikong

skrétu na pulpicie. Uczniowie nie musza mie¢ zarejestrowanych

kont — wystarczy, ze wpisza adres strony i kod gry podany
przez nauczyciela (kod ten nauczyciel otrzymuje za kazdym
razem, gdy uruchamia quiz). Kiedy uczniowie skoricza juz
odpowiadad na pytania, otrzymuja informacjg zwrotng o tym,
na ktére pytania odpowiedzieli dobrze, a na ktdre zle, a takze
o tym, jak wygladaly wszystkie poprawne odpowiedzi. Analiza
takiej informacji zwrotnej to doskonata okazja do refleksji
nad postgpami w nauce. Jednoczesnie w trakcie trwania
quizu, kiedy uczniowie odpowiadaja na pytania, nauczyciel
ma na swoim ekranie podglad ich postepéw z zaznaczeniem
poprawnych i blednych odpowiedzi, tzn. klasyczne dane do
analizy uczenia si¢, czyli wspomniane juz learning analytics.
Dane te pozwalaja mu na bardzo precyzyjne okreslenie tego,
ktérzy uczniowie maja klopoty z jakim materiatem, i takie
zaprojektowanie dalszego procesu edukacyjnego, aby te
informacje uwzgledni¢. Przygotowany przez niezaleznych
amerykarniskich ekspertéw raport Horizon z 2014 r. wskazuje,
ze wiasnie analiza danych z uczenia sie stanowi jeden
z kluczowych czynnikéw, ktdre wplyng znaczaco na kierunek
rozwoju edukacji w perspektywie nastepnych dwéch-trzech lat.

Goraco namawiam do wykorzystania opisanych powyzej
pomystéw jako inspiracji do wprowadzania nowych technologii
na lekcjach jezykéw obcych. Jesli zrobimy to madrze, nasze
wysitki docenia nie tylko uczniowie, ale i my sami bedziemy
mieli satysfakcje z przeprowadzenia ciekawych lekgji.
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