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Rozpoczynamy przygode z eTwinning - tu bez zbednych formalnosci zainicjujemy
miedzynarodowy projekt dostosowany do potrzeb naszych ucznidw. Bedziemy
mogli w dowolnym czasie modyfikowac: liczbe zadan, czas trwania czy liste wy-
branych narzedzi TIK. Wtasnie tu - posrdod prawie miliona zarejestrowanych na-
uczycieli - znajdziemy projektowego partnera. Jakie kroki wykonac¢, aby nasze
przedsiewziecie byto udane?

la nauczycieli i uczniéw platforma eTwinning jest miejscem, w ktérym
moga rozpoczaé niezapomniana przygode z nauka jezyka obcego. Nie
ma nic bardziej motywujacego do rozwoju niz praca w miedzynaro-
dowym $rodowisku. Uczniom komunikujacym sie z réwiesnikami
z innych krajéw nie brakuje motywacji do nauki jezyka — chca méwic
sprawniej, plynniej, szybciej i wiecej. Naszym nauczycielskim zadaniem jest stworzy¢
ku temu odpowiednie warunki, a wiec znalez¢ szkote partnerska i rozpoczaé z nia
wspdlprace na platformie. Pamietajmy, Ze nasza projektowa przygoda powinna za-
wierac¢ nastepujace etapy:

—  planowanie projektu (wspdlnie z pozostalymi partnerami);

— zapoznanie partnerdw (przedstawienie siebie oraz swoich miast i krajéw);

— rozwiniecie projektu (wykonanie zréznicowanych zadan projektowych);

—  ewaluacje projektu (podczas poszczegdlnych zadan i na zakoriczenie).

Na dobry poczatek
Sprébujmy nasz projekt zaplanowaé z uczniami. Dowiedzmy sie, jakie tematy sa
im szczegdlnie bliskie, co ich interesuje, czego chcieliby sie dowiedzie¢, pamieta-
jac, by wspdlne dziatania byly zgodne z podstawa programowg naszego przedmiotu.
Kiedy juz wybralismy odpowiednie zagadnienia, musimy poszuka¢ partneréw z in-
nych szkét. Po zalogowaniu sie na stronie etwinning.pl znajdziemy sie na platformie
eTwinning Live — to wlasnie tutaj mozemy skorzystac z forum i zostawi¢ nasz post
z podstawowymi informacjami dotyczacymi naszego projektu i naszych oczekiwan.
Mozemy réwniez odwiedzi¢ grupy eIwinning, by umiesci¢ swéj wpis lub poszukac
partnera podczas seminariéw kontaktowych.

Po znalezieniu szkoly partnerskiej ustalmy z jej nauczycielami cele
i zadania, okre$lmy terminy konkretnych czynnosci, narzedzia TIK, ktérych uzy-
jemy przy ich wykonywaniu i oczywiscie przewidywane rezultaty naszych dziatan,
tj. np. e-ksiazeczki, e-broszury, e-magazyny, gry, quizy, scenariusze lekcji, wirtualne
mapy. Nie zapomnijmy réwniez, ze rezultatem naszego projektu bedzie rozwéj kom-
petencji kluczowych takich jak porozumiewanie sie w jezykach obcych, postugiwa-
nie sie technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, zdolnos$¢ uczenia sie, poste-
powanie w sytuacjach spotecznych, $wiadomos¢ i ekspresja kulturalna.
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Aby ufatwi¢ sobie planowanie projektu od stro-
ny technicznej, mozemy skorzystac z takich narzedzi
TIK, jak dokumenty Google, Tricider czy Mentimeter.
W artykule znajduja sie przyktady ze zrealizowanych
projektéw, ktére moga pomédc w opracowywaniu wia-
snego pomystu. Na przyktad w niemieckojezycznym
projekcie ,Fahr Rad!” podczas planowania uczestni-
cy samodzielnie nanosili swoje uwagi, wykorzystu-
jac dokument dysku Google (www.google.pl/intl/pl/
docs/about) w formie tabeli. Zaleta tego rodzaju edy-
tora jest mozliwo$¢ pracy w tzw. chmurze, czyli udo-
stepnianie dokumentu online do edycji w dowolnym
miejscu i czasie.

Rrys.1. Przyktad dokumentu Google uzytego w projekcie ,Fahr Rad!”

Aktivitat Deadline Tools Kommentare
Projektplan evaluiert/editiert bis Google Datei

Ende des Projektes
ABCdes Internets | evaluiert/editiert bis Mentimeter - Womit

Ende des Projektes verbindest du
Netiquette?
Wer sind wir? den 25. April 2021 Google
Praesentation
den 25. April 2021 Padlet

Wo wohnen wir?

Gdy nasz projekt zostanie zaaprobowany przez
Krajowe Biuro eTwinning, otrzymamy dostep do
TwinSpace. Jest to miejsce, w ktérym krok po kroku
bedziemy realizowac nasze cele. Przystepujac do pra-
cy nad projektem, nalezy pamietaé¢ o uwzglednieniu
jego niezmiernie istotnych elementéw (opisanych na
osobnych stronach TwinSpace). Naleza do nich:

— planowanie (zamieszczamy linki i informacje

o tym, jak planowali$my nasz projekt);

— prezentacja uczestnikéw (przedstawiamy sie,
prezentujemy swoje szkoty, miejscowosci i kraje);
— bezpieczenistwo w internecie (sprawdzamy, jak
chroni¢ prawa autorskie, wspdlnie obchodzimy

Dzienn Bezpiecznego Internetu, szukamy stron

z darmowymi zdjeciami, poznajemy netykiete);
—  komunikacja i wspétpraca (pokazujemy, jak po-

rozumiewamy sie w projekcie i ktére zadania

wspdlnie wykonalismy);

— narzedzia TIK (wskazujemy narzedzia i aplikacje
wykorzystane w projekcie);

— ewaluacja (podsumowujemy projektowe dziala-
nia, analizujemy wyniki oceny);

— upowszechnianie rezultatéw (popularyzujemy
efekty naszej pracy w postaci linkéw, zdjeé, opi-
sOw potwierdzajacych dziatania).
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RYs. 2. Przyktad strony projektu ,,Rund um den Tisch” (TwinSpace)

Strony

> Nasz projekt

— Przydziat zadan
. DACHL-LANDER1

Zadania projektowe

— Sicher im Internet

— 1. Wir stellen uns vor.
2 Was ist dein
Lieblingsessen/trinken

I~ 3.Tischmanieren- Ratgeber

— 4Tagesmenl fur Kinder

— 5.Essen in den DACHL-Léndern

— 6. Logo -Wettbewerb

Poznajemy naszych partneréw

Na tym etapie naszego projektu mozemy przeprowa-
dzi¢ wideokonferencje (wykorzystajmy opcje spotka-
nia online na TwinSpace) lub wzia¢ udziat w czacie
(chatroom na TwinSpace naszego projektu). Moze-
my tez stworzy¢ wirtualna mape np. w programie
Genial ly (genial.ly), na ktérej partnerzy zaprezentuja
swoje szkoty, miasta i kraje, uzywajac m.in. koloro-
wych znacznikéw. Kazdy z nich, dzieki umieszczo-
nym w nim linkowi, moze prowadzi¢ do prezentacji.
Na koniec tego etapu warto wykonaé¢ quiz wiedzy
o wszystkich uczestniczacych panstwach, by spraw-
dzi¢, ile informacji zapamietali nasi uczniowie.

Rrys. 3. Wirtualna mapa w projekcie ,,Halte dein Gehirn fit”

Iceland
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Halte dein Gehirn fit! Ry Finland
i Twinning
2021
Bt sen  Estonia
» Latvia Moscor
Mocks
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Kingdom
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Losor gerin arsaw Ky

L Germany il

Beigium ®

- S Ukraine
L Austria Moldova
France N
Romania
Croatia
Serbia ‘
Naly Black Sea
o ®Rome Bulgaria
Portugai & 4 B fstonbut Ankara
Spain s Greece .ank-y
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Kolejnym narzedziem zintegrowanym z platfor-
ma, ktére mozemy doda¢ do naszej strony na Twin-
Space, jest TwinBoard. To wirtualna tablica, na ktérej
nasi uczniowie moga sie przedstawi¢, doda¢ zdjecie,
obrazek, prezentacje lub filmik. Planujac zadanie za-
poznawcze, mozemy wykorzystaé: YouTube, Vimeo,
Padlet, Formularze Google, Kahoot!, Quizizz czy

Nearpod.

RYS. 4. TwinBoard w projekcie ,Rund um den Tisch”

Magda.spwtelno
i heiBe Magda. Ich bin
13 Jahre alt. Ich habe
ein Schwester. Mein
Hobby ist Reiten. Ich
mag Tiere. Ich gehe in
der Halle zur
Grundschule. Ich
komme aus Polen.

L |

| &S ARSI

Natalia SPWtelno
Hi! Mein Name ist
Natalia. Ich bin 14 Jahre
alt. Ich bin in der 8
Klasse. Ich habe einen
Bruder. Ich habe eine
Katze. Sie heilt Kitty. Sie
ist 9 Jahre alt. Ich

Konrad L,$p Wtelne
Hallo, mein Name ist
Konrad. Ich bin 14 jahre
alt. Ich habe zwei
Schwester. Ich kommen
aus Polen. Ich wohne in
Tryszczyn. Ich
interessiere much fur
Radfahren. Ich bin in
der achten Klasse in
Wtelno.

Hi Mein Name ist Ada

Ich bin 13 Jahre alt

Ich bin in der 8 Klasse
ich komme aus Polen
Ich habe eine Schwester
und drei Brader

Meine Hobbys sind
Musik héren und
zeichnen

Ich habe zwei Hunde
und drei Papageien
Ich habe blonde Haare
und blaue Augen

>

|

Schwester.

Meine hobbys sind das
Schwimmen und das
Makeup. Ich habe eine
Katze einen Hund.

.

sy

Zuzia SP Wtelno
Mein Name ist Zuzia.
Ich bin 13 Jahre alt. Ich
habe zwei Brider.
Meine Hobbys sind
Tiere, Wandern und
Musik horen. Ich habe
einen Hund und 4
Papageien, die meine
groRte Leidenschaft
sind. Meine
Lieblingsfarben sind
Rosa, Schwarz, WeilR
und Grun. Ich gehe in
die 8 Klasse in Wtelno

s

Martyna SP Wtelno
Mein Name ist Martyna.
Ich bin 13 Jahre alt. Ich
habe zwei Schwester.
Ich interessiere mich far
Tiere und Reiten. Ich

interessiere mich fir \ 2 J
Architektur und
Z s

habe zwei Katzen. Ich
mag Papageien.

o = e |

Zadania projektowe

Teraz nadszed! czas na rézne zadania, dzieki ktérym
osiggniemy gléwne cele naszego projektu. Planujac
nasze aktywnosci, pamietajmy o ksztaltowaniu u na-
szych uczniéw umiejetnosci wspoélpracy i dziatania
w grupach miedzynarodowych. W tym celu reali-
zujmy z nimi pomystly, ktére stawiaja na interakcje
i wspoldziatanie. Jednym z zadan cieszacym sie duza
popularnoscia jest wybieranie logo projektu. Uczest-
nicy prezentuja swoje propozycje na stronie Twin-
Space za pomoca TwinBoard, a nastepnie glosuja na
najciekawszg prace (ankieta jest narzedziem zinte-
growanym ze stronami TwinSpace).

Miedzynarodowa przygoda - projekt z eTwinning krok po kroku

RYS. 5. Prezentacja logotypoéw zaprojektowanych przez uczniéw na

TwinBoard w projekcie ,Rund um den Tisch”

Rund um den Tisch 18 . &;}{ms{mﬂﬁt“\» |

B3

[ X ]

Logo 1SP 3 Reda

Logo 10, SP 33 Kielce
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kl6b
Magda 6b

LOGO 5
Maja Gotebiowska Sp
Radziejowice

Logo 13, SP 6 Gliwice,
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Amelia Logo 3, 5P 68 Wroctaw
e e Nina
_,‘fv‘\ R v i T
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LR -

% . Ta
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Logo 8, SP Gniewkéw
Dawid

Logo 9, SP 26 -
Wroctaw,Polen Logo 17, ZSPnr2
Witek Czechowice-Dziedzice

Marysia 4b

W projekcie ,Die Schonheit der Welt” jednym z za-
dan uczniéw bylo obejrzenie filmu o wptywie plasti-
ku na nasze zycie oraz przedyskutowanie z pozosta-
tymi uczestnikami przestania ptynacego z nagrania.
Tricider (www.tricider.com) okazal si¢ idealnym na-
rzedziem do wymiany opinii. Uczniowie bez koniecz-
nosci logowania podawali argumenty za postawio-
nymi tezami i przeciw nim, dodatkowo wybierajac
i oznaczajac gwiazdka najciekawsze z nich.

RrYS. 6. Przyktad dyskusji uczniow na temat obejrzanego filmu
z wykorzystaniem narzedzia Tricider

+ Create new tricision

tricider!

Unsere Gedanken nach dem Film! time
Share and Invite  Subscrib¢
Ideas Pros and cons Votes
Es lohnt sich den Verbrauch von Plastik zu .4 Das stimmt!
reduzieren
by Jstyna N i
3 35, quee Tdee *
by Juiia 3-7] e

sic.
3 Es waere Toll!
y Marka

Wenn es so weit geht, dann werden wir in Plastik 3 73, das stmmtutt

versinken. AR

3] 1or
3 plastik st uberallttt -
Die meisten Menschen sind zu faul, um Recycling & Leider du hast Recht
2u machen by Mark
y Komel
3 33, das stimmt, das Problem wird nicht nur
mit Recycling geloest, mann solite Biostoff
verwenden. Marka
by Giulia B
2') il
3 Ich stimme zu
y Tgor
3 Guiia, du hast Recht!
Nur Recycling in Kombination mit seiner 3 Ja, das finde ich eine tolle Idee
Begrenzung it sinvoll AR
by Juiia 2

) Baumwolletaschen sind besser yan
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Z kolei w projekcie ,Let’s celebrate Unesco days
together”, w ramach obchodéw Dnia Bezpieczne-
go Internetu, uczniowie na dysku Google stworzy-
li przewodnik w formie prezentacji (www.google.pl/
intl/pl/slides/about), ktéra mozna bylo wspdlnie edy-
towac. W trakcie zadania uczestnicy udzielali wska-
zéwek dotyczacych zasad bezpiecznego poruszania
sie po stronach WWW, poruszyli kwestie praw au-
torskich, poznali strony dajace mozliwos¢ legalnego
pobierania obrazéw i muzyki, m.in. tych wykorzysta-
nych w przewodniku.

Rrys. 7. Przyktad przewodnika wykonanego na dysku Google w for-
mie prezentacji

SAFER INTERNET GUIDE

Idealnym narzedziem do gromadzenia i prezen-
towania réznorodnych informacji jest chmura wy-
razéw. W projekcie ,99 Luftballons fiir den Frieden
— 99 balloons for peace” uczniowie zbierali odpowie-
dzi na pytanie ,Czym jest pokéj na $wiecie?”. Postu-
zyli sie przy tym bezptatnym narzedziem Mentimeter
(www.mentimeter.com), dzieki ktéremu mozna uzy-
ska¢ odpowiedzi w czasie rzeczywistym lub wyzna-
czy¢ termin nadestania skojarzen.

Rrys.8.Chmura wyrazéw utworzona za pomoca narzedzia Mentimeter

Go to www.menti.com and use the code 40 8160 A

& Mentimeter

Word Cloud

fir mich bedeutet ieden

- £1 : familie «
ﬁ § fre
e b e % o
-f_reundschaft "‘:""’“

O bildung
ertrauen = plrcd
e’ Jeben 5

e chne angt

weie.

Aby podczas projektu ,Let’s celebrate Unesco
days together” dowiedzie¢ sie, czy uczniowie rozu-
mieja pojecie pokoju na $wiecie, zostata uzyta tablica
online Lino (en.linoit.com). Stworzone przez uczniéw
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i umieszczone na wirtualnej tablicy ,karteczki” z defi-
nicja dyskutowanego terminu staty sie punktem wyj-
$cia do kolejnych dziatan.

o an e

Przygotowanie jadlospisu dla nastolatka by-
fo jednym z zadan w projekcie ,Rund um den Tisch”.
By je urozmaici¢, uczniowie poprosili kolegéw z in-
nych szkét o komentarze do ulozonego menu. Dzig-
ki temu prostemu zabiegowi wszyscy uczestni-
cy aktywowali sie w podwdjnej roli: kucharza
i recenzenta, wykorzystujac do tego Formularze
Google (www.google.pl/intl/pl/forms/about). Narze-
dzie to jest bardzo proste i intuicyjne w obstudze. Ko-
rzystajac z niego, uczniowie moga w tym samym czasie
wspoltworzyé zawartosé i obserwowaé wprowadzane
przez kolegéw zmiany.

RrYs. 10. Jadtospisy autorstwa ucznidéw zaprojektowane w Formu-
larzach Google

Tagesmenii:
lick - Zwei i mit Eipaste, eine und ein Glas Wasser.
->Mittagessen - Hiihnereintopf, eine Mischung aus Gemiise, Fleisch und Saucen.
ich - Obstsalat (Mi aus Lieblil

->Abendessen - Riihrei mit Tomate und Speck.

->Getranke - Die besten Getranke fiir die Gerichte sind
Wasser, Fruchtsifte und Tee.

Natalia, Oliwia, Julia, Karol, Zhenya, ZSP10 Wrockaw

Euer Mendi ist bunt und gesund! Es enthilt viel
Obst, Gemiise und frische Getrinke.

Die Gerichte haben viele Vitamine und sind
reich an EiweiB. Das gibt viel Kraft und Energie
zum Lernen und Spielen. Dieses Menti wird
sicherlich jedem schmecken.
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Innym pomystem na wykorzystanie narzedzi
Google (prezentacji, dokumentéw) sa wszelkiego ro-
dzaje opowiadania, ktdére tworza na zmiane ucznio-
wie z réznych krajéw. To zadanie wymaga przeczy-
tania tekstéw umieszczonych przez poprzednikéw
i wymyslenia kolejnego etapu wspoélnej historii. W ra-
mach projektu ,Die Miill-Vermeidungstester” ucznio-
wie opowiedzieli w ten sposéb przygody plastikowej
butelki Dany, ktéra przemierzyta Europe, przezywa-
jac najrézniejsze przygody.

Rrys. 11. Historia opowiedziana z wykorzystaniem narzedzi Google
w projekcie ,,.Die Mull-Vermeidungstester”

|
| Abenteuer von Dana-eine Plastikflasche

Gemeinsame Geschichte

Twinning

‘ eTwinning Projekt Die Miill - Vermeidungstester

Ich bin Dana und ein Kind hat mich vom Boden genommen. Er ist im Auto (Carolina aus a
Spanien)

mit der Familie nach Barcelona. Hie

and. Das Kind nimmt mich mit und

Das Kind geht weg und vergisst mich am Strand! (Josle aus Italien)

Efektem podsumowujacym nasza projektowa
przygode moga by¢ np. e-magazyny (tworzone za po-
moca narzedzia Canva www.canva.com), przewodni-
ki (z uzyciem prezentacji Google) czy ksiazeczki online
(np. na stronie StoryJumper www.storyjumper.com).
Ich zawartoscia bedzie opis wszystkich projektowych
zadani lub tych najbardziej istotnych wraz z korzys$cia-
mi, jakie przyniosty uczniom, nauczycielom i catej spo-
tecznosci szkolnej. Po zaprojektowaniu takiego mate-
rialuijego wspélnym wykonaniu mozna je umiesci¢ na
stronie szkoly lub wydrukowac i przekaza¢ uczniom.

Miedzynarodowa przygoda - projekt z eTwinning krok po kroku

RYS. 12. Zaprojektowany przez ucznidéw magazyn podsumowujacy
projekt ,,Die Schonheit der Welt”

DIE
SCHONHEIT
DER WELT

May

Ewaluacja w projekcie

Ewaluacja moze by¢ przeprowadzana na kazdym
etapie trwania projektu. Dzieki niej badamy potrze-
by uczestnikéw, okreslamy kierunki i cele dzialan,
mozemy rozpozna¢ mocne i slabe strony projektu,
wyciagamy wnioski do dalszej pracy. Idealnym narze-
dziem do wykorzystania sg tu wspomniane juz wcze-
$niej Formularze Google (cho¢ sprawdzg sie réwniez:
Tricinder, Mentimeter czy AnswerGarden), ktére
automatycznie zliczaja podane odpowiedzi respon-
dentéw i prezentuja je w formie wykreséw, chmur
wyrazowych i diagraméw. Graficzne przedstawienie
wynikéw sprawia, ze sa one przejrzyste i atrakcyjne.
Konicowa ewaluacje mozemy przeprowadzi¢ w formie
ankiety przygotowanej przez wszystkich partneréw
(kazdy przygotowuje jedno-dwa pytania), w ktorej
zapytamy uczniéw i nauczycieli, czy podobaly im sie
konkretne zadania, czego sie dzieki nim nauczyli, czy
sprawniej postuguja sie narzedziami TIK, czy chcieli-
by zrealizowa¢ kolejny projekt, a jesli tak, to o jakiej
tematyce itp. Elementem podsumowania projektu
moze by¢ tez chat lub spotkanie online, umozliwia-
jace spontaniczna ocene catego przedsiewziecia oraz
oméwienie wynikéw ewaluaciji.
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Rrys. 13. Wyniki ankiety ewaluacyjnej przeprowadzonej na koniec
projektu ,,Sei meine Navigation” w Formularzu Google, dodatkowo
umieszczonego w programie Canva
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Podsumowanie

Projekty €Twinning przynosza korzysci naszym
uczniom, ale w wielkim stopniu takze nam — nauczy-
cielom. Doskonalimy m.in. swoje umiejetnosci ko-
munikacyjne, jezykowe i informatyczne, korzystajac
z platformy, ktéra jest miejscem wymiany doswiadczen
i kolezenskiego wsparcia. Postawmy na inspiracje i wy-
zwania, a szybko przekonamy sie, ze warto wyjs$¢ poza
szkolng rutyne.

MALWINA KORDUS Nauczycielka jezyka niemieckiego
w Szkole Podstawowej nr 26 we Wroctawiu, ambasadorka i trener-
ka programu eTwinning, mentorka w kursach Centrum Edukacji
Obywatelskiej, Microsoft Innovative Educational Expert w latach
2019-2021, szkolna koordynatorka sieci Szkét Stowarzyszonych
UNESCO, opiekunka kota teatralnego.
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