


Aktywizacja na lekcji jezyka obcego
w nauczaniu zdalnym

ANNA PALCZYNSKA

DOI:10.47050/jows.2021.3.89-93

Nic nie jest tak demotywujace, jak bezczynnos$c¢ na lekcji. Kiedy uczen zadaje so-
bie pytania, w jakim celu on wtasciwie na tych zajeciach siedzi, i rozmysla, iloma
ciekawszymi rzeczami mogtby sie wtasnie zajmowacd - nie zdobedzie zadnej wie-
dzy. W nauczaniu zdalnym mamy mozliwos$¢ skorzystania z licznych wirtualnych
narzedzi, aby zmotywowac ucznidw do wktadania wysitku w zdobywanie wiedzy
i rozwijanie kompetencji spotecznych.

auczanie zdalne faczy sie z wieloma wyzwaniami. Zmieniajaca sie

rola nauczyciela (zob. m.in. Palczyniska 2020b: 27) sprawia, ze musi

on wyszuka¢ nowe narzedzia i sposoby pracy. Do wielu trudnosci

zwigzanych z ta sytuacja edukacyjna dochodzi ciagta niepewnosé, czy

po drugiej stronie ekranu znajduja sie uczniowie, czy moze poszli na
spacer badz kawe. A nawet jesli siedza przed ekranem komputera, to czy ich uwaga
skierowana jest na stowa prowadzacego zajecia? Wiekszos$¢ nauczycieli pracujacych
zdalnie zmierzyta si¢ nieraz z frustrujaca sytuacja, kiedy prosi ucznia o odpowiedz na
pytanie lub komentarz do lekcji, a jedyna odpowiedzia jest cisza. Czasem zwigzane
jest to z problemami technicznymi — w ten sposéb czesto p6zniej ttumaczg sie mil-
czacy uczniowie — czasem przyczyny sa zupelnie inne. Aby upewnic sig, ze uczniowie
biora udzial w lekcji, mozna poprosi¢ o wilaczenie kamer — choé¢ wielu z nich oraz
ich opiekunéw bedzie sie upieraé, ze to niezgodne z panujacym prawem — jednak-
ze niewiele sieci internetowych wytrzyma takie obciazenie. Co wiecej, w przypad-
ku udostepniania ekranu przez prowadzacego zajecia rozwigzanie takie nic nie daje,
poniewaz prowadzacy nie widzi wtedy tego, co jest na owych kamerkach. Co mozna
zatem zrobi¢? Jednym, by¢ moze jedynym, ze sposobdéw radzenia sobie z ta kwestia
jest aktywizacja ucznia na lekcji. Przyzwyczajenie uczniéw do sytuacji, w ktérej ich
dzialania, postep rozwigzywania zadan lub efekt koricowy sg monitorowane i ewen-
tualnie oceniane sprawia, ze problem (nie)obecnosci na zajeciach zdalnych zostaje
zminimalizowany. Dodatkowo nasi podopieczni maja poczucie celowosci zajec¢, kto-
re moze wzbudzi¢ w nich przekonanie, ze to, czy zrobig ¢wiczenie lub zadanie, ma
znaczenie, gdyz zostanie dostrzezone przez nauczyciela, a w idealnych warunkach
réwniez przez innego ucznia, co niewatpliwie przekiada sie na poziom ich motywacji
do pracy na lekgji.

Najprostszym i jednoczesnie najszybszym sposobem takiej aktywizacji na za-
jeciach jest zastosowanie aplikacji, ktére umozliwiaja prace w czasie rzeczywistym.
Wspomniane w innych artykutach narzedzia Mentimeter (Kordus 2020: 51; Majchro-
wicz i Trojan 2020/2021: 11; Palczyriska 2020a: 57, 2021: 31; Uchwat-Zardd 2020: 47),
Coggle (Paltczynska 2021: 32) czy AnswerGarden (Kordus 2020: 51; Patczyniska 2021:
34) do takich wlasnie nalezg, ale podobnych jest znacznie wiecej. Niezwykle przydat-
ne moze okazaé sie¢ wspomniane przez Majchrowicz i Trojan (2020: 11) narzedzie
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Kahoot!, dostepne na stronie www.create.kahoot.it,
ktére umozliwia grywalizacje w czasie rzeczywistym.
By¢ moze zastosowanie go nie wplynie pozytywnie na
wzbudzanie motywacji wewnetrznej, ale na pewno zmo-
bilizuje uczniéw do aktywnego udziatu w lekcji, ktédra
dzieki $wietnej grafice i dreszczykowi emocji bedzie dla
nich atrakcyjniejsza. Aplikacja Kahoot! jest przeze mnie
wykorzystywana na poczatku zaje¢ celem powtdrzenia
materialu z poprzednich lekcji. Warto wplesé choéby
krétkie ¢wiczenie interaktywne z uzyciem tego narze-
dzia w $rodku lub pod koniec zajec. Przyczyna jest dos¢
prozaiczna: aby wzia¢ udzial w zabawie, uczen musi sie
zalogowac¢ do gry i wpisa¢ swoje imie, co wymusza ak-
tywno$¢, a nauczycielowi daje mozliwo$¢ szybkiej we-
ryfikacji, kto autentycznie jest obecny na zajeciach (bez
konieczno$ci wlaczania kamerki). Bardzo podobny efekt
uzyska sie przy zastosowaniu narzedzia Quizziz (www.
quizziz.com), cho¢ w tym przypadku uczniowie pracu-
ja we wlasnym tempie. Gamifikacja ,przynosi natych-
miastowy, bezposrednig, krétkotrwata motywacje” (Ko-
morowska 2020: 9), lecz moze mie¢ negatywne skutki,
powinna zatem by¢ stosowana z umiarem (zob. Komo-
rowska 2020: 9).

Stuzgca do oceniania wiedzy uczniéw strona Test-
portal (www.testportal.net) moze réwniez zosta¢ wy-
korzystana do aktywizacji uczniéw, jesli zastosujemy
ja z zamiarem diagnozy postepéw lub utrwalania wia-
domoéci. W tym przypadku wyniki poszczegdlnych
uczniéw beda widocznie jedynie dla nauczyciela, co
moze stanowi¢ warto$¢ w grupach klasowych, gdzie
wystepuje przemoc na tle niskiego lub wysokiego po-
ziomu wiedzy innego ucznia badZ grupy uczniéw.

Jesli do komunikacji z uczniami korzystamy z plat-
form takich jak Microsoft Teams, mamy mozliwo$¢ po-
dzielenia uczniéw na zespoly i odeslania ich do wir-
tualnych pokoi, gdzie moga pracowa¢ w grupach.
W odréznieniu od pracy stacjonarnej, kiedy nawet po
podziale grupy na zespoty mozemy obserwowac ich pra-
ce, w nauczaniu zdalnym sytuacja moze sie skompliko-
wac. Uczniowie znikaja nam z ekranu i nie mamy pew-
nosci, czy efektywnie wykorzystuja czas na zajeciach,
czy moze zrobili sobie przerwe. Jako prowadzacy ma-
my kilka mozliwosci weryfikacji takiego stanu rzeczy. Po
pierwsze, mozemy wchodzi¢ na wyrywki do pokoi, aby
podejrzed, co sie w nich dzieje. Uczestnicy beda widzie¢,
ze dofaczylismy do ich pokoju, ale czesto, zanim to sie
wydarzy, ocenimy juz, czy uczniowie wspdlpracuja, czy
tez siedzg cicho przy wylaczonych mikrofonach i kamer-
kach. Po drugie, mozemy poinstruowaé uczacych sie,
aby pracowali przy zastosowaniu chat boxéw spotkania
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w pokoju, i aby tam wpisywali swoje przemyslenia, od-
powiedzi itd. Jako prowadzacy spotkanie na MS Teams
mamy podglad chat boxéw wszystkich pokoi. Trzecie,
najciekawsze chyba rozwiazanie kwestii znikania z zaje¢
online, to egzekwowanie wynikéw pracy zespotu oraz
poszczegélnych jego czlonkéw. Przykladem takich za-
jec jest praca oparta na tworzeniu przez zesp6! uczniéw
prezentacji/plakatu/ulotki itp. na wyznaczony przez na-
uczyciela temat. Takie, oparte o CLIL, lekcje silnie pod-
nosza dlugofalowa motywacje wewnetrzna (zob. Komo-
rowska 2020: 7).

W pierwszej klasie szkoty $redniej w ramach za-
je¢ tematycznych zwigzanych z technologia prosze
uczniéw, aby w zespotach wybrali jeden gadzet, kté6-
ry lubia i z ktérego czesto korzystaja, aby go opisali
— prosze jednocze$nie, aby nie byl to smartfon, gdyz
wszyscy by go wybrali. Po zdecydowaniu, ktéry gadzet
spelnia te kryteria, maja go opisa¢ i wraz ze zdjeciem
wklei¢ opis na stworzona przeze mnie tablice wirtu-
alna Padlet (www.padlet.com), o ktérej pisata Dorota
Uchwat-Zardd (2020: 48), cho¢ réwnie dobrze spraw-
dzi si¢ tablica Lino (www.lino.it). Uczniowie pracuja
w zespolach, przygotowuja opis w jezyku docelowym.
Korzystajac z internetu, wyszukuja zdjecia swojego
gadzetu, po czym umieszczaja to na Padlecie. Po tej
pierwszej fazie lekcji nastepuje kolejna, bardzo wazna
z punktu widzenia aktywizacji ucznia na lekeji. Kazdy
z grupy musi wypowiedzie¢ sie na temat wybranego
gadzetu, przy czym nie moze czytaé opisu, powinien
powiedzie¢ wlasnymi stowami, jaki gadzet wybrali ja-
ko grupa, dlaczego, co to jest za gadzet, do czego stuzy,
jak czesto z niego korzysta itd. W czasie, kiedy ucznio-
wie sie¢ wypowiadaja, inni moga wpisywa¢ pod opisa-
mi tych gadzetéw komentarze, np. ,ja tez taki mam,
ale nie lubie z niego korzysta¢”, w jezyku obcym. Jesli
chodzi o komentarze, to tutaj uczniowie moga reago-
wacé spontanicznie, cho¢ wypowiedzi ich nie moga by¢
obrazliwe. Takie projektowe planowanie zaje¢ wspiera
rozwdj spoleczny uczniéw — musza podejmowac decy-
zje, dochodzi¢ do kompromisu — oraz podnosi ich mo-
tywacje wewnetrzng.

Mniej rozbudowanym sposobem wykorzystania
pracy w grupach z umieszczeniem wyniku tej pracy na
wirtualnej tablicy sa zajecia zbudowane wokét polece-
nia typu ,napisz dialog”. Uczniowie w zespole wcho-
dza w pewne role, pisza na Padlecie dialog, po czym
go odczytuja. W przypadku starszych klas liceum, za-
miast dialogu czy opisu, mozna poprosi¢ o prezenta-
cje, ktéra uczniowie wykonuja w wybranym przez sie-
bie programie (np. www.canva.com, www.genial.ly).
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W tym wieku mozemy postawi¢ juz na wieksza au-
tonomie uczniéw (pisala o tym m.in. Jochimczyk
2020: 14), ktérzy potrafia samodzielnie wyszukaé in-
formacje na temat podanego zagadnienia, dokonac se-
lekcji materiatu, podja¢ samodzielne decyzje dotyczace
wyboru programu do prezentacji wyszukanych tresci.
Dzieki tego rodzaju zajeciom uczniowie rozwijaja swéj
warsztat uczenia sie, co zaowocuje w ich przysztosci,
bez wzgledu na to, czym beda si¢ zajmowac.

Rys. 1. Fragment wyniku pracy z uzyciem wirtualnej tablicy Padlet
nt. My favourite gadget

horger for them s0 we dorit hove o
worry about how much battery we have
left. Wireless earbuds have meny.
odvenatges and they con be especilly
use during sport actiy.

e Wayne s o
Inever s them T ek wl strt

2 Anonimany .
a 0 ey come n atterent coours?

Kolejnym narzedziem, z ktérego warto korzy-
sta¢ podczas nauczania zdalnego, a ktére wplynie po-
zytywnie na aktywnos$¢ uczniéw, jest wspomniana
przeze mnie (Palczynska 2020a: 58) aplikacja edpuzzle
(www.edpuzzle.com) z niedawno wprowadzona funk-
cja: Go live!

Rys. 2. Ujecie z wykorzystanego w edpuzzle filmiku do stworzenia
¢wiczenia ksztatcgcego umiejetnosc rozumienia tekstu stuchanego

63 edpuzzle 3 Content  Gradebook My Casses )

h_this_is_what_happens_when_you_reply_to_spam_em: ter_playlist-the_most_popular_ta

> =

Aplikacja umozliwia wgrywanie dowolnie wybra-
nego filmiku — mozna wybiera¢ m.in. spoéréd dostep-
nych na YouTube lub TEDtalks — oraz dodanie pytania
w dowolnym momencie trwania nagrania. Ucznio-
wie ogladaja filmik, ktéry jest co jaki$ czas przerywa-
ny i w tym momencie pojawia sie pytanie, ktére na-
uczyciel odpowiednio wczesniej wprowadzil. Sposréd
dostepnych rodzajéw pytain mozemy wybraé: otwarte,
wielokrotnego wyboru. Filmik moze zostaé¢ réwniez
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przerwany notatka, ktéra nauczyciel doda, aby na przy-
klad wyjasni¢ nieznane przez uczniéw stowa czy zjawi-
ska. Tak stworzone nagranie z pytaniami mozemy wy-
korzysta¢ do ¢wiczenia synchronicznego. W tym celu
wybieramy po prawej stronie ekranu ,Assign” oraz
wczedniej stworzona przez nas klase (lub tworzymy
nowa poprzez komende ,Add new class” u dotu ekranu
i — bardzo wazne — zaznaczamy opcje ,Open” przy
,Class type”).

Rys. 3. Tworzenie nowej klasy w aplikacji edpuzzle, wybrac tutaj
nalezy ,,Open” przy ,Class type”

Add a new class Connect LMS class

Name Description Optiona

Grade level Subject

Higher education / College v English v

Class type
Classic () Open

Are you an elementary teacher or just want to use Edpuzzle for quick practice? For open classes, your students just have to enter a class code to join
no account required! See your students’ progress for each video lesson you assign.

Let Edpuzzle generate students' nicknames

Cancel

Dzieki tej opcji uczniowie beda mogli podawaé
odpowiedzi do umieszczonych w filmiku pytan bez lo-
gowania sie do serwisu edpuzzle. Po przypisaniu zada-
nia do klasy wybieramy opcje po prawej stronie ekra-
nu: ,Go live!” i podajemy uczniom link, ktéry pojawia
sie nam na ekranie. Uczniowie przez ten link wcho-
dza do gry. Nastepnie, kiedy juz wszyscy si¢ zaloguja,
wlaczamy przygotowany filmik z przerwami na pyta-
nia, a uczniowie za pomoca swoich urzadzen — telefo-
néw lub komputeréw, odpowiadaja na nie. Prowadzacy
zajecia widzi, ile oséb udzielito odpowiedzi, moze tez
zdecydowad, czy pokazac liczbe poprawnych lub bted-
nych odpowiedzi na dane pytanie. Uczniowie nie wi-
dza filmiku na swoich urzadzeniach, jedynie pytania
i odpowiedzi.

Kolejng mozliwoscig aktywizacji uczniéw na zaje-
ciach jest poproszenie ich o stworzenie krzyzéwki. Dar-
mowa aplikacja dostepna na stronie: www.krzyzowki.
edu.pl/generator.php (wspomina o niej réwniez Raz-
niak 2020: 51) umozliwia uczniom zrobienie krzyzéw-
ki bez probleméw zwiazanych z rysowaniem jej same-
mu. Strona nie wymaga logowania sie, by korzystaé
z jej zasobéw. Po wpisaniu hasel i ich definicji ucznio-
wie jednym przyciskiem pobieraja krzyzéwke w PDEF-
-ie. Mozna z tego skorzysta¢ podczas zaje¢ lekcyjnych,
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na przyklad poswieconych powtérkom leksykalnym.
Dzielimy uczniéw na grupy, prosimy, aby stworzyli
krzyzéwki zawierajace poznane stownictwo, po czym
udostepniamy stworzone krzyzéwki innym uczniom,
ktérzy majg za zadanie rozwigzac je. Dzieki takiej lekcji
uczniowie powtarzaja i utrwalaja poznane stowa dwu-
krotnie: tworzac krzyzéwke i rozwigzujac krzyzdéwki
stworzone przez inne grupy.

Rys. 4. Po przypisaniu ¢wiczenia do klasy wybieramy po prawo

opcje ,,Go live!” - generowany zostaje link, dzieki ktéremu uczniowie
loguja sie do interaktywnego ¢wiczenia

§p edpuzzle Q Content  Oradebook My Classes o)

james_veitch_this_is_what_happens_when_you_reply_to_spam_email_r .
eferrer_playlist-the_most_popular_ta Today o
Edtassignedvideo

@D vt sionion

Delte sssignment

Nawet jesli nauczyciel nie czuje si¢ na sitach ko-
rzystaé z wirtualnych narzedzi edukacyjnych, nie po-
winien rezygnowa¢ z poszukiwania sposobdéw ak-
tywizacji uczniéw na lekcji. Choéby powszechnie
znany program PowerPoint moze bardzo sie przydac
do tworzenia ¢wiczen rozwijajacych pamiec i kon-
centracje. Dajace dobre efekty w edukacji stacjonar-
nej zadanie ,znikajace dialogi” postanowitam zasto-
sowaé réwniez w edukacji zdalnej (zob. Palczyriska
2020a: 58). Decyzja okazata sie stuszna. W pierw-
szym slajdzie programu PowerPoint (w edukacji zdal-
nej réwnie dobrze mozna zastosowaé www.genial.
ly) wpisuje dialog z frazami, ktére chciatabym, aby
uczniowie zapamietali. Z reguly jest to jezyk funkcjo-
nalny oraz zagadnienia typu: udzielanie rady, prosze-
nie o pomoc, sktadanie zazalenia. W edukacji stacjo-
narnej uczniowie pracuja w parach symultanicznie,
czytajac dialog réwnoczes$nie, w edukacji zdalnej
uczniowie czytaja go konsekutywnie. Po dwukrot-
nym odczytaniu dialogu nauczyciel zmienia slajd. Na
drugim znajduje si¢ ten sam tekst, ale brakuje kilku
stéw. Wybrani uczniowie odczytuja ubozsza wersje
dialogu dwukrotnie i nauczyciel znowu zmienia slajd.
Na kolejnym brakuje juz wiekszej liczby stéw, kolej-
ni uczniowie czytaja itd. Z kazdym slajdem znikaja
kolejne stowa, a pojawiaja sie w ich miejsce kresecz-
ki lub linie. Dla ulatwienia mozna te linie robi¢ ta-
kiej dtugosci, jakiej byly znikajace wyrazy. Uczniowie
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musza zapamietywac coraz to dluzsze wyrazenia,
¢wiczac pamied, koncentracje, sfownictwo i grama-
tyke. Ostatni slajd jest pusty i chetni uczniowie mo-
ga powiedzie¢ dialog z pamieci. Co ciekawe, zawsze
znajdzie sie cho¢ jeden uczen, ktéry potrafi to zrobic!

Rys. 5. Drugi slajd dialogu At the doctor’s z ¢wiczenia typu
»zhikajace dialogi”

o Good morning. What seems __ be the matter?

oI'm feeling very well. I've got _

Reasumujac, problem (nie)obecno$ci uczniéw na
zajeciach zdalnych da sie rozwiazal, przesuwajac ak-
tywno$¢ na lekeji z nauczyciela na ucznia. Przydat-
ne beda tutaj wszelkie techniki aktywizujace, a przy-
wolane powyzej wirtualne narzedzia moga okazaé
sie niezwykle przydatne. Jak argumentuje Kub$ ,(n)ie
ma nic gorszego niz wyklad, ktérego przestajemy ak-
tywnie stucha¢ juz po pierwszych dwéch minutach”
(2020: 18). Aktywny na lekcji zdalnej uczen bedzie
zdobywat wiedze bardziej efektywnie, a naprzemien-
ne zastosowanie wzmocnien motywacji zewnetrznej
i wewnetrznej poskutkuje uksztaltowaniem ucznia,
ktéry bedzie wiedzial, ze warto poszerzaé swoja wie-
dze, zdobedzie umiejetnosci spoleczne i istnieje szan-
sa, ze bedzie sie uczyl cate zycie, co biorac pod uwage,
ze nie jesteSmy w stanie przewidzie¢, jaka wiedza be-
dzie mu w przyszlosci potrzebna, okazuje sie kluczowe
we wspolczesnej edukacii.

BIBLIOGRAFIA

> Jochimczyk, M. (2020), Autonomia uczniow jako sposob
przeciwdziatania stabnieciu motywacji do nauki jezyka,
»Jezyki Obce w Szkole”, nr 1, s. 13-17.

> Komorowska, H. (2020), Motywacja indywidualna

a motywacje spoteczne w polskiej edukacji jezykowej. Stare
przyzwyczajenia, nowe potrzeby i kilka postulatow, ,Jezyki
Obce w Szkole”, nr 1, s. 5-11.

1€ZYKI OBCE€ w szkole 3/202



> Kordus, M. (2020), Komunikacja przez prezentacje.

O wykorzystaniu narzedzi TIK w zdalnym nauczaniu jezykow
obcych, ,Jezyki Obce w Szkole”, nr 2, s. 49—54.

> Kub$, A. (2020), Mysli dobrze narysowane, ,Uczy¢
lepiej”, nr 2, s. 18—-19.

> Majchrowicz, K., Trojan, K. (2020), TIK-inspirownik

na lekcji wyprzedzajgcej, ,Uczy¢ lepiej”, nr 3, s. 10-11.

> DPalczynska, A. (2020a), Taking advantage of distance
learning, ,The Teacher”, nr 7-8 (178), s. 56—64.

> Palczynska, A. (2020b), Zmieniajgca sie rola nauczyciela
w czasie ksztalcenia na odleglosc¢ oraz jej skutki dla ucznia,
»Przeglad Edukacyjny”, nr 3/4 (118/119), s. 27.

> Palczynska, A. (2021), Godne polecenia narzedzia
internetowe do nauczania stownictwa, gramatyki i tworzenia
wypowiedzi ustnych, ,Jezyki Obce w Szkole”, nr 1, s. 31-36.

> Razniak, A. (2020), Gamifikacja w teorii i praktyce,
»Jezyki Obce w Szkole”, nr 1, s. 47-56.

> Uchwat-Zardd, D. (2020), Edukacja zdalna — od mgdrej
dydaktyki do narzedzi cyfrowych, ,Jezyki Obce w Szkole”,
nr2,s.45-48.

Aktywizacja na lekcji jezyka obcego w nauczaniu zdalnym

NETOGRAFIA:

www.canva.com
www.create.kahoot.it
www.edpuzzle.com

www.genial.ly
www.krzyzowki.edu.pl/generator.php
www.lino.it

www.padlet.com

www.quizziz.com

N 2N N N N 2 22

www.testportal.net

DR ANNA PALCZYNSKA Absolwentka Uniwersytetu Lodz-
kiego, nauczyciel dyplomowany jezyka angielskiego w ZSP
w Kleszczowie, adiunkt w AHE w Lodzi, egzaminator OKE,
autorka ksigzki Cultural Equivalence in Polish and German
Dubbing, autorka artykuléw z zakresu translacji, jezykoznaw-
stwa feministycznego oraz metodyki nauczania. Obecnie jej
gléwne zainteresowanie to TIK w edukacji zdalnej. W styczniu
tego roku zostata pierwszym w Polsce ambasadorem aplikacji
BookWidgets.

93



