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Powszechnie znane utwory - filmowe, literackie i inne - moga zainspirowac nie
tylko nastoletnich widzéw (np. do tworczosci fanowskiej), lecz takze nauczycieli
jezyka polskiego jako obcego poszukujgcych nowych rozwigzan dydaktycznych.

iniejszy artykul po$wiecamy mozliwo$ciom wykorzystania elementéw

popkultury i materiatéw pochodzacych z mediéw spolecznosciowych na

lekcjach jezyka polskiego dla obcokrajowcéw. Pragniemy udowodnié, ze

materialy takie odgrywaja znaczna role w procesie integracji w nieznanym

miejscu i §rodowisku oraz adaptacji kulturowej. Omawiane tutaj ¢wicze-
nia z uzyciem gier dydaktycznych i tresci m.in. z YouTube’a, dostosowane do poziomu
zaawansowania uczniéw, wykonali pod nasza opieka studenci filologii polskiej z Harbinu'.
Celem tych ¢wiczen byto rozwijanie sprawnosci jezykowych (méwienia wraz z poszerza-
niem stownictwa oraz stuchania, czytania i pisania) i socjokulturowych, a takze zachecenie
uczniéw do poszukiwania satysfakcjonujacych rozwigzan probleméw komunikacyjnych,
ktére napotykaja (réwniez poza uczelnig). Nawigzania do wspétczesnych blockbusterdéw
czy bestsellerowych powiesci, cho¢ mozna je wplata¢ w dyskusje ze starszymi kursantami,
zainteresuja zwlaszcza generacje Z2 Pokolenie to spedza duzo czasu w sieci, zapoznajac
sie z nowymi odcinkami popularnego serialu albo zarzadzajac kontami na wielu portalach
spotecznosciowych?. Skoro wiec nasi studenci zawsze maja telefony pod reka, warto spo-
zytkowa¢ drzemiacy w tych urzadzeniach potencjat.

Dzi$ jest oczywiste, ze — gtéwnie dzigki nowym mediom — popkultura, cho¢ wciaz
wzbudza nieufno$¢ i nie uznaje granic definicyjnych (Wierzba 2014: 171), stala si¢ trwa-
tym elementem naszej codziennoécii ,w coraz wiekszym stopniu (...) ksztaltuje tozsamo$¢
miodziezy” (Stechniej 2016: 68). Cechy popkultury istotne z punktu widzenia lektora to
jej dostepnos¢ i uniwersalnosé, szczegdlnie wazne, gdy mamy do czynienia ze studentami
z kregéw kulturowych innych niz europejski (nalezy do nich wspomniana grupa z Harbi-
nu). Aby to potwierdzi¢ i zindywidualizowaé przygotowywane ¢wiczenia, na poczatku ro-
ku akademickiego przeprowadzilysmy krétka ankiete. Wynikto z niej, ze chinscy studen-
ci nie ograniczaja si¢ do rodzimych utwordéw i serwiséw, takich jak WeChat, QQ, Weibo

1 Zajecia w dwdch grupach na poziomie A2 i B1 przeprowadzone zostaly w roku akademickim 2017/2018.

2 Mianem tym okresla si¢ osoby, ktére ucza sie i osiagaja petnoletnio$¢ po 2000 roku, a takze — co istotne — wcze$nie
zetknely sie z nowymi technologiami oraz mediami spofeczno$ciowymi. Biernacki (2014: 7-8) pisze, ze tacy studenci,
wychowani w czasach dobrobytu, sa bardzo przywigzani do swoich telefonéw i komputeréw. Abstrakcjq jest [dla nich]
brak dostepu do internetu, laptopow, tabletéw, smartfondow.

3 W tym miejscu warto tez przywola¢ pojecie cyfrowego tubylca, wprowadzone przez Marka Prensky’ego (2001). Nazywa
sie tak ludzi przebywajacych w cyfrowym $wiecie od dziecka i niepotrzebujacych — w przeciwienistwie do cyfrowych
imigrant6éw, urodzonych przed 1980 rokiem — adaptacji w wirtualnej rzeczywistosci.

79



JEZYK | KULTURA

(ostatni z wymienionych bywat przez nich krytykowany za
homofobiczne podejscie do uzytkownikéw). Maja konta
na Facebooku, Instagramie, YouTubie i Twitterze, a HBO
GO i Netflix stanowig dla nich Zrédlo ogladanych filméw
i seriali.

Zagadnienia zwigzane z wykorzystywaniem ma-
terialéw internetowych w glottodydaktyce coraz cze-
$ciej sa przedmiotem analiz badaczy. Pisata o nich m.in.
Urszula Swoboda-Rydz (2014), odwolujaca si¢ do teo-
rii konstrukcjonizmu Seymoura Paperta i konektywi-
zmu Georga Siemensa. Zauwaza ona, ze ,Internet moze
by¢ efektywnie wykorzystany na zajeciach (...). Warun-
kiem jest osiggniecie poziomu B2 przez studentéw. Rola
glottodydaktyka bedzie nadal rozbudzanie zainteresowan,
nadawanie kierunku poszukiwar naukowych (anchoring),
odsytanie do odpowiedniej strony, niekoniecznie ksiazki,
a potem monitorowanie” (Swoboda-Rydz 2014: 127). Na-
szym zdaniem, po niektére tresci, zaczerpniete chociaz-
by z portali spolecznosciowych, mozna siegna¢ na niz-
szych poziomach zaawansowania, zwlaszcza jesli wezmie
si¢ pod uwage przebiegajaca dwutorowo (w $wiecie rze-
czywistym i wirtualnym) integracje w nowym srodowisku.

Cwiczenia z elementami popkultury

Popkultura na lekcjach jezyka polskiego jako obcego pet-
ni rozmaite funkcje. Przede wszystkim utatwia porozu-
mienie — nie tylko miedzy stuchaczami i prowadzacymi,
lecz takze w zespotach miedzynarodowych. Powszechnie
znany utwor stanowi kontekst i punkt odniesienia, co jest
pomocne w trakcie dyskusji. Objasniajac niezrozumiate
pojecia lub zwyczaje, wystarczy za pomocag internetowych
materiatéw audiowizualnych przypomnie¢ odpowiednia
posta¢ czy scene z filmu. Koncentracja na bohaterach
z utwordw anglojezycznych moze wydawac sie niewtasci-
wa na poczatkowych zajeciach, lecz — ze wzgledu na po-
stepujaca amerykanizacje kultury i obecny wysoki status
angielszczyzny — sg one dobrze znane naszym studen-
tom, dzieki czemu usprawniaja proces adaptacji w gru-
pie. Uczniowie z Harbinu, jako wymarzonych przyjaciét
i osoby godne nasladowania, chetniej wymieniajg Tho-
ra, Iron Mana, Belle Swan, Jacka Sparrowa czy Kapitana
Ameryke, niz postaci obecne we wspoélczesnych utworach
chinskojezycznych®.

Przykladem ¢wiczenia o charakterze integracyj-
nym jest test, ktéry rozdaly$émy studentom na poczatku
semestru. Wskazywal on na przynalezno$¢ do jednego
z czterech doméw przedstawionych w serii popularnych

powiesci o Harrym Potterze: Gryffindoru, Slytherinu,
Ravenclawu i Huftlepuftu (twérczo$¢ J.K. Rowling dosko-
nale nadaje si¢ do lekcji zapoznawczych). Pytania mia-
ty charakter humorystyczny, dzieki czemu czynily nauke
przyjemniejsza i o$mielaly studentéw do wziecia udzia-
tu w dyskusji. W tescie znalazly sie ponadto rzeczow-
niki przydatne w zyciu codziennym (np. gotéwka, man-
dat, znizka). Uczniowie, obeznani z zasadami panujacymi
w czarodziejskiej szkole, chetnie rozmawiali o uzyskanych
wynikach, zgadzajac si¢ z nimi lub nie.

Na kolejnych lekcjach, gdy grupa poczuje si¢ pew-
niej w nowym $rodowisku, warto wprowadza¢ elemen-
ty popkultury z kregu stowiariskiego (np. wiedZmin upo-
wszechniony gltéwnie dzigki grze komputerowej znanej
réwniez w krajach azjatyckich, Baba Jaga, smok wawelski).
Stanowia one zrédlo rozrywki, tworza przyjemng atmos-
fere i punkt wyjscia do wypowiedzi o wyzszym stopniu
zaawansowania. Pozwalajg na prze¢wiczenie wprowadzo-
nej wczedniej leksyki i struktur gramatycznych. Dodatko-
wo wzbogacajg wyjasnienia niektérych zjawisk lub trady-
¢ji (np. fragmenty polskich filméw i seriali prezentujgce
zwyczaje bozonarodzeniowe), ksztaltujac przy okazji po-
glady i zachowania grupy.

Funkcje utrwalajaca pelnita na przyktad zabawa edu-
kacyjna polegajaca na dopasowywaniu trudnych wyrazéw
i zwiazkéw frazeologicznych do kadru z filmu lub seria-
lu (np. mezalians i $lub Kopciuszka, brzydki jak noc i Ba-
ba Jaga, sprytny jak lis, szczwany lis i szewczyk z legendy
o smoku wawelskim, przez zolgdek do serca i para pséw
z Zakochanego kundla nad miska spaghetti, prawdziwych
przyjaciét poznaje sie w biedzie oraz Harry, Ron i Hermiona
walczacy wspdlnie z Lordem Voldemortem, (nie) oceniac
po pozorach oraz pigkne, ale niebezpieczne syreny). Na jed-
no hasto przypadaly trzy ilustracje, studenci musieli wiec
uzasadni¢, dlaczego mezaliansem jest wiasnie §lub ksiecia
i Kopciuszka, a nie np. ksiecia Filipa i ksiezniczki Aurory.
Celem tej zabawy byto, obok rozwijania wyobrazni, prze-
¢wiczenie wprowadzonych struktur leksykalno-gramatycz-
nych (w tym idioméw, przystéw, wyrazen przyimkowych).

Aby sprawdzi¢ znajomo$¢ przymiotnikéw, popro-
sitydémy o opisanie postaci przedstawionych na otrzyma-
nych zdjeciach (np. Janosika czy Sherlocka Holmesa) za
pomoca wybranych epitetéw. Uczniowie, pracujacy w pa-
rach, dostali koperty pelne karteczek z wyrazeniami po-
mystowy, ambitny, uparty, pewny siebie itp. Uzasadniajac
swoj wybdr, kazda grupa odnosita sie do przygdd wyloso-
wanych przez siebie bohateréw.

4 W przeprowadzonych ¢wiczeniach jedynie trzy osoby w dwudziestoosobowej grupie wspomnialy chiriskich aktoréw, reszta przywotywata wylacznie bohater6w

filméw i powiesci anglojezycznych.
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Memy i komiksy sa niezastgpione przy wprowadza-
niu trudnych terminéw czy frazeologizméw. Kiedy oma-
wialy$my rézne uzycia czasownika rzuci¢, siegnelysmy
m.in. po internetowa twdrczos¢ Pawla Krynskiego. Wi-
doczna na jednym z jego rysunkéw kobieta méwi swo-
jemu (eks)partnerowi: ,Dwa lata temu rzucilam palenie,
rok temu rzucitam stodycze, w tym roku... czas na ciebie!”
(Krynski 2017). Podobne memy ulatwiaja wyjasnienia do-
tyczace taczliwosci niektérych wyrazdw.

Wykorzystywanie medidw spotecznosciowych na
lekcjach jezyka polskiego jako obcego

Piszgc o kulturze popularnej, nie sposéb nie wspomnie¢
o mediach spoteczno$ciowych, w duzym stopniu od-
powiedzialnych za rozpowszechnianie tre$ci popkul-
turowych. Dlatego wlasnie zaproponowaly$my naszym
stuchaczom zadania z memami, wpisami blogowymi,
hasztagami i fanvidami®, pochodzgcymi m.in. z Facebo-
oka oraz YouTubea. Co istotne, stworzyli je réwiesnicy
naszych studentéw. Autentyczne materialy internetowe sa
nieraz bardzo pozyteczne, bo ukazuja polszczyzne niefor-
malng, inng od podrecznikowej, i ,u§wiadamiaja uczniom,
ze wiedza zdobyta w szkole moze by¢ wykorzystywana
poza nig” (Sosnowski 2012: 105). Nowe technologie, mimo
potencjalnych niebezpieczenstw wsrdd ktérych Swoboda-
-Rydz wymienia werbalizm techniczny (Swoboda-Rydz
2014: 122), bywaja niezwykle przydatne na zajeciach, co
uwzglednia réwniez teoria konektywizmu.

Wdrozenie jej — jak pisze Trebska-Kerntopf — ,,po-
maga studentom zrozumie¢, ze zdolnos¢ uczenia sie i kry-
tycznego mysélenia jest istotniejsza od samego rezultatu,
czyli uzyskanej wiedzy lub jej oceny. (...) Nauczyciel, ko-
rzystajac ze zgromadzonych w urzadzeniach danych, mo-
ze obecnie bardzo precyzyjnie dobiera¢ tre$ci nauczania
na zajecia, ciagle je modyfikowac i uaktualnia¢ w taki spo-
sob, aby jak najbardziej przypominaly sytuacje natural-
ne. W tym kontekscie tradycyjny, drukowany podrecznik
do nauczania jezyka przestaje pelni¢ funkcje najbardziej
pozadanego medium na lekcji” (Trebska-Kerntopf 2014:
178).

Cwiczenia leksykalne stuza jako wstep do dysku-
sji na podstawie materialéw autentycznych rozwijajacej
u uczestnikéw umiejetnos¢ krytycznego myslenia. Oprécz
tego, ulatwia znalezienie wyjécia z problematycznej sytu-
acji komunikacyjnej. Zaproponowane teksty kultury po-
winny porusza¢ aktualng problematyke, aby zaangazowac
stuchaczy. W centrum rozwazan mozna umiesci¢ gltoéna
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premiere filmowa wraz z poruszanym przez nig zagad-
nieniem. Przykladem takiego dzialania byly przygotowa-
ne przez nas zadania skupione wokdt postaci Lary Cro-
ft z filmu Tomb Raider, majacego premiere w trakcie roku
akademickiego 2017/2018, i tematyki feministycznej. Hi-
storia ta, wzbudzajaca niezwykle pozytywne reakcje stu-
dentéw, zapoczatkowata rozmowy o silnych bohaterkach
io odkryciach archeologicznych. Za takim wyborem prze-
mawial tez dostep do najnowszych wpiséw blogowych,
wywiadéw, ulotek lub plakatéw, ktére — po starannym
przygotowaniu — moglysmy wykorzysta¢ na zajeciach.
Maciej Smuk zauwaza: ,Praca z [tekstami wspolczesny-
mi] pozwala rozwija¢ kompetencje ogdlne (niejezykowe)
uczniéw (...). Nie do$¢, ze wzbogacaja savoir, to sa $rod-
kiem wiodacym do ksztaltowania postaw i zachowan uni-
wersalnych: zdolnosci do krytycznego myslenia, umie-
jetnosci relatywizowania wlasnego punktu widzenia,
tolerancji” (Smuk 2013: 77). Filmy (zwlaszcza jesli poru-
szajg aktualng problematyke) réwniez zachecaja do aktyw-
nosci, czego dowiodly przygotowane przez nas zadania
(pytania otwarte, prawda/faltsz, uktadanie tekstu w odpo-
wiedniej kolejnoéci), zainspirowane polskimi fanvidami
do serialu Black Mirror (zob. np. 1% albo 69,90). Po za-
stanowieniu sie nad znaczeniem tytutu, studenci ocenia-
li kontrowersyjne decyzje podejmowane przez bohateréw.
Emocjonalne reakcje nie tylko zwiekszyly zaangazowanie
w prace na lekeji, lecz takze pomogly lepiej przyswoic no-
we struktury gramatyczne.

Materialy zaczerpniete z mediéw spotecznoscio-
wych, np. hasztagi i zdjecia publikowane na Instagramie
lub Snapchacie — ktéry jest bardzo lubiany przez genera-
cje Z, bo ,umozliwia tworzenie i dystrybucje tre$ci w cza-
sie rzeczywistym” (Ciereszko 2017: 217), motywuja do-
datkowo do formufowania opinii na tematy wazne dla
grupy. W tym celu spoéréd popularnych hasztagéw wy-
braly$émy hasta zwiazane z ekologia (np. #zerosmieci) oraz
rozwojem duchowym i intelektualnym (np. #uwaznosc,
#podrozeksztaicg lub #ciatopozytywne, odpowiednik an-
glojezycznego #bodypositive). Tego rodzaju wpisy, opa-
trzone ilustracjami i ¢wiczeniami sprawdzajacymi spraw-
no$¢ czytania ze zrozumieniem, prowokuja do dyskusji,
ktéra doskonali umiejetno$¢ argumentacji i interpreto-
wania zdarzen. Bledem byloby narzucanie studentom
swoich pogladéw. Nalezy pozwoli¢, aby kazdy sam osa-
dzit dane zachowanie. Przyktadowo: nasi uczniowie po-
chlebnie wypowiadali sie o ruchu zero $mieci (por. ang.
zero waste), w wiekszosci jednak nie przekonali sie do

5 Fanvidem nazywa sie¢ film(ik) stworzony przez fana i opublikowany np. w serwisie YouTube.
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ksigzek promowanych hasztagami
#czytambolubie.

#czytaniejestsexy,

Lektor i kursant XXI wieku

Lektorzy jezyka polskiego jako obcego moga dzi$ uatrak-
cyjniaé¢ zajecia za pomoca elementéw popkultury (nie
tylko amerykanskiej) lub autentycznych materialéw inter-
netowych (m.in. wpiséw, meméw, fanvidéw, hasztagéw).
W dobie mediéw spotecznosciowych szkoda bytoby nie
siegna¢ po dostepne w nich treéci. Potwierdza to Zydek-
-Bednarczuk (2014: 336—338): ,Nabywanie kompetencji
jezykowej obejmuje takze przyswojenie jezyka nowych
mediéw, np.: sms, e-mail, czat, (...) strony WWW, liczne
piktogramy i piktografy, symbole. (...) Lektor nie moze
by¢ obojetny na obecno$é¢ rzeczywisto$ci medialnej, tym
bardziej ze owa rzeczywisto$¢ petni dla stuchacza funkcje
nie tylko informacyjna, ale tez ludyczng i fatyczng. Edu-
kacja glottodydaktyczna musi by¢ uzupelniona o kon-
kretna analize i interpretacje tekstéw bedacych wynikiem
telepiémiennoéci”.

Studenci nalezacy do generacji Z oczekujg btyskawicz-
nych informacji zwrotnych, najlepiej przestanych e-ma-
ilem®. Pozytywnie reaguja na dynamiczne lekcje z uzyciem
réznorodnych metod i srodkéw dydaktycznych, chetnie
angazujg sie tez w zadania nawiazujace do internetowych
form komunikacji. Przyktad takiego ¢wiczenia stanowi za-
proponowana przez nas gra edukacyjna, oparta na blo-
gowej formule Q&A (ang. question and answer — pytanie
i odpowiedz). Wykorzystuje ona doswiadczenia studen-
téw zdobyte dzieki aktywnosci w mediach spotecznoscio-
wych. Realizuje ponadto niektdre zatozenia lubianej przez
nich metody inscenizacji, poniewaz umozliwia poszczegdl-
nym kursantom wcielanie si¢ w znane osobisto$ci. W przy-
wolanej grze byly to polskie artystki i celebrytki, takie jak
Margaret, Omenaa Mensah, Jagoda Szelc oraz Martyna
Wojciechowska. Uczniowie samodzielnie podzielili si¢ na
dziennikarzy, fanéw, krytykantéw i gwiazdy, dzieki czemu
pracowali zgodnie ze swoimi naturalnymi predyspozycja-
mi osobowo$ciowymi. Unowocze$nione w ten sposéb wy-
wiady (odpowiedzi przybraly forme ulotnych snapdéw) po-
prawily sprawno$¢ komunikacyjng (m.in. argumentowanie)
i — poprzez identyfikacje z odgrywanymi postaciami — po-
zwolily na zapoznanie si¢ z odmiennym punktem widzenia,
a w konsekwencji rozwijanie empatii.

Cho¢ wspolczesne technologie bywaja nieocenio-
ne, to wykorzystujac kolejne nowinki techniczne, trzeba

pamietaé o sprawach (naj)wazniejszych: personalizacji za-
dan czy (wspét)tworzeniu przyjaznej, zachecajacej do wy-
powiadania si¢ atmosfery. Omawiane tutaj ¢wiczenia nie
tylko zintegrowaly (zalety takiego podejscia jeszcze wy-
razniej uwidaczniaja si¢ w zespotach miedzynarodowych),
ale i zaktywizowaly calg grupe, w tym osoby zazwyczaj ci-
che i niesmiate. Media spotecznosciowe dostarczaja wie-
lu pomystowych rozwigzan (zob. np. hasztagi zaprasza-
jace do dyskusji, wywiad na Snapchacie). ,Trudno — jak
pisze Stawomir Rudzinski — wyobrazi¢ sobie wspélcze-
sna edukacje, w tym edukacje jezykows, bez udzialu ma-
teriatéw medialnych w procesie edukacyjnym” (Rudzinski
2014: 160). Trudno nie zgodzi¢ si¢ z tym stwierdzeniem.
Snapchat, Facebook, YouTube oraz Instagram wyznaczy-
ly nowe formy kontaktu i udostepniania tresci (réwniez
o tematyce popkulturowej), dlatego warto je sledzi¢, przy-
gotowujac sie do zajec z jezyka polskiego jako obcego z re-
prezentantami generacji Z, i wzbogaci¢ poszczegélne ¢wi-
czenia o elementy popkultury.
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KATARZYNA FURMANIAK - absolwentka filologii polskiej i stu-
diéw podyplomowych w zakresie nauczania jezyka polskiego jako obcego
na Uniwersytecie Gdanskim, doktorantka na Wydziale Filologicznym UG,

lektorka jezyka polskiego jako obcego.

ADRIANNA OLKOWSKA - absolwentka filologii romarnskiej i stu-
diéw podyplomowych w zakresie nauczania jezyka polskiego jako obcego
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