Throw the dice and tell a story!

Scenariusze i karty pracy

KLAUDIA GASIOR

Przedstawiony ponizej autorski zestaw scenariuszy i kart pracy opartych na grach je-
zykowych umozliwia przeprowadzenie czterech lekcji, ktadacych nacisk na rozwija-
nie sprawnosci moéwienia w jezyku angielskim na poziomie $rednio zaawansowanym
ze szczegdlnym uwzglednieniem stownictwa i czaséw przesztych. Materiaty umozli-
wig nauczycielowi tworzenie z uczniami opowiadan przy pomocy techniki elicytacji
oraz trzech gier” ,,One word at a time”, ,One sentence at a time” i ,,Story Cubes”.

glottodydaktyce stale poszukuje sie innowacyjnych rozwiazan, kté-
re maja wspiera¢ nauczanie i uczenie sie jezykéw obcych. Mozna do
nich zaliczy¢ gry, ktére przyczyniaja sie do zwigkszania kompetencji
jezykowych uczniéw i rozwijania w nich pozytywnych emocji’. Mimo
wielu korzysci plynacych z ich zastosowania, warto pamietac, ze ,nie
wszystkie gry staja si¢ automatycznie perfekcyjnymi materiatami dydaktycznymi” (van der
Meij, Albers i Leemkuil 2011: 656). Kazda grupe tworza jej cztonkowie ze swoimi indy-
widualnymi cechami osobowosciowymi oraz odpowiadajaca temu dynamika pracy, dlate-
go na nauczycielu spoczywa obowiazek oceny tych czynnikéw i wyboru takiej gry, ktéra
najlepiej bedzie spetniata funkcje dydaktyczna (Siek-Piskozub 1995: 60). Decydujac sie na
jej wykorzystanie w klasie, nalezy mie¢ na uwadze kilka kluczowych kwestii (Wright i in.
2006: 8-9). Po pierwsze, zasady gry powinny by¢ zwiezle i klarowne. Przesadne wzboga-
canie jezyka instrukcji badZ tworzenie skomplikowanych regut juz na wstepie zniecheca
przyszlych graczy (Dakowska 2005: 240). Po drugie, w czasie trwania gry nauczyciel nie
powinien poprawia¢ bledéw popetnianych przez uczniéw (Kondrat 2012: 96). Do tego celu
przeznaczony jest czas pozostaly po zakonczeniu rozgrywki (Johnson 2007: 67). Po trzecie,
planujac zajecia, nauczyciel jest zobowigzany okresli¢ przyblizony czas trwania gry. Nie
powinna ona zajmowac calej lekeji, moze jednak stanowi¢ gléwny jej element, wzbogacony
o nawigzujace do niej zadania przygotowane przez nauczyciela. Moze by¢ takze przeryw-
nikiem podczas tradycyjnej pracy z podrecznikiem.
Popierajac koncepcje stosowania gier edukacyjnych w klasie, proponuje zestaw
scenariuszy i kart pracy do czterech lekcji jezyka angielskiego na poziomie $rednio

1 Zasady gry w ,One word/sentence at a time” zostaly opisane przez Cockett i Fox (1999: 50). Tradycyjne ,Story Cu-
bes” przeznaczone do gry w jezyku ojczystym zmodyfikowalam na potrzeby badania przeprowadzonego przeze mnie
w 12-osobowej grupie uczniéw II klasy liceum w Lublinie. W badaniu, sktadajacym sie z czterech lekcji, potozono nacisk
na ¢wiczenie przez uczniéw sprawnos$ci méwienia w kontekscie tworzenia narracji ustnych.

2 Szczegblowy opis tradycyjnych ,Story Cubes” oraz zmodyfikowanych ,Kostek opowiesci” wraz z zasadami ich wyko-
rzystania na lekgji jezyka obcego mozna znalez¢é w artykule Czy mozliwe jest jednoczesne ¢wiczenie stownictwa, gramatyki
i sprawnosci mowienia? O potencjale dydaktycznym zmodyfikowanych ,Kostek opowiesci”, ktéry ukazal sie w numerze
4/2018 JOwS.

3 O pozytywnej roli gier pisza m.in. Boarcas (2014: 376); Gasior (2017: 109) i Siek-Piskozub (1994: 23).

m



SCENARIUSZ

zaawansowanym, ktére przygotowalam dla uczniéw II
klasy liceum. Lekcje powinno sie przeprowadza¢ w okre-
$lonym porzadku, poniewaz przed przystgpieniem do
tworzenia opowiadan uczniowie udzielaja krétkich wy-
powiedzi. Za gléwny cel dwdch pierwszych spotkan
uwazam przyzwyczajenie uczniéw do sytuacji, w ktérych
méwia w jezyku obcym.

W czasie Lekgji 1. uczymy, czym jest opowiadanie ust-
ne i jaka jest jego struktura, oraz wprowadzamy spéjniki,
ktérych znajomo$¢ podczas tworzenia takich narracji jest
niezbedna. Lekcja 2. angazuje uczniéw w sekwencje ¢wi-
czen opartych w przewazajacej mierze na materiatach wi-
zualnych. Na zakoriczenie dwéch pierwszych lekcji maja
oni szanse wykorzysta¢ zdobyte informacje, grajac w ,One
word at a time” (Lekcja 1) oraz ,One sentence at a time”
(Lekgja 2), podczas ktérych wspdlnie uktadaja historyjke,
dodajac do niej odpowiednio po jednym stowie lub zdaniu.

Lekcje 3. i 4. wprowadzaja bardziej wymagajaca pod
wzgledem jezykowym gre laczaca elementy, z ktérymi
uczniowie pracowali podczas 1. i 2. Lekcji — umiejetno$é
tworzenia opowiadan na podstawie ilustracji (lub zwigza-
nych z nimi skojarzeri) oraz uzywanie odpowiednich spéj-
nikéw i czaséw przesztych. Podczas Lekcji 3. uczniowie,
majac do dyspozycji zestaw pieciu obrazkéw, ukladaja
w grupach historyjke czy tez analizuja obrazki znajdujace
sie na kostkach gier ,Story Cubes”. Ostatnia lekcja (Lekcja
4.) réwniez po$wiecona jest narracji ustnej. Na rozgrzew-
ke uczniowie dyskutuja na temat tresci fragmentéw foto-
grafii. Podczas dwéch ostatnich spotkan moga oni zagrac
w zmodyfikowane przeze mnie gry ,Story Cubes” trzy ra-
zy, tworzac historie na podstawie dziewieciu wyrzuco-
nych losowo obrazkéw i wypelniajgc tabele punktowe.

Lekcja 1.

Temat lekcji: What is a story? — introduction to the idea
of storytelling

Typ szkoly: szkota ponadgimnazjalna*

Poziom nauczania: poziom IV.1, B2 i B2+

Cele lekcji:

CELE KOMUNIKACYJNE
Uczen:

—  przedstawia sie w jezyku angielskim i opowiada o swo-
ich zainteresowaniach oraz planach na przyszto$¢;

—  opisuje rézne elementy opowiadania;
— gra w gre ,One word at a time’, dodajgc po jednym
wyrazie do opowiadania.

CELE JEZYKOWE

Gramatyczne

Uczen:

—  stosuje odpowiednie czasy stuzace do opisu czynno-
$ci przesztych w jezyku angielskim;
—  uzywa wyrazen, ktére organizuja opowiadanie.

Leksykalne

Uczen postuguje sie nazwami, ktdre stuza do opisu
czgsci sktadowych opowiadania.

Metody i techniki pracy: karta pracy, pra-
ca w grupach i calg klasg, praca z nagraniem wideo
The Story of Goldilocks and the Three Bears [3], wypo-
wiedz ustna, uzupelnianie graféw i tabeli, gra jezykowa
»,One word at a time”.

PRZEBIEG LEKC]I
Przygotowanie do zaje¢ (5 min)
— powitanie uczniéw, sprawdzenie listy obecnosci

i wreczenie kart pracy?®,

—  rozgrzewka jezykowa (Zad. 1) — Introduce yourself!
Zad. 2. Wprowadzenie do komponowania opowiadan
— praca w grupach (5 min)

Uczniowie tworzg z rozsypanki wyrazowej definicje
story i storytelling, odczytuja je i jezeli s3 one poprawne, to
zapisuja je na otrzymanych wcze$niej kartach pracy.

Zad. 3. Cze$¢ 1. Struktura opowiadan — praca w gru-
pach i dyskusja (5 min)

Uczniowie odczytuja z karty pracy nazwy elementéw
i charakterystyczne cechy opowiadan, zapisuja jego — wy-
myslone przez siebie — skladniki, nastepnie dzielg si¢ swo-
imi pomystami z reszta klasy.

Zad. 3. Czes¢ 2. Struktura opowiadan — uzupelnianie
grafu (3 min)

Na podstawie Czesci 1. zadania, uczniowie uzupet-
niaja pusty graf elementami opowiadania.

Zad. 4. Analiza opowiadania The Story of Goldilocks
and the Three Bears (5 min)

Uczniowie ogladaja nagranie, zwracajac uwage na
miejsce akcji, postacie, spojniki i czasy gramatyczne.

Zad. 5. Uzupelnianie tabeli — praca w grupach (5 min)

Uczniowie ponownie ogladaja nagranie i zapisuja
w tabeli odpowiednie informacje.

4 Informacje dotyczace typu szkoly i poziomu nauczania dotycza wszystkich scenariuszy.

5 Sa to stale elementy wszystkich lekcji.
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Zad. 6. Spéjniki i ich funkcje (5 min)

Uczniowie
funkcjami.
Zad. 7. Gra ,One word at a time” — praca cala klasa:
(10 min.)

Uczniowie zapoznaja sie z instrukcja przedstawiona
w karcie pracy oraz podanym przyktadem i rozpoczynaja
gre, dodajac po kolei po jednym wyrazie w jezyku angiel-
skim, tak aby powstalo spdjne opowiadanie.

Podziekowanie uczniom za wspolprace oraz zakon-
czenie lekgji®.

facza wymienione spéjniki z ich

Lekcja 2.
Temat lekcji: Pictures as the basis for storytelling
Cele lekcji:

CELE KOMUNIKACYJNE
Uczen:

— uklada opowiadanie przy pomocy wymienionego
w karcie pracy slownictwa, spéjnikéw i dostosowa-
nych do kontekstu czaséw przeszlych;

— uzupelnia odpowiednie fragmenty grafu najwaz-
niejszymi elementami utworzonego przez siebie
opowiadania;

— opowiada wymyslona przez siebie historyjke na pod-
stawie informacji zapisanych wcze$niej na grafie;

— graw gre ,One sentence at a time’, dodajac po jed-
nym zdaniu opowiadania.

CELE JEZYKOWE
Gramatyczne
Uczen:

—  stosuje czasy stuzace do opisu czynnosci przeszlych
w jezyku angielskim;

— uzywa odpowiednich wyrazen, ktére organizuja je-
go opowiadanie.
Leksykalne
Uczen:

—  zna nazwy bodZcéw zachecajacych ludzi do méwie-
nia (stowo, obraz, dzwigk) i ich przykiady;

— nazywa, to co przedstawiaja zawarte w kartach pra-
cy obrazki;

— zapisuje skojarzenia zwigzane z umieszczonymi
w kartach pracy ilustracjami.

6 Sa to stale elementy wszystkich lekcji.
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Metody i techniki pracy: karta pracy, praca indywidu-
alna, w grupach i calg klasg, uzupetnianie grafu, wypo-
wiedzZ ustna, gra jezykowa ,One sentence at a time”.

PRZEBIEG LEKC]JI:
Zad. 1. Co sklania nas do méwienia? — praca indywi-
dualna (5 min)

Uczniowie przyporzadkowuja przyklady bodzcéw
sktaniajacych ludzi do méwienia odpowiednim katego-
riom (stowo, obraz i dzwiek).

Zad. 2. Jakie sa Twoje skojarzenia? — praca indywidu-
alna (10 min)

Uczniowie zapoznaja sie z zestawem obrazkéw
przedstawionych w karcie pracy i zapisuja zwiazane z ni-
mi skojarzenia, nastepnie ochotnicy dziela sie swoimi
pomystami z reszta klasy.

Zad. 3. Z czym kojarzysz te wyrazenia? — praca w gru-
pach (10 min)

Uczniowie zapoznaja sie ze stownictwem przedsta-
wionym w karcie pracy i zapisuja swoje skojarzenia z ty-
mi wyrazeniami, nastepnie dzielg sie nimi z reszta klasy.
Zad. 4. Moja historia! — praca w grupach i uzupelnia-
nie grafu (10 min)

Uczniowie w grupach trzyosobowych ukfada-
ja opowiadanie, wykorzystujac do tego wprowadzone
wczeéniej spojniki podane w tabeli; nastepnie uzupelnia-
ja tabele wydarzeniami z opowiadania, tak aby kazdy ele-
ment historyjki miat przyporzadkowane jedno lub wiecej
niz jedno wydarzenie.

Zad. 5. Gra ,,One sentence at a time” — praca cala kla-
53 (10 min)

Uczniowie zapoznaja sie z instrukcja przedstawiona
w karcie pracy oraz z podanym przykladem, a nastepnie
rozpoczynaja gre, dodajac po jednym zdaniu, tak aby po-
wstalo spéjne opowiadanie.

Lekcja 3.

Temat lekcji: , Story Cubes” game, or telling a story on the
basis of pictures

Cele lekgji:
CELE KOMUNIKACYJNE

Uczen:
— uklada opowiadanie na podstawie pieciu obrazkéw;
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— gra w ,Story Cubes’, czyli ukladanie opowiadania
przy pomocy ilustracji z kostek.

CELE JEZYKOWE
Gramatyczne
Uczen:

—  stosuje czasy stuzace do opisu czynnosci przeszlych
w jezyku angielskim;

— uzywa odpowiednich wyrazen strukturyzujacych je-
go opowiadania.

Leksykalne

Uczen:

— analizuje przedstawione obrazki do gry ,Story
Cubes’, zapisujac w tabeli nazwy tego, co przedsta-
wiaja, lub swoje z nimi skojarzenia;

—  potrafi nazwad to, co przedstawiaja ilustracje z gier
»Story Cubes”.

Metody i techniki pracy: karta pracy, praca w gru-
pach, uzupelnianie tabeli nazwami, tego co przedstawiaja
obrazki z kostek do gry, uzupetnianie tabeli punktowych,
gry ,Story Cubes” Original, Actions i Voyages.

PRZEBIEG LEKCJI:
Zad. 1. Pi¢¢ obrazkoéw, jedno opowiadanie — praca
w grupach (10 min)

Uczniowie uktadaja krétkie opowiadanie zawiera-
jace nazwy tego, co przedstawia zestaw pieciu obrazkéw
znajdujacy sie w karcie pracy, nastepnie ochotnicy z kaz-
dej z grup prezentuja swoje historie.

Zad. 2. Analiza kostek do gry ,,Story Cubes” — praca
w grupach (15 min)

Uczniowie zostaja podzieleni na trzy grupy, a kaz-
da z nich otrzymuje jeden zestaw gry. Kazda druzyna za-
pisuje w tabeli nazwy tego, co przedstawiaja 54 obraz-
ki, nastepnie druzyny zamieniajg si¢ zestawami tak, aby
wszyscy mogli poznaé¢ kazda gre. Takich samych tabel
mozna uzy¢ w przypadku innych zestawéw ,Story Cubes”.
Wystarczy wpisa¢ odpowiedni tytut gry.

Zad. 3. Jak gra¢ w gre ,,Story Cubes”? (5 min)

Nauczyciel prezentuje uczniom zasady gry w ,,Story
Cubes’, przedstawiajac wlasne opowiadanie, sktadajace sie
z dziewieciu zdan ulozonych na podstawie dziewieciu ob-
razkéw. Nastepnie uczniowie tacza fragmenty zdan, tak
aby otrzymac wskazéwki do gry ,Story Cubes”.

Zad. 4. Gra ,Story Cubes” — praca w grupach

(15 min)

— kazdy z uczniéw losuje numer przypisujacy go do
jednej z trzech grup;

—  grupy zapisujg imiona cztonkéw w odpowiedniej ko-
lumnie tabeli punktowej znajdujacej sie w karcie
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pracy, a nastepnie kazda druzyna wybiera swojego li-
dera, ktérego zadaniem jest wylosowanie zestawu gry;

— nauczyciel wrecza uczniom tabele z punktami, we-
dlug ktérych ich opowiadania beda oceniane pod
wzgledem stownictwa, gramatyki, kreatywnosci
i czasu wykonania (Aneks 1);

—  kazda z grup losuje numery 1, 2 lub 3, ktére decydu-
ja o ich kolejnosci w grze;

—  lider grupy pierwszej rzuca kostkami i nazywa to, co
znajduje sie na obrazku kazdej z dziewieciu kostek.
Grupy 2 i 3 zapisuja sfownictwo odczytane przez re-
prezentanta grupy 1;

— nauczyciel przygotowuje stoper i na jego znak
(,Start”) uczniowie z grupy 1 rozpoczynaja opo-
wiadanie, podczas gdy pozostate druzyny ponow-
nie wpisuja do tabeli wykorzystane w opowiadaniu
stowa opisujace obrazki. Ich zadaniem jest tez zwro-
cenie uwagi na ewentualne btedy gramatyczne poja-
wiajace sie¢ w opowiadaniu;

—  kiedy osoba koriczaca historyjke méwi ,Stop!; na-
uczyciel wylacza stoper i podaje uczniom, ile czasu
grupa 1 potrzebowata na utozenie opowiadania;

—  druzyny przyznaja punkty za poprawnos¢ leksykalna
i gramatyczng, za kreatywno$¢ oraz czas wykonania
zgodnie z ustalong punktacjg;

— w podobny sposéb grupy 2 i 3 prébuja swoich sit
w ukladaniu opowiadan, a pozostali uwaznie stucha-
ja ich historyjek i uzupetniaja tabele punktowe.

Lekcja 4.
Temat lekcji: , Story Cubes” games
Cele lekgji:

CELE KOMUNIKACYJNE
Uczen:

—  dyskutuje na temat wydarzenia, miejsca akgji i zaan-
gazowanych postaci przedstawionych na fragmen-
tach fotografii;

—  opisuje partnerowi jeden ze swoich porankéw;

—  potrafi wlasnymi stowami opowiedzie¢ historie au-
torstwa swojego partnera;

— graw gre ,Story Cubes’, uktadajac opowiadanie przy
pomocy ilustracji z kostek.

CELE JEZYKOWE
Gramatyczne
Uczen:
— uzywa wyrazen niezbednych podczas dyskusji



1 guess/think/suppose..., might, may;

— dostosowuje do kontekstu odpowiednie czasy
przeszte;

—  wykorzystuje utrwalone na poprzednich lekcjach
spdjniki.

Leksykalne

Uczen potrafi nazwac to, co przedstawiaja ilustracje
z gier ,Story Cubes”

Metody i techniki pracy: karta pracy, praca w pa-
rach i grupach, dyskusja, zadanie ,Picture Puzzle” [2] opar-
te na spekulacjach, gra ,Story Cubes” Original, Actions
i Voyages, uzupelnianie tabeli punktowych.

PRZEBIEG LEKCJI:

Zad. 1. Spekulacje ,,Picture Puzzle” — praca w parach

(10 min)

— nauczyciel wyswietla na rzutniku kilka fragmen-
téw fotografii (Aneks 2), a uczniowie — zachecani
przez nauczyciela — spekuluja na temat wydarzenia
przedstawionego na obrazku, miejsca akcji i zaan-
gazowanych postaci;

— nauczyciel odstania kolejne fragmenty fotogra-
fii, a uczniowie w parach komentujg nowe elemen-
ty do momentu, kiedy widza przed soba komplet-
ng fotografie.

Zad. 2. Jeden z moich porankéw! — praca w parach

(10 min)

— uczniowie, pracujac w parach, opisuja jeden ze swo-
ich porankéw, zawierajac w swoim opowiadaniu in-
formacje dotyczace nastroju, pogody, relacji z rodzi-
ng czy jedzenia;

— nastepnie nauczyciel wybiera jedna osobe z kazdej
pary, ktérej zadaniem jest opowiedzie¢ wiasnymi
stowami historie partnera.

Zad. 3. Podwodjna rozgrywka ,,Story Cubes” — praca

w grupach (25 min)

— podczas gry obowiazuja te same zasady co w zada-
niu 4 z lekcji 3.

Throw the dice and tell a story! Scenariusze i karty pracy
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LESSON 1.
What is a story? — introduction to the idea of storytelling

TASK 1. Say a few words about yourself. Briefly describe your hobbies/ interests and plans for the future.

TASK 2. Work in groups. Provide the definitions of story and storytelling by using all the phrases from the
boxes below in the correct order.

1.Storytelling is

2.Story is

TASK 3. Look at how a story is built. In groups discuss what can happen in each stage. Fill in the graph below.

setting the
scene introducing
[i.e. where?, the conflict presenting the .
when?, the between most thrilling finding .
presentation of | characters or unexpected | @ solution to en(;ng the
characters] or a problem | moment of the the problems ory
story by the
characters

R
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TASK 4. Listen to ,,The Story of Goldilocks and the Three Bears”. Pay attention to the following elements:

TASK 5. Work in groups. Listen to the story once again. Look at the grid below and say what happens in each

* Setting
e Characters

Stages of a story

stage of the story. Write down your ideas in bullet points.

* Linking words

* Tenses

Exposition

Rising
action

Climax

Falling
action

Resolution
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A
X
\
X
%
§
X
\
X
%
§
X
N
X
\
X
%
§
X
\
X
%
§
X
\
X
%
§
X
\
X
%
§
X
\
X
%
§
X
N
X
\
X
%
§
X
\
X
%
§
X
\
X
%
§
X
\
X
s
\
X
X
s
\
X
X
s
\
X
s
\
X
s

TASK 6. Match the expressions with the functions that they perform in the story.

Finally, In the end, Eventually, Lastly to begin the story

While / As + full clause,
During + noun

to continue the story

to speak about events occuring

Suddenly, Unexpectedly .

Then, After that, Next, As soon as /
When + full clause, ... but then,

Firstly, First of all, Initially to end the story

to add new elements

TASK 7. Work together as a class and play ,,One word at a time” game. Tell one word of your story. The
person sitting on your right continues the story adding the next word. You play the game until three rounds
have been completed.

*If you end a sentence, say ,,full stop” so that your classmates know how to continue the story.

Example:

Student 1: /...
Student 2: ... went...
Student 3: ... to0...

Student 4: ... the...

Student 5: ... shop full stop...
Student 6: ... I...

Student 7: ... bought...

R
R e

o
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LESSON 2.

Pictures as th

e basis for storytelling

TASK 1. It is a word, picture or sound that may make one speak. Match the examples of stimuli with

the category (or categories) they belong to.

questions

videos

Picture

posters and postcards

interviews

Word

maps

‘ the sound of footsteps

street noise

Sound

TASK 2. What are your associations with the icons below? Write your ideas in the spaces provided.

(L

o

Snow, winter,

cold, white,
snowman,

Christmas

&y

4

VAN

o
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TASK 3. Work in groups of three. Look at the table below and provide some ideas [e.g.: the names of objects/
activities/places] that match each of these concepts:

EVERYDAY LIFE
(\74 * home, family, brush one’s teeth etc.

TRAVELLING
Q © * airport, go abroad, ID etc.
- I-As(ljc;l;l?lll\l Sridin a bike, washing up, etc
@))'" ) @ ) . ping, g > g up, o
o Hef .

TASK 4. Work in groups of three. Tell a story using the ideas above. Use the grid below as a help.

SETUP
Initially, In the beginning, Firstly
EVENTS & PUNCHLINE
Suddenly, Unexpectedly, Then, Afterwards,
To my surprise
REACTION & RESULT

Finally, Eventually, In the end, Lastly |

TASK 5. Work together as a class and play ,,One sentence at a time” game. Tell one sentence of your story.
The person sitting next to you continues the story adding one sentence.

Example:

Student 1: It was Saturday afternoon.

Student 2: I was lying on the couch and watching TV.

Student 3: Suddenly, my phone rang.

Student 4: It was my friend who wanted to talk to me in person.
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LESSON 3.

»Story Cubes” game, or telling a story on the basis of pictures

TASK 1. Work in groups. Create a story using five pictures below. Then share your stories with the rest

of the class. Compare your stories.

*The order of pictures is random and it is you who decides when and how to use these pictures in your story.

- N~
TASK 2. Work in groups. Fill in the tables with the names of pictures that you can see on each dice from ,,Story
Cubes”.
STORY CUBES Original
1 10 19 28 37 46
2 11 20 29 38 47
3 12 21 30 39 48
4 13 22 31 40 49
5 14 23 32 41 50
6 15 24 33 42 51
7 16 25 34 43 52
8 17 26 35 44 53
9 18 27 36 45 54

TASK 3. Match the beginnings of the sentences with their endings to get five hints which will help you play

»Story Cubes”.

1. Set you story in the past

a. linking words such as
then, afterwards, all of a sudden etc.

2. Start your story with “Once upon a
time”

b. imaginative e.g.: the Sun may stand
for the Sun itself, but also summer, hot
weather, sunbathing etc.

3. Make your story flow smoothly by
adding

c. using past tenses such as Past Simple,
Past Continuos, P.P. Simple or P.P.
Continuous.

4. Remember about some

d. or “Over the hill, over dale”.

5. Do not interpret the icons literally, but
be more

e. memorable characters that participate
in your story.
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TASK 4. Play ,,Story Cubes” games. Divide yourselves into three groups. Throw nine dice and tell the story

on the basis of nine random pictures. Say one sentence on the basis of one picture. If it is necessary, you may

come up with more than one sentence. Fill in the tables with the necessary information.

*Your story is assessed by the rival groups in terms of vocabulary [inclusion of nine pictures], grammar [using appropriate tenses to set your

story in the past], creativity and time [the faster you are, the more points you get].

STORY CUBES Original

Pictures 1. 4. 7.
2. S. 8.
3. 6. 9.

Participants Pictures used in the | Grammatical Creativity | Time
story correctness

POINTS

TOTAL:

]€ZYKI OBCe€ w szkole 1/2019
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LESSON 4.

»Story Cubes” games

TASK 1. Work in pairs and play ,,Picture Puzzle”. Look at the fragments of the photo. Describe it and
speculate about what is happening there.

Y.
25 %2

Look at the full photo now. Were your predictions right?

TASK 2. Work in pairs. Tell your partner about one of your mornings. Then switch the roles. You may talk about:

* Your physical or mental state/ Your mood
» Weather

* Relations with your family

» Food

TASK 3. Work in groups and play ,,Story Cubes” twice. Throw nine dice and tell a story.

123
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Aneks 1.

NUMBER OF PICTURES NUMBER OF POINTS
9 9 points
8 8 points
7 7 points
6 6 points
5 5 points
4 4 points
3 3 points
2 2 points
1 1 point

none no points

NUMBER OF MISTAKES NUMBER OF POINTS
0-1 9-8 points
2-3 7-6 points
4-5 5-4 points
6-7 3-2 points
6 or more 1 point

ASSESSMENT NUMBER OF POINTS
Awesome! I’'ve never heard such a great story! 6 points
Very good guys! I like your story! 5 points
OK! Good job! 4 points
Not good! Not bad! Just average! 3 points
It could be better! 2 points
| am sleepy! What time is it? 1 point

TIME FRAMES NUMBER OF POINTS

< 60 sec 9 points

1 min-1 min 15 sec 8 points

1 min 16 sec-1 min 30 sec 7 points
1 min 31 sec-1 min 59 sec 6 points
2 min-2 min 15 sec 5 points

2 min 16 sec-2 min 30 sec 4 points
2 min 31 sec-2 min 59 sec 3 points
3 min-3 min 15 sec 2 points

3 min > 1 point

N
IN
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Aneks 2.

|
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Aneks 2
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