Gry i zabawy w nauczaniu
obcokrajowcéw polskie;
grzecznosci jezykowej

LUCYNA SIKORSKA

Gry i zabawy petnig istotna funkcje w nauczaniu obcokrajowcdw polskiej grzeczno-

Sci jezykowej. Umozliwiajg zardwno wprowadzenie i utrwalenie zwrotéw oraz kon-
strukcji grzecznosciowych, jak i przyblizenie uwarunkowan pragmatycznych, ktére
decydujg o ich zastosowaniu.

ry i zabawy stuza ksztalceniu sprawnosci

jezykowych, rozwijaniu zasobu stownic-

twa, przyblizaniu kontekstéw kulturo-

wych, wprowadzajac jednocze$nie do

sformalizowanego procesu ksztalcenia
elementy swobody i aktywnosci twérczej (Jaroszewska
2008:159). Poprzez uatrakcyjnianie procesu dydaktyczne-
go przyczyniaja si¢ do zwiekszenia motywacji i aktywizacji
uczniéw, ktérzy, dzieki zastosowaniu omawianych tech-
nik ksztalcenia, pracuja efektywniej niz podczas wykorzy-
stywania na lekcji metod konwencjonalnych.

W praktyce glottodydaktycznej gry i zabawy moz-
na stosowac na réznych poziomach nauczania jezyka ob-
cego, cho¢ zakres ich wykorzystania determinuje poziom
zaawansowania jezykowego grupy oraz wiek uczestni-
kéw kursu. O ile w mlodszych grupach wiekowych mo-
ga stanowi¢ one rdzen zaje¢ jezykowych, zwlaszcza jesli
ich gléwnym celem jest ksztalcenie sprawnosci jezyko-
wych (Rusek 2010:152), o tyle na wyzszych poziomach
zaawansowania i wéréd dorostych powinny petni¢ funk-
cje fakultatywng, uzupelniajac tradycyjne sposoby prowa-
dzenia zaje¢ i tym samym sluzac przetamywaniu rutyny
lekcyjne;j.

Gry i zabawy sa szczegélnie pomocne na zajeciach
poswieconych grzeczno$ci polskiej, ktéra jest elemen-
tem edukacji jezykowo-kulturowej juz na poziomie pod-
stawowym ze wzgledu na powszechnos¢ zwrotéw grzecz-

nosciowych w codziennej komunikacji interpersonalnej.
Silne zakorzenienie grzecznosci w kulturze kazdego spo-
teczenstwa sprawia jednak, iz jest to temat trudny dla ob-
cokrajowcéw z uwagi na niepetne wyksztalcenie kompe-
tencji komunikacyjnej i kulturowej oraz na czeste zjawisko
interferencji jezykowej polegajacej na nieswiadomym ada-
ptowaniu znanych zasad do nowych sytuacji komunika-
cyjnych (Sztabnicka-Gradowska 2013:157). Kluczowa
role, jak sie wydaje, odgrywa bowiem przyzwyczajenie je-
zykowe, ktére wiaze sie z niewystarczajaca praktyka jezy-
ka obcego. W grupach wschodniostowianskich trudnosci
te paradoksalnie wynikaja z podobiefistwa obu mode-
li grzecznosci jezykowej, ktdre staje sie bariera w osiaga-
niu przez osoby uczace si¢ jezyka polskiego kompetencji
komunikacyjnej (Krawczuk 2012:165-179). Dodatkowym
elementem utrudniajacym przyswojenie systemu grzecz-
nosciowego sa uwarunkowania pragmatyczne zachowan
grzeczno$ciowych, wplywajace na zréznicowanie zwro-
téw w zaleznosci od wieku rozméwcéw, faczacych ich
relacji oraz sytuacji méwienia. Nie bez znaczenia sg tak-
ze zachodzace przeobrazenia kultury polskiej, w tym wi-
doczna demokratyzacja obyczajéw, ktéra wplywa na
zmiane niektérych zachowan grzeczno$ciowych, w szcze-
golnosci sposobu zwracania sie do innych.

Trudnosci te powoduja, ze wprowadzenie elemen-
téw grzecznosci jezykowej powinno przebiegaé w spo-
s6b przemyslany, z zastosowaniem takich rozwigzan me-
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todycznych, ktére pozwola na skuteczne przyswojenie
i stopniowe utrwalanie przez uczniéw form grzeczno-
$ciowych. Z pomoca przychodza gry i zabawy jezykowe,
ktérych stosowanie pomaga odnalezé sie obcokrajowcom
w skomplikowanej siatce zaleznosci spotecznych warun-
kujacych wybér odpowiedniego zwrotu i/lub okreslonej
struktury skladniowej. Stopniowo niwelujac bariere jezy-
kowg, umozliwiaja one bowiem oswojenie si¢ z nowymi
formami i konstrukcjami grzeczno$ciowymi, utrwalenie
poznanych zwrotéw, a przede wszystkim — przez nada-
nie zajeciom charakteru zabawowego — latwiejsze zapa-
mietanie poznanych form grzecznos$ciowych (Sztabnicka-
-Gradowska 2013:158).

Najlepsza metoda nauczania grzecznosci jezykowej
s3 wiec ¢wiczenia oparte na nasladowaniu autentycznych
sytuacji z zycia codziennego oraz gry i zabawy multime-
dialne, ktére przenosza nauke jezyka do przestrzeni wir-
tualnej, a przez wykorzystanie medium uatrakcyjniaja na-
uczanie oraz oddzialuja na rézne zmysly uczniéw (wzrok,
stuch). Poniewaz jednak lektor nie zawsze ma zapewnio-
ny dostep do komputeréw (zwlaszcza za granicg), warto
zastanowi¢ sie nad mozliwo$cia wprowadzenia gier i za-
baw w takiej formie, ktdra z jednej strony bedzie atrakcyj-
na dla uczniéw, z drugiej — zapewni realizacje zaje¢ w kaz-
dych warunkach. Doskonale sprawdza si¢ zwlaszcza gry
autentyczne, dostosowane do specyfiki nauczania jezy-
ka obcego, jak m. in. rozwigzywanie zagadek, krzyzéwek,
wykreslanek, rebuséw oraz quizéw dotyczacych polskiej
grzecznosci jezykowej, $piewanie polaczone z gestykula-
cja, ukladanie puzzli. Wprowadzenie znanych gier i za-
baw, przedstawionych jednak, z uwagi na odwotania do
elementéw kulturowych, w nowej odstonie, nie bedzie na-
streczalo uczniom trudnosci w zrozumieniu obowiazuja-
cych zasad i/lub polecen, a jednoczesnie sprawi, ze beda
one dla nich atrakcyjne dzieki wykorzystaniu form jezy-
kowych zréznicowanych pragmatycznie (np. funkcjonu-
jacych w sytuacjach nieoficjalnych, wsréd rozméwcow
o réznych rangach spofecznych itp.). Uzupelnieniem tego
rodzaju gier i zabaw moga by¢ gry symulacyjne polegaja-
ce na podejmowaniu dzialan jezykowych wykonywanych
w réznych sytuacjach komunikacyjnych, np. w szkole, na
uczelni, w sklepie itp.

Zaproponowane gry i zabawy moga by¢ wykorzysta-
ne w réznym zakresie na kazdym poziomie zaawansowa-
nia jezykowego. W zaleznosci od fazy lekcyjnej, w ktérej
wystepuja, mozna méwi¢ o dominacji odmiennych funk-
¢ji gier i zabaw — od funkcji motywujacej przez aktywi-
zujaca po syntetyzujaca. Ich celem jest ukazanie zrézni-
cowania polskich zachowan grzeczno$ciowych w réznych
typach komunikacji, tj. interpersonalnej oraz interperso-
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nalno-medialnej (tj. z wykorzystaniem medium, jak tele-
fon, internet). Ksztalttuja one umiejetno$¢ realizacji pieciu
aktéw grzecznosciowych (tj. powitan, pozegnan, podzie-
kowan, przeproszen i présb) oraz stosowania form ad-
resatywnych, ktérych znajomos¢ jest niezbedna, by pra-
widlowo funkcjonowaé w $rodowisku polskojezycznym.
Przedstawione gry i zabawy, a takze ¢wiczenia taczace ele-
menty zadaniowe i zabawowe nie tylko motywuja uczniéw
do pracy nad przyswojeniem zasad polskiej grzecznosci,
ale tez stanowia dla niego wigksze wyzwanie niz tradycyj-
ne ¢wiczenia jezykowe. Stuza one przede wszystkim do
treningu leksykalnego i komunikacyjnego, cho¢ niektére
z nich moga stanowi¢ na wyzszych poziomach zaawan-
sowania jezykowego wstep do dyskusji na temat roli za-
chowan grzeczno$ciowych w kontaktach miedzyludzkich.
Dodatkowo wprowadzenie rywalizacji grupowej lub indy-
widualnej mobilizuje uczniéw do wspétzawodnictwa, ak-
tywizujac do podejmowania wysitku intelektualnego.

Rebus z grzecznoscig w tle

Rozwiazanie rebusu zwigzanego z grzecznoscig (np. beda-
cego cytatem z Pana Tadeusza: Grzecznosc nie jest naukg
tatwg ani malg) jest doskonalym sposobem rozpoczecia
zaje¢ poswieconych tej tematyce oraz pretekstem do roz-
mowy na temat istoty grzecznosci w zyciu cztowieka (np.
w postaci mapy mysli: Grzecznos¢ jest wazna w zyciu, po-
niewaz dzieki niej zyje sie latwiej, osoby grzeczne, uprzej-
me wzbudzajg pozytywne uczucia itp.)

Po nitce Ariadny, czyli jak odnalez¢ wyjscie

z labiryntu

Gra polega na poszukiwaniu wyjscia z labiryntu i jedno-
czesnym ulozeniu cytatu zwiazanego z grzecznoscia, np.
Grzeczno$¢ wszystkim nalezy, lecz kazdemu inna (A. Mic-
kiewicz, Pan Tadeusz). Fragment ten stanowi punkt wyj-
$cia gier i zabaw zwigzanych z przedstawieniem zréznico-
wania zwrotéw grzecznosciowych, w szczegélnosci form
adresatywnych, tj. form zwracania si¢ do odbiorcy.

Rozsypanki sylabowe, czyli w poszukiwaniu
synonimdéw wyrazu grzeczny

To doskonata gra na wzbogacenie stownictwa na wyz-
szych poziomach znajomosci jezyka polskiego jako ob-
cego. Kazdy z graczy otrzymuje zestaw kart z sylabami,
ktére umozliwiaja ulozenie takich wyrazéw, jak: szar-
mancki, kulturalny, taktowny, uprzejmy, dobrze wychowa-
ny. Gra powinna by¢ wstepem do ¢wiczen pokazujacych
zastosowanie utworzonych wyrazéw w kontekscie, np.
¢wiczenia polegajacego na uzupelnieniu luk w zdaniach
odpowiednia forma podanych wyrazéw, co pozwoli na
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wyeliminowanie ewentualnych btedéw uzycia podanych
synoniméw, a przede wszystkim na zapamietanie nowego
stownictwa nie w izolacji, ale w kontekscie w pelni ilustru-
jacym znaczenia wyrazéw, stosowanych w autentycznych
sytuacjach komunikacyjnych.

Puzzle wyrazowe, czyli konstrukcje idealnie
dopasowane

Gra pozwala na wprowadzenie nieoficjalnych form po-
wita, pozegnan, podziekowan i présb. Ukladanka za-
wiera pie¢ podstawowych puzzli z oficjalnymi zwrotami
grzeczno$ciowymi, do ktérych nalezy dopasowac ich po-
toczne odpowiedniki, np. dziesi dobry — serwus, strzata,
hej, hejka, siema, siemka; do widzenia — na razie, nara,
narka, trzymaj sie, tymczasem, do zobaczyska, strzata, do
pozniej, pa, hej, hejka; przepraszam — sorry, sorki; dzieku-
je — dzieki; prosze — please. Gra poprzedza szereg zabaw
i ¢wiczen o charakterze zabawowym ilustrujacych réz-
ne sytuacje uzycia nieoficjalnych i oficjalnych zwrotéow
grzeczno$ciowych.

Wariantem gry z wykorzystaniem puzzli wyrazo-
wych moze by¢ tworzenie wyrazen jezykowych, np. cho-
dzic po prosbie; wyrazic wdziecznosc; poprosic o reke; pro-
si¢ o wybaczenie; pozegnac sie z marzeniami; pozegnac sie
ze Swiatem; odejs¢ bez stowa pozegnania; przeprosic sie
z czyms. Gre powinno uzupelni¢ np. ¢wiczenie z lukami,
polegajace na wypelnieniu utworzonymi frazeologizmami
luk w zdaniach.

Aleja grzecznosci, czyli formalna i nieformalna
droga do szkoty

Aleja grzecznosci to plansza zawierajaca pola ze zwrotami
i konstrukcjami grzeczno$ciowymi, stosowanymi w rdz-
nych sytuacjach komunikacyjnych. Zadaniem graczy jest
przejscie po polach z formami oficjalnymi i/lub nieoficjal-
nymi, a tym samym wskazanie dzieciom krétszej (formal-
nej) lub dtuzszej (nieformalnej) drogi do szkoty. Wygrywa
ten zawodnik, ktéry najszybciej wskaze okreslone zwro-
ty grzecznos$ciowe, a takze, wykorzystujac wybrane for-
my etykietalne, utozy krétki dialog miedzy rozméwcami
o réznych rangach pragmatycznych (na nizszych pozio-
mach uczniowie moga losowa¢ kartki z wypisanymi zwro-
tami grzeczno$ciowymi oraz uczestnikami aktu komuni-
kacji). Gra moze by¢ wykorzystana na zajeciach w celu
utrwalenia poznanych zwrotéw grzeczno$ciowych oraz
pokazania réznorodnosci form, znajdujacych zastosowa-
nie w okreslonych sytuacjach komunikacyjnych. Innym
sposobem na powtérzenie wybranych aktéw grzeczno-
$ci (np. powitan i pozegnan) jest wyszukiwanie ukrytych
zwrotéw wsrdd liter, np. dzient dobry, dobry wieczor, czesc,
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do widzenia, do zobaczenia, serwus, strzala, hej, hejka, sie-
ma, siemanko, nara, narta, trzymaj sie, do zobaczyska, na
razie, narka, do pézniej.

Rajd grzecznosciowy, czyli jak zosta¢ mistrzem
grzecznosci

Rajd grzecznosciowy to gra planszowa, podczas ktdrej za-
wodnicy muszg dotrze¢ jak najszybciej do mety, a takze
zmierzy¢ sie z wieloma zadaniami dotyczacymi polskiej
grzecznosci jezykowej. Gracze wybieraja po jednym pion-
ku i zajmuja miejsca startowe. Gre rozpoczyna ten za-
wodnik, ktéry wyrzuci najwiecej oczek. Zatrzymanie sie
podczas wys$cigu na oznaczonych polach wiaze si¢ z ko-
niecznos$cig udzielenia odpowiedzi lub rozwigzania zadan
zwigzanych z grzecznoscia jezykowa, np. ulozenia z po-
danych rozsypanek e-maila do nauczyciela/wykladow-
cy, dopasowanie grzecznosciowych form nieoficjalnych
do oficjalnych, przeprowadzenie rozmowy telefonicznej
itp. Gracze, ktérzy nie wykonaja zadania, zmuszeni sa
do postoju jedna kolejke. Zwyciezca otrzymuje tytul mi-
strza grzecznosci. Gra doskonale sprawdzi sie jako ¢wi-
czenie uatrakcyjniajace zajecia, do czego przyczynia sie
takze element losowosci gry, ktéry czyni ja dynamiczna
i nieprzewidywalna.

Domino stowno-obrazkowe, czyli gesty
grzecznosciowe i ich znaczenie

W zestawie do gry uczniowie otrzymuja klocki z kom-
binacjg powitalnych i pozegnalnych zwrotéw grzeczno-
$ciowych (np. czesé; dzient dobry; do widzenia; hej; catuje
rgczki; pa, pa) oraz odpowiadajacych im gestéw, jak np.
uscisk dloni, ucalowanie dfoni, pomachanie reka, skinie-
nie glowy, uchylenie nakrycia gtowy, wziecie w ramiona,
pocalunek w policzek. Zwroty grzecznosciowe uzyte sa
na klockach kilkakrotnie w takiej kombinacji, by moz-
liwe bylto ich dopasowanie do wskazanych gestéw. Gra
$wietnie sprawdza sie jako wstep do dyskusji na temat
réznic miedzykulturowych dotyczacych stosowania ge-
stow grzecznosciowych, ze szczegélnym uwzglednieniem
kultury rodzimej i docelowej, a takze jako wprowadzenie
do ¢wiczen utrwalajacych zwroty powitalne i pozegnalne
w réznych typach sytuacji komunikacyjnych.

Bardzo serdecznie dziekuje, czyli rozbudowane
formuty grzecznosciowe

Gra polega na dopasowaniu do form grzeczno$ciowych
zapisanych na kartach prosze, dziekuje, przepraszam
wskazanych okreélen, by powstaly odpowiednie formutly
grzecznosciowe, np. prosze — serdecznie, gorgco, bardzo,
z calego serca, pot. strasznie; dziekuje — bardzo, ogromnie,
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gorgco, serdecznie, pot. strasznie; przepraszam — z catego
serca, najmocniej, bardzo, ogromnie. Uczniowie/grupy
sprawdzaja poprawno$¢ wykonanego zadania ze wzorem
przygotowanym przez nauczyciela. W zaleznoséci od po-
ziomu zaawansowania jezykowego grupy mozna wpro-
wadzi¢ takze bardziej rozbudowane warianty realizacyjne
funkeji grzecznosciowych, np. bardzo pieknie dziekuje;
dziekuje jak najserdeczniej; jestem ogrommie wdzieczny;
cudownie, ze dla mnie to zrobifes; stokrotnie dziekuje. Za-
bawa pokazuje zréznicowanie aktéw grzecznosciowych
stosowanych w codziennych sytuacjach komunikacyj-
nych — od prostych form (np. dzigkuje, prosze) po rozbu-
dowane zwroty grzeczno$ciowe wyrazajace szacunek dla
drugiej osoby. Uzupelnieniem zabawy moze by¢ przygo-
towanie krétkich dialogéw z wykorzystaniem wybranych
zwrotéw — na nizszych poziomach jezykowych uczniowie
moga ulozy¢ dialog z rozsypanek.

Kalambury, czyli wizualnie o grzecznosci

Ta znana druzynowa gra, polegajaca na odgadywaniu
haset przedstawianych za pomoca gestéow lub rysunkéw
przez jednego z czlonkéw druzyny, doskonale sprawdzi
sie na wszystkich poziomach zaawansowania jezykowego
pod warunkiem dostosowania trudnosci haset do stopnia
zaawansowania jezykowego uczniéw. Na nizszych pozio-
mach hastami moga by¢ nazwy poszczegélnych aktéw
grzecznosci/czasownikéw lub zwroty grzecznosciowe
(np. powitanie/witac, pozegnanie/zegnac, dzieri dobry,
cze$C itp.), na wyzszych — przyslowia dotyczace grzecz-
nosci, np. Grzeczne stowo mato kosztuje, a wiele wazy; Kto
grzeczny bywa, przyjaciot zdobywa; Wszystkie drzwi sq
otwarte dla grzecznosci. Wygrywa ten zespot, ktoérego gra-
cze najszybciej odgadng haslo zapisane przez nauczyciela
na karcie. Gra stuzy utrwaleniu grzecznosciowych form
jezykowych, powtérzeniu gestéw grzecznosciowych,
sprzyja rozwijaniu umiejetnosci skojarzen u uczniéw,
a przede wszystkim zapewnia jej uczestnikom fascynuja-
g, pelng humoru zabawe.

Komiksy, czyli grzecznosciowe historyjki

w obrazkach

Komiks jest doskonalym sposobem na utrwalenie zwro-
téw grzecznosciowych stosowanych przez rozméwcédw
o réznych rangach spotecznych. Gra polega na uzupetnie-
niu w dymkach brakujacych wypowiedzi jednej ze stron
aktu komunikacji jezykowej, ktéra zachodzi pomiedzy
np. kolezankami, klientem i sprzedawca, lekarzem i pa-
cjentem, studentem i pracownikiem dziekanatu, studen-
tem i profesorem/nauczycielem. W ten sposéb ucznio-
wie moga przypomnie¢ sobie zwlaszcza stereotypowe
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formutly powitalne i pozegnalne funkcjonujace w réznych
sytuacjach komunikacyjnych, a takze formy adresatyw-
ne. Na nizszych poziomach pomocne beda przygotowa-
ne uprzednio przez nauczyciela dialogi, sposréd ktérych
uczniowie wybiora te wlasciwe. Wariantem gry moze by¢
odtwarzanie przedstawionych scenek przez uczniéw, co
umozliwi im lepsze odnajdywanie sie¢ w podobnych, co-
dziennych sytuacjach komunikacyjnych. Dodatkowo za-
stosowane formy grzecznosciowe mozna rozbudowywac,
uzupelniajac je innymi zwrotami, adekwatnymi do sytu-
acji, a takze wybranymi zachowaniami niewerbalnymi.

Rzucanie kostkami, czyli kto z kim

Gra zawiera dwie kostki z umieszczonymi na ich po-
lach zdjeciami, np. nauczyciela, ucznia/studenta, sio-
stry zakonnej, ksiedza, adwokata, stomatologa, lekarza,
pielegniarki, pracownika biura. Zadaniem uczniéw jest
rzucenie kostkami, ktére wskaza okreslonych uczestni-
kéw aktu komunikacji jezykowej, a nastepnie ulozenie
krétkiego dialogu pomiedzy wylosowanymi rozmdéweca-
mi. Uczniowie moga otrzymac kartki z tematem rozmoéw
miedzy poszczegdlnymi postaciami, co niewatpliwie uta-
twi im wykonywanie zadania. Na nizszych poziomach je-
zykowych dobrym rozwigzaniem bedzie przygotowanie
przez nauczyciela kwestii dialogowych, sposréd ktérych
uczniowie beda mogli wybra¢ odpowiednie dla danej sy-
tuacji komunikacyjnej.

Krzyzéwka, czyli grzecznosciowa zabawa

stowno-literowa

Krzyzéwka jest popularna rozrywka umystowa, ktéra spra-

wia wiele radosci i satysfakeji z rozwigzania. Wprowadze-

nie tego rodzaju zabawy na zajeciach pozwoli na przypo-

mnienie uczniom wybranych zwrotéw jezykowych, a takze

umozliwi wzbogacenie sfownictwa z zakresu grzecznosci

jezykowej oraz poznanie zwyczajéw grzeczno$ciowych

(np. bruderszaftu). Wsr6d haset moga sie znalezé:

—  pochylenie glowy przy powitaniu i pozegnaniu;

—  pozdrawia¢ kogos przy spotkaniu;

—  czlowiek niegrzeczny, lekcewazacy innych;

—  zwyczaj poprzedzajacy przejscie na ty;

—  prosze uzupelnic¢ przystowie: jakie..., takie pozegnanie;

—  skierowanie do kogo$ zyczenia i naleganie na jego
spetnienie;

—  prosi¢ o darowanie winy;

—  caluje..;

—  zwrot stosowany do pan i panéw;

—  zalowaé, wyrazac..,;

—  darowad komus wing;

— nie$wiadomie popetniony nietakt.
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Odpowiedzi oraz rozwigzanie krzyzéwki (np. kin-
dersztuba) moga by¢ takze podstawa dyskusji zaréwno na
temat zasadnosci zachowan grzecznosciowych oraz skut-
kéw nieznajomosci sposobéw odpowiedniego zachowa-
nia sie w okreslonych sytuacjach komunikacyjnych, jak
i wystepowania réznic miedzykulturowych w zakresie
grzecznosci jezykowej i niejezykowej.

ABC grzecznosci, czyli krétki quiz
grzecznosciowy

Quiz sprawdza si¢ doskonale jako podsumowanie zaje¢ po-
$wieconych grzecznosci polskiej. Zadaniem uczniéw jest
udzielenie odpowiedzi na pytania dotyczace jezykowych
zachowan grzecznosciowych, np. zakresu stosowania po-
witania dzieri dobry, sposobu rozpoczecia e-maila do wy-
ktadowcy, realizacji prosby (np. o zamknigcie okna), form
adresatywnych stosowanych do prowadzacych zajecia itp.

Podsumowanie
Gry i zabawy powinny by¢ obligatoryjnym elementem
w nauczaniu polskiej grzecznosci nie tylko w grupach po-
czatkujacych, ale i zaawansowanych, zwlaszcza, ze istnieje
mozliwos¢ dostosowania gier i zabaw do poziomu biegto-
$ci jezykowej uczniéw oraz zakresu ich wiedzy na temat
polskiej kultury, w tym norm i zasad grzeczno$ciowych.
Cwiczenia oraz zadania w formie gier i zabaw dydak-
tycznych umozliwiaja zapoznanie uczniéw z konwencjo-
nalnymi zachowaniami grzeczno$ciowymi (jezykowymi
i niejezykowymi) stosowanymi w typowych sytuacjach ko-
munikacyjnych, pokazanie zréznicowania zwrotéw i kon-
strukeji grzeczno$ciowych w zaleznosci od takich czyn-
nikéw, jak wiek, ranga rozméwcéw, niekiedy ple¢, a takze
ksztaltowanie umiejetnosci realizacji grzecznoéci w ko-
munikowaniu interpersonalnym oraz interpersonalno-

Gry i zabawy w nauczaniu obcokrajowcow polskiej grzecznosci jezykowej

medialnym. Umiejetnie dobrane gry i zabawy doskonale
sprawdza sie zaréwno na etapie wprowadzania zwrotéw
grzeczno$ciowych, jak i utrwalania poznanych wyrazen
oraz konstrukcji jezykowych, stajac sie alternatywa dla
mato ciekawych i zmudnych ¢wiczen drylowych. Ulatwia-
ja one rozwijanie kompetencji komunikacyjnej i kulturo-
wej, ktérych zdobycie jest réwnie istotne jak osiggniecie
przez uczniéw sprawnosci jezykowej.

BIBLIOGRAFIA

> Jaroszewska, A. (2008) Gry i zabawy w nauczaniu jezykéw
obcych dzieci w mlodszym wieku szkolnym w kontekscie wie-
lokulturowosci. W: A. Surdyk, J. Z. Szeja (red.), Kulturotwércza
funkcja gier. Gra w kontekscie edukacyjnym, spolecznym i medial-
nym, Poznan, 157-166.

> Sztabnicka-Gradowska, E. (2013) Przyklady wykorzystania
gier i zabaw multimedialnych w nauczaniu cudzoziemcéw pol-
skiej grzecznosci jezykowej. W: A. Rabczuk (red.), Edukacja mie-
dzykulturowa. Forum Glottodydaktyczne. Materialy z konferencji
naukowej, Warszawa, 155-165.

> Krawczuk, A. (2012) Wybrane akty etykiety jezykowej
w polszczyznie ukrainskich studentéw. W: A. Burzynska-Kamie-
niecka (red.), Jezyk a kultura. Akty i gatunki mowy w perspektywie
kulturowej, Wroctaw, 23, 165-179.

> Rusek, B. (2010) Zabawy rozwijajace sprawno$¢ méwienia
w jezyku obcym. W: Homo Ludens, 1/(2), 151-160.
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Szkole Zawodowej w Chelmie, lektorka jezyka polskiego jako obcego. Jej
zainteresowania naukowe dotycza jezykoznawstwa. Prowadzi kursy dla
studentéw obcokrajowcéw, a takze zajecia projektowe (realizowane w ra-
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