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Cyfrowy klucz
do méwienia i pisania

Marcin Zarod

Na pytanie, co jest najbardziej pozadanym celem nauki jezyka, wiekszo$¢ nauczy-
cieli zgodnie odpowie, Zze umiejetnos¢ swobodnej wypowiedzi, glbwnie w mowie,
ale nie mniej wazna jest wypowiedz pisemna. Tymczasem badania wskazuja, ze
polscy uczniowie, nawet w gimnazjum, po kilku latach nauki jezyka obcego, wciaz
maja powazne problemy z méwieniem i pisaniem. Na lamach JOwS pisal o tym
dr Grzegorz Spiewak (2015). Jak poméc uczniom w przezwyciezeniu trudnosci
zwiazanych z umiejetnosciami produktywnymi? Ponizszy artykut jest proba
odpowiedzi na to pytanie.

$§réd powodéw, dla ktérych umiejetnosei

produktywne moga by¢ traktowane na

lekcjach jezyka obcego ,,po macoszemu”,

z pewnoscia znajdzie si¢ fake, ze nauczy-
ciele czgsto skupiaja si¢ gléwnie na minimum wymaganym
do zdania egzaminu korficowego na danym etapie edukacji,
a ten z kolei opiera si¢ gléwnie na umiejetnosciach recep-
tywnych. Dopiero egzamin maturalny sprawdza zaréwno
umiejetnosci méwienia, jak i pisania, dlatego ani na etapie
szkoly podstawowej, ani gimnazjum, uczniowie i nauczyciele
czesto nie majg wystarczajacej motywadji, aby poswigcaé im
czas. Nauczyciele nauczania poczatkowego najezesciej musza
si¢ zmierzy¢ z grupa zfozona z ponad dwudziestu uczniéw,
co zdecydowanie nie sprzyja indywidualizacji nauczania
i rozwijaniu sprawnosci méwienia. Efektem takiego stanu
rzeczy jest nierzadko nadmierne koncentrowanie si¢ na nauce
pojedynczych stéw lub zwrotéw, na sprawdzaniu rozumienia
tekstu czytanego lub stuchanego, a takze na zagadnieniach
gramatycznych. Niezwykle wazna przyczyna zahamowan
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jest w duzej mierze zalezna od nauczycieli, wéréd ktérych
zdaje si¢ niekiedy panowa¢ nadmierne przywiazanie do
wymagania pelnej poprawnosci, wylapywania i wytykania
bledéw. Efektem tego jest blokada przy méwieniu i pisaniu,
bo uczeri za bardzo skupia si¢ na formie swojej wypowiedzi,
a nie na same;j tredci i potrzebie przekazania informagji.
Z drugiej strony, czgsto sami uczniowie, prébujac uzyé
jezyka obcego w praktyce, za bardzo koncentruja si¢ na
tym, co ich odbiorcy sobie pomyfdla, jesli w wypowiedzi
znajdzie si¢ biad.

Jednym z mozliwych rozwiazani opisanego wyzej,
zfozonego problemu, jest wykorzystywanie na lekcjach
jezykéw obcych darmowych zasobéw cyfrowych. Badania
dowiodly, ze technologia w klasie przyczynia si¢ do budowania
$wiadomosci tzw. mocy sprawczej (ang, termin empowerment),
przez co wplywa na podwyzszenie motywacji do nauki
(November 2009). Jednocze$nie mozliwe jest przeniesienie
punktu ci¢zkosci z formy zadania na jego tres¢, a idealnie
by bylo, gdyby technologia stata si¢ przezroczysta (Polak,
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Chojnacki 2013), tzn. gdyby uczniowie na tyle przywykli
do korzystania z cyfrowych narzedzi, ze skupialiby si¢
wytacznie na wykonywanych zadaniach. W zwiazku z tym,
ze coraz bardziej dostgpne staja si¢ tez urzadzenia mobilne,
ktére cze$é ucznidw, zwhaszeza tych starszych, przynosi ze
soba do szkoty, w artykule zaproponowano tez niektére
aplikacje na urzadzenia przenosne lub wersje mobilne
platform dostepnych takze przez strony internetowe. Coraz
wigcej szkot decyduje si¢ na zakup tabletéw, a nawet jesli
nie dysponujemy sprzgtem szkolnym, mozna te aplikacje
wykorzysta¢ w tzw. modelu BYOD (Bring your own
device — przynies swdj wlasny sprzet), tzn. zaproponowad
aby uczniowie skorzystali z tych zasobdw, instalujac je na
whasnych urzadzeniach.

Zasoby do ¢wiczenia umiejetnosci moéwienia
Voki

Uczniowie, juz od pierwszych klas szkoty podstawowej az do
ostatniej klasy szkoty ponadgimnazjalnej, chetnie korzystaja
z tzw. awataréw, czyli swoich wirtualnych alter ego. Awatary
nieobce s uzytkownikom mediéw spolecznosciowych.
Weielajac si¢ w awatara, uczet moze ,,odegra¢” inng osobg,
co czesto pomaga w pozbyciu si¢ tremy i przetamaniu
oporéw w méwieniu. Jedna z aplikacji wykorzystujacych
nie tworzac wlasnego konta, co jest przydatne w przypadku
dzieci do lat 13 nieposiadajacych wlasnego adresu email.
Uczen rozpoczyna pracg z aplikacja od stworzenia wlasnej
postaci. Moze wybra¢ rodzaj bohatera, jego ple¢, wyglad,
dodatkowe akcesoria, ubiér itp. Gdy awatar jest juz gotowy,
uzytkownik moze nagra¢ swéj glos przez mikrofon lub,
co szczegblnie przydatne w przypadku uczniéw bardzo
nie$miatych, po prostu wpisa¢ tekst, ktéry zostanie odczy-
tany z wykorzystaniem emulatora mowy. Gotowe nagranie
z wypowiedzia stworzonej i ozywionej przez ucznia postaci
mozna nastgpnie udostepni¢ przez Internet, np. poprzez
wystanie linku do nagrania poczta elektroniczna. Przyktadowe
zastosowania aplikacji Voki obejmuja nagrywanie wypowiedzi
ustnej, w ktdrej uczniowie opowiadaja o sobie czy o swoich
zainteresowaniach, lub wcielajac si¢ w rolg stworzonej przez
siebie postaci, opowiadaja wymyslona histori¢ z t3 postacia
zwigzang lub po prostu opisuja jej wyglad.

Wymagany sprzet: komputer z dostgpem do Internetu w szkole

lub w domu ucznia.

WordItOut

Ciekawe rozwiazanie wspomagajace rozwijanie sprawnosci
méwienia zaproponowane zostalo przez Cristing Cabalo (2011)
wartykule pt. Retelling an Article Using Wordclouds na blogu
wersja tekstu, ktéry uczniowie czytali w klasie, mozna ten
tekst wklei¢ do aplikacji tworzacej automatycznie chmury
wyrazowe. Jedna z takich aplikacji, wartych polecenia, jest
wyrazowej uczniowie opowiadaja, np. w parach, tres¢ artykutu,
korzystajac z wyrazéw podanych w chmurze. Modyfikacja
pomystu Christiny Cabal bytoby dodanie elementu tzw. luki
informacyjnej (ang. information gap), czyli kazdy z uczniéw
w parze otrzymuje do przeczytania i opowiedzenia inny
artykut i inng chmure wyrazowa, lub wprowadzenie do
generatora chmur wyrazowych konkretnych stéw, ktérych nasi
uczniowie powinni uzy¢, np. podczas konwersacji w parach
lub opisujac obrazek.

Wymagany sprzet: komputer nauczyciela z dostgpem do Internetu,
rzutnik lub duzy telewizor LCD, ewentualnie urzadzenia mobilne,
mozliwy tez wydruk chmur wyrazowych sporzadzonych przez

nauczyciela.

AnswerGarden

nasi uczniowie moga rozwija¢ umiejetnos¢ méwienia

zwykorzystaniem tzw. ogrodu odpowiedzi, czyli utworzonej
przez nauczyciela strony internetowej zapisujacej propozycje
uczniéw zglaszane podczas burzy mézgéw. Aby przygotowaé
taki ,,ogréd odpowiedzi”, nauczyciel powinien wej$¢ na

lub klikna¢ ikong w ksztalcie znaku plus w gérnej czesci

ckranu. Nastgpnie trzeba podaé temat burzy mézgéw lub
zadad pytanie, ktére docelowo ma si¢ pojawi¢ na ekranie
(pole Topic). Mozna tez skorzysta¢ z dodatkowych ustawies,
keére pozwalaja m.in. okresli¢ dtugos¢ akceptowalnych
odpowiedzi uczniowskich (pole Answer length), wprowadzi¢
hasto administratora (pole Admin password) lub poda¢ adres
email do wystania linku z przypomnieniem o utworzonym
yogrodzie odpowiedzi”. Po kliknigciu przycisku Create
wygenerowana zostanie strona, na ktérej uczniowie udzielaja
krétkich odpowiedzi na postawione pytanie. Strone te
mozna im udostepnic¢ zaréwno w postaci krétkiego linku,
jak i generujac kod QR, utatwiajacy przejicie na te strong
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posiadaczom urzadzeni mobilnych z zainstalowana aplikacja
do skanowania kodéw QR.

Kiedy uczniowie przesla swoje propozycje odpowiedzi,
zostang one wyswietlone na ekranie i mogg stanowi¢ doskonaty
pretekst do rozmowy w jezyku docelowym. Wystarczy na
przyktad, aby nauczyciel poprosit uczniéw o uzasadnienie
zgloszenia whasnie takiej a nie innej odpowiedzi. Cwiczenie
to mozna przeprowadzi¢ zaréwno w parach, jak i w grupach,
czy podczas dyskusji klasowe;.

Wymagany sprzet: komputer nauczyciela z dostgpem do Internetu,

rzutnik lub duzy telewizor LCD.

Panoramy 360 stopni

Kolejnym ciekawym zastosowaniem darmowych zasobéw
internetowych do rozwijania sprawnosci méwienia jest
wykorzystanie ogélnie dostgpnych panoram 360 stopni,
czyli interaktywnych zdjeé, pozwalajacych uzytkownikowi
na zmiang kierunku patrzenia we wszystkich kierunkach.
Przyktadowe zastosowanie takich panoram na lekcji pochodzi
z bloga Doroty Uchwat-Zardd (2014), kt6rej wpis zawiera
nie tylko wskazéwki dla uczniéw, ale i linki do wybranych
przez autorke¢ panoram 360 stopni. Zadaniem uczniéw jest
weielenie si¢ w agentéw biura nieruchomosci, ktérzy maja
zareklamowac¢ jeden z wybranych doméw potencjalnym
kupcom. W tym celu uczniowie najpierw w grupach
pracuja przy komputerach z wys$wietlona panorama ,,swojego”
mieszkania i przygotowuja na jej podstawie wypowiedz na
temat nieruchomosci, korzystajac przy tym ze wskazéwek
umieszczonych w poleceniu na blogu. Nastepnie kolejne
grupy majg czas na prezentacj¢ swojej nieruchomosci
przed cata klasa, a ostatni etap lekeji polega na glosowaniu,
ktére z mieszkari cieszyloby si¢ najwickszym powodzeniem
wéréd kupujacych. Grupa, ktdra najlepiej sprzedata ,,swoje”
mieszkanie, wygrywa. W trakcie zaje¢ uczniowie nie tylko
rozwijaja sprawno$¢ mowienia, ale ksztalcg tez umiejetnogé
wystapieni publicznych, coraz bardziej przydatna w dzisiejszym
$wiecie.

Wymagany sprzet: komputer nauczyciela z dostgpem do Inter-
netu, rzutnik lub duzy telewizor LCD, komputery z dostgpem do
Internetu dla uczniéw (jako wariant mozliwo$¢ przygotowania
opisu mieszkania w domu i zaprezentowanie go na komputerze

nauczyciela podczas lekgji).
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English Speak and Vocabulary

Darmowa aplikacja English Speak and Vocabulary', dostepna
na urzadzenia mobilne z systemem Android, skierowana
jest zwlaszcza do uczniéw, ktdrzy coraz czgéciej korzystaja
ze smartfonéw. Powodem, dla ktdrego aplikacja ta zostata
przytoczona w artykule o rozwijaniu sprawnosci méwienia,
jest ciekawy system rozpoznawania mowy, ktéry zostat w niej
zastosowany w celu sprawdzenia poprawnosci wymawianych
przez uzytkownika fraz. Aplikacja oferuje az 100 lekeji w dziale
Conversation, ale takze lekcje rozwijajace stownictwo i uczace
gotowych zwrotdéw i wyrazeni. Poczatkowo w kazdym z dziatéw
dostepne s3 tylko po trzy pierwsze lekcje, jednak w miare ich
realizacji uzytkownik uzyskuje dostep do kolejnych lekcji. Po
wybraniu lekdji z dziatu Conversation na ekranie pojawiaja si¢
chmurki z wypowiedziami uczestnikéw rozmowy. Rozmowy
mozna wystuchaé w catosci, dotykajac przycisku Odrwarzaj
w dolnej czgéci ekranu albo odtworzy¢ mozna pojedyncze
wypowiedzi. Zadaniem ucznia jest powtdrzenie kazdej
z wypowiedzi tak, aby zostala ona nagrana i poprawnie
zrozumiana przez aplikacje, ktdra wykorzystuje w tym celu
narzedzie do rozpoznawania mowy firmy Google. Trzeba
pamigtal, ze wymagany jest do tego dostep do Internetu.
Aplikacja przeznaczona jest dla uzytkownikéw indywidualnych,
a jej wykorzystanie w klasie jest mozliwe pod warunkiem
wyposazenia uczniéw w stuchawki z mikrofonami, podpinane
do smartfonéw lub tabletéw.

Wymagany sprzet: urzadzenia mobilne z systemem Android.

Zasoby internetowe do ¢wiczenia umiejetnosci
mowienia lub pisania

Zasoby zaprezentowane ponizej, w zaleznosci od sposobu,
w jaki z nich skorzystamy, moga postuzy¢ zaréwno do

rozwijania sprawnos’ci méwienia, jak i pisania.

ThingLink
Sposéb na urozmaicenie lekcji po§wigconej umiejgtnosei
mowienia lub pisania to wykorzystanie aplikacji ThingLink

przenosne’. Jesli chcemy zmobilizowaé uczniéw do rozwijania

1 Adres do pobrania aplikacji: hrtps:/play.google.com/store/apps/details’id=com.



http://thinglink.com
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.scdgroup.app.englishspeakvocal
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.scdgroup.app.englishspeakvocal
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.thinglink.android
https://itunes.apple.com/us/app/thinglink/id647304300?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/thinglink/id647304300?mt=8
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sprawnosci méwienia, to po utworzeniu darmowego konta
na platformie mozemy stworzy¢ dla uczniéw interaktywne
zdjecie. W tym celu nalezy przesta¢ na serwer wiasne
zdjecia, a nastgpnie doda¢ do niego rézne ikony, ktérych
klikniecie (lub dotkniecie palcem w przypadku urzadzen
mobilnych), wyswietli okno z ukrytym wczesniej tekstem
lub linkiem do dalszych zasobéw. W ten sposéb mozemy na
przyktad ukry¢ na zdjeciu pytania przydatne przy éwiczeniu
mowienia zwigzanego z tematyka obrazka lub przypisa¢ do
poszczegdlnych elementéw zdjgcia nazwy w jezyku obeym,
ktére uczniowie powinni nastgpnie wykorzystaé, opisujac
to zdjecie.

Te samga aplikacje¢ mozna wykorzystaé¢ do rozwijania
sprawnosci pisania. Tym razem konta powinni utworzy¢ sami
uczniowie, ktérych zadaniem bedzie nastgpnie samodzielne
konstruowanie interaktywnych opiséw elementéw zdjecia.
W ten sposob mozna na przyktad zbudowaé 0§ czasu z opisem
wydarzeri w kolejnosci chronologicznej, mogaca stanowi¢
podstawe opowiadania, a nawet cate opowiadanie. W jednym
z naszych miedzynarodowych projektéw uczniowie opisywali
przestane do ThingLink zdjecia klasowe w ten sposéb, ze
kazdy z nich dostarczat tekst z opisem wlasnych zainteresowan
i osadzatl go na zdjeciu przy znaczniku, dzigki czemu nasza
klasa partnerska mogta w szybki sposéb poznaé swoich
réwiesnikéow.

‘Wymagany sprzet: komputery lub urzadzenia mobilne z dostgpem

do Internetu.

TodaysMeet

narzedziem do tzw. backchannelingu, czyli konwersacji prowa-
dzonej w tle gléwnych czynnosci (np. pracy w grupie, pracy
projektowej) w formie pisemnej. W poréwnaniu do zwyklej
dyskusji na forum klasy, wykorzystanie aplikacji TodaysMeet
daje szanse na wypowiedz takze uczniom mniej $miatym,
mniej pewnym swoich umiejetnosci, ktdrzy jednak chea sie
wlaczy¢ do rozmowy. Daje tez mozliwo$é prowadzenia w klasie
konwersacji w kilku grupach jednoczesnie, jesli tylko kazdej
z grup zostanie przyporzadkowany oddzielny wirtualny pokd;.
Nauczyciel moze ,,przystuchiwac si¢” kazdej z tych rozméw,
$ledzac ich przebieg na ekranie komputera lub urzadzenia
mobilnego, a takze bra¢ udzial w dyskusjach, wpisujac
swoje komentarze. Pracg z TodaysMeet przygotowujemy,

a nastepnie podajac nazwe wirtualnego pokoju w polu Pick
a room i okreslajac, jak dtugo tworzony pokéj bedzie otwarty
(pole Keep the room open for). Do wyboru sa ustawienia
od godziny, przez kilka godzin, dzied lub kilka dni, az do
miesigca. Po uptywie wybranego okresu pokdj nie bedzie juz
dostepny. Kiedy pokdj jest juz gotowy, logujemy sie, wpisujac
swoje imi¢ lub pseudonim w polu Nickname i zatwierdzamy,
klikajac przycisk join. Warto wpisa¢ kilka stéw powitania
dla uzytkownikéw, ktérzy niedtugo do takiego wirtualnego
pokoju dotacza, informujac ich na przyklad, na czym polega
ich zadanie. Dtugo$¢ wpisywanej w polu Message wypowiedzi
nie moze przekracza¢ 140 znakéw. Po wpisaniu tekstu
i kliknieciu przycisku Szy, wiadomos¢ zostanie opublikowana
w oknie gtéwnym pokoju. Do korzystania z platformy nie
jest konieczne tworzenia zadnego konta ani podawanie
adresu email, dlatego nauczyciel po utworzeniu pokoju
moze po prostu napisa¢ na tablicy adres pokoju, przesta¢ go
mailem lub dzicki specjalnej opcji wygenerowaé kod QR do
zeskanowania przez uczniéw. Opgje dla nauczyciela dostgpne
sa po kliknieciu przycisku Room tools, znajdujacego si¢ pod
oknem konwersacji.

Alternatywnym zastosowaniem platformy TodaysMeet
jest poproszenie uczniéw o realizacje fragmentu polecenia,
np. z zadania maturalnego, polegajacego na napisaniu tekstu.
Uczniowie wpisuja zadanie bedace realizacja polecenia,
a nauczyciel ma bezposredni podglad, czy dobrze si¢ oni
z tego wywiazali. Kiedy wszyscy uczniowie przesla swoje
odpowiedzi, mozna przekaza¢ im informacjg zwrotna na temat
tego, czy ich wypowiedzi sa odniesieniem si¢ do polecenia,
czy tez rozwinigciem go, a nastgpnie podac kolejny fragment
zadania do realizacji. Natychmiastowa informacja zwrotna
wplywa na uczniéw mobilizujaco i zachgca do wigkszego
zaangazowania.

Wymagany sprzet: komputery lub urzadzenia mobilne z dostgpem

do Internetu.

Zasoby internetowe do ¢wiczenia umiejetnosci
pisania

PicLits

Jednym z prostszych narzedzi wspierajacych rozwijanie
Aby z niej skorzysta¢, wystarczy wybraé jedno z dostepnych
zdj¢é, a nastepnie rozpoczaé wpisywanie na nim tekstu. Moze
to by¢ chodby opis zdjecia, np. wedtug kryteriéw matury
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ustnej, lub dowolny tekst okreslony przez nauczyciela. Do
wyboru sa dwa tryby: Drag-n-drop (czyli przeciggnij i upusé)
oraz tryb Freestyle (czyli dowolny). W pierwszym trybie uczen
tworzy tekst, ,,upuszczajac” na zdjeciu konkretne wyrazy
zaproponowane w oknie ponizej, a w trybie dowolnym
uzytkownik sam wpisuje w oknie pod zdjeciem tekst,
ktdéry w czasie rzeczywistym pojawia si¢ jednoczesnie na
samym zdjeciu. Niezwykle przydatne sa stowa kluczowe
pojawiajace si¢ w trybie dowolnym po prawej stronie okna
z tekstem. Sg one tak dobrane, ze ich wykorzystanie pozwoli
na formulowanie ciekawszych i bardziej urozmaiconych
leksykalnie tekstéw. Trzeba jedynie pamigtaé, aby po dojéciu
do korica linii, gdy nie ma juz miejsca na dalsze sfowa, wcisnaé
klawisz Enter, i wtedy kontynuowa¢ wpisywanie. Aplikacja
dziala tez w przegladarkach na urzadzeniach mobilnych.
Jesli chcemy zapisa¢ utworzony w powyzszy sposdb tekst,
mozna po prostu zrobi¢ zrzut ekranu i zapisa¢ plik graficzny.
Alternatywna opcja jest utworzenie darmowego konta na
platformie piclits.com, co daje mozliwo$¢ zapisania pliku na
pézniej, uzyskanie linku do pliku lub adresu do osadzenia
na blogu.
Wymagany sprzet: komputery lub urzadzenia mobilne z dostgpem

do Internetu.

SwitchZoo

Cickawga aplikacja wspomagajaca kreatywne pisanie jest
SwitchZoo®. Zadaniem uczniéw jest — przy wykorzystaniu
opdji dostepnych na platformie — stworzenie wyimaginowanego
zwierzecia, faczacego w sobie cechy wygladu trzech réznych
istniejacych zwierzat, a nastgpnie opisanie go przy pomocy
wskazéwek podanych na ekranie. Tworcy platformy proponuja
poda¢ m.in., jak nazywa si¢ wymyslone zwierze, gdzie mieszka
i czym si¢ zywi, w jaki sposéb cechy wygladu wptywaja na
jego charakter oraz jakich ma sprzymierzedcédw i wrogéw.
Catos¢ tekstu mozna wpisa¢ w polu pod oknem z wizerunkiem
stworzonego zwierzecia. Niestety, aplikacja nie daje mozliwosci
zapisania cato$ci pracy, a jedynie proponuje dwa rozwiazania,
tzn. albo przeklejenie tekstu do edytora tekstu i zapisanie go
w pliku tekstowym, albo zrobienie zrzutu ekranu i zapisanie
go w formie pliku graficznego.

Wymagany sprzet: komputery z dostgpem do Internetu.

3 Pelny adres: http://switchzoo.com/field_trip_creative_writing.htm.
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Portal LearnEnglishTeens — materiaty
wspomagajace pisanie autorstwa British Council
Ciekawe zasoby dla nauczyciela i dla uczniéw, przydatne
przy rozwijaniu sprawnoéci pisania na réznych poziomach

zioméw od Al do B2, poswiccone migdzy innymi takim
rodzajom tekstéw, jak pozdrowienia na kartce pocztowej,
przepis kulinarny, email, wpis na blogu, zaproszenie, podanie
o pracg w formie listu elektronicznego, CV, rozprawka, list
do przyjaciela, opowiadanie, recenzja strony internetowej czy
artykut do czasopisma. Materialy sktadaja si¢ z przyktadowych
tekstéw, prakeycznych porad i wskazdwek oraz éwiczert
interaktywnych. Mozna z nich korzysta¢ zaréwno podczas
pracy w klasie, jak i indywidualnie, np. w ramach zadania
domowego.

Cambridge English: Write & Improve — platforma
do automatycznego oceniania wypracowan
Wykorzystujaca zaawansowane algorytmy aplikacja Wrize
& Improve’ oferuje kilkadziesiat rodzajéw zadan polegajacych
na pisaniu tekstéw, wréd kedrych znajduja sig listy formalne
i nieformalne, recenzje, opowiadania, artykuly i rozprawki.
Mozna tez wybra¢ dowolny rodzaj tekstu (opcja Any other
topic). Po wybraniu konkretnego zadania na ekranie pojawia
si¢ polecenie do zadania oraz okno, w ktérym mozna wpisaé
lub wklei¢ tekst wypracowania. W oknie pod tekstem pojawia
si¢ informacja o liczbie stéw. Kiedy tekst bedzie gotowy, nalezy
weisnaé przycisk Save & Submit (Zapisz i przedlij). Po chwili
na ekranie pojawi si¢ informacja zwrotna na temat przestanego
tekstu, zawierajaca m.in. ogdlny wynik wyrazony w skali od
Al do C2, a takze samo wypracowanie, ktérego poszczegélne
zdania zostaly oznaczone kolorami. Zdania oznaczone
kolorem zielonym sa — wedtug algorytmu zastosowanego
na stronie — napisane modelowo, zdania oznaczone kolorem
z6tym lub pomarariczowym sg akceptowalne, a kolor czerwony
informuje, Ze zdanie moze by¢ Zle sformutowane. Dodatkowo
stowa, w ktérych prawdopodobnie wystepuja bledy, zostaly
oznaczone czerwong ramka. Po przeanalizowaniu informacji
zwrotnych uczet ma mozliwo$¢ poprawienia zdan w oknie
ponizej (Now, improve your answer) i przestanie tekstu do
ponownej ewaluacji, aby osiagnac lepszy wynik.

4 Pelny adres: http://learnenglishteens.britishcouncil.org/skills/writing-skills-practice.

5  Pelny adres: ht
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ROZWIJANIE
SPRAWNOSCI
PRODUKTYWNYCH

Warto zwrdci¢ uwagg, ze tworcy aplikacji weiaz oznaczaja
stworzone przez siebie narzedzie jako wersje beta, czyli
w trakeie testow, dlatego na otrzymywanej po przestaniu tekstu
informacji zwrotnej nie zawsze mozna polega¢. Algorytm
niekiedy nie wylapuje niekt6rych bledéw gramatycznych,
a czasami jako bledne oznacza stowa spetniajace wszystkie
kryteria poprawnosci. Poza tym, informacja zwrotna dotyczy
wylacznie jakosci pojedynczych zdan, a nie tresci wypracowania
i stopnia realizacji zadania. Z drugiej strony — Write & Improve
moze stanowié¢ ciekawg odmiang na lekeji poswigconej
doskonaleniu sprawnoéci pisania.

FutureLearn

czyli tzw. otwarte masowe kursy internetowe, w tym kursy
skierowane specjalnie do 0séb uczacych si¢ jezykéw obcych,
np. przygotowane przez British Council kursy Exploring
English: Language and Culture oraz Exploring English:
Shakespeare, lub Introduction to Italian, autorstwa Uniwersytetu
w Sienie. Umieszczajac oferte portalu FutureLearn w artykule
o0 wspieraniu rozwijania sprawnosci pisania, chciatem zwrécié
uwage na wazny aspekt wickszosci kurséw typu MOOC,
czyli udziat uczestnikéw kursu w spotecznosciowej wymianie
zdan, ktéra odbywa si¢ za posrednictwem platformy wiasnie
w formie pisemnej. Przyktadowo, osoby rozpoczynajace kurs
Exploring English: Language and Culture, proszone sa przez
egzaminatoréw o podzielenie si¢ swoimi do$wiadczeniami
zwigzanymi z naukg jezyka angielskiego, wiedza o muzyce
angielskiej oraz na inne tematy. Uczestnictwo w tej wymianie
przemyslen jest czesto réwnie wazne z punktu widzenia
rozwijania sprawnosci pisania jak sama zawarto$¢ merytoryczna
kursu. Czgsto w jednym kursie uczestniczy nawet kilka lub
kilkadziesiat tysi¢cy 0sdb z calego $wiata, wigc taka wymiana
my$li w formie pisemnej to takze okazja do zapoznania si¢
z opiniami innych 0séb oraz do wyrazenia swoich sadéw na

duzym forum.

Podsumowanie

Ukoronowaniem pomystéw na motywacje do skutecznej
komunikacji w mowie i w pi$mie jest zaangazowanie
uczniéw w projekty miedzynarodowe, np. €Iwinning,
ktére pozwalaja uzasadni¢ wykonywane zadania koniecz-
noscia autentycznego kontaktu z réwiesnikami z innych
krajéw. Nagradzane w konkursach europejskich projekty

czesto wykorzystywaly niektére z narzedzi opisywanych
powyzej. Co wiecej, prawdziwe listy, czy to elektroniczne
czy papierowe, wysylane w ramach migdzynarodowych
kontaktéw pomiedzy uczniami, a takze prawdziwa rozmowa
z uczniami z zagranicy, np. z wykorzystaniem aplikacji typu
Skype, FaceTime lub Hangouts, to wyjscie ze $rodowiska
edukacyjnego w ,,szeroki $wiat” i przejscie do realnego
dziatania, o co przeciez powinno chodzi¢ w nauczaniu

jezykéw obcych.
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