Mike’s at school

Izabela Witkowska

Material Mike’s at school powstal z mysla o uczniach Kklasy pierwszej, gdyz temat
przyborow szkolnych z pewnosdia nie jest iim obcy.
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Mike’s first day at school Today he is back
is happy and cool. with his brand new bag,
A
é
U
the books — fresh and neat — ten crayons, a pen, a sandwich with ham,
to study and read, one pencil, what then? a doughnut with jam.

&8

) Some new girls are here )
The classroom is clean 8 . The teacher comes in
— Hello, Mike!

with walls white and green. _ Oh, dear! with a big, broad grin.
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HELLO?
oky ARE Y02

Welcome everyone,
school is full of fun.

ropozycja ¢wiczen zawartych w niniejszym artykule

utatwi dzieciom utrwali¢ znane juz sfownictwo lub,

gdy zajdzie taka potrzeba, zaprezentuje nowe stowa

zwiazane z przedmiotami codziennego uzytku
w szkole. Moze to tez by¢ propozycja zajeé w pierwszych
dniach nauki, w okresie bezpodrecznikowym i okazja do
wzajemnego poznania si¢. Zamiast utartego What's your
name? mozemy zaczaé od What's in your bag?, zwlaszcza, ze
to, co jest w nowym plecaku i modnym piérniku stanowi
dla pierwszoklasisty przedmiot wielkiego zainteresowania.
Zakladamy, ze dzieci $miato operuja niektérymi przynajmniej
nazwami przyboréw, dlatego wyznaczamy dosy¢ szeroki zakres
stownictwa, bedzie to bag, crayons, pen, pencil, sandwich,
doughnut, classroom, teacher, chociaz zawsze mozna dodaé
inne stowa, na przyktad pozostale przedmioty z pidrnika.
W bajce powtarzane sa réwniez kolory oraz prezentowane
zwroty typu: Welcome everyone!, Hello, how are yous, Good luck!,
Be strong! czy tez zdania: It’s time to start, School is full of fun,
ktére moga stanowi¢ dekoracje klasy po to, by przy réznych
okazjach méc do nich wracaé. Zataczone do bajki obrazki
s3 tylko w czesci pokolorowane, co mozna tez wykorzystaé
do pracy nad samodzielnym pokolorowaniem. Proponowane
nizej ¢wiczenia zawieraja motywy z bajki, ale réwnie dobrze
mozna stosowad je przez caly rok przy okazji utrwalania oraz

prezentowania stownictwa lub uczenia nowych zwrotéw.

What’s in your bag?
Temat przybordéw szkolnych oraz stéw zwigzanych ze szkotg
jest ciagle $wiezy i ciekawy, gdyz zawsze mozemy wykorzysta¢

Holidays are gone!
So good luck, be strong!

Now, it’s time to start...
Art? Itisn’t hard!

realne przedmioty, a dzieci, ktére moga zaprezentowaé
swoje rzeczy na lekcji, czujg si¢ zauwazone i docenione, co
zwlaszcza w poczatkach przygody szkolnej jest bardzo istotne.
Juz w trakcie czytania bajki mozemy zamiast zalaczonych
obrazkéw wskazywaé na przedmioty w zasiggu wzroku.
Nastepnie nauczyciel przygotowuje swéj plecak i umieszcza
w nim wybrane przybory, glosno prezentujac kazdy z nich.
Po tym prosimy uczniéw o wykonanie podobnej czynnosci,
chetne dzieci przychodza na $rodek klasy i prezentuja
wybrane rzeczy.

Plecak nauczyciela z zawartoscig moze postuzy¢ do kolejnej
zabawy, w ktdrej wybieramy ochotnika i zaktadamy mu
plecak na plecy. Zadaniem pozostatych uczniéw jest wlozenie
rak do plecaka (bez zagladania do jego wngtrza) i nazwanie
wyczutego palcami przedmiotu bez wyciggania go na zewnatrz.
Nauczyciel zapisuje ten przedmiot na tablicy lub umieszcza
na niej jego wizerunek w postaci obrazka. Kolejne dziecko
wybiera nastgpny przedmiot. Zabawa koriczy si¢ w momencie,
gdy dzieci stwierdzaja, ze nie ma juz nowych przedmiotéw
w plecaku. Wiedy wspdlnie sprawdzamy przedmioty z plecaka
z ich wizerunkami lub nazwami na tablicy. Jesli okaze si¢, ze
dzieci blednie nazwaly przedmioty lub nie wszystkie zostaly
zidentyfikowane, nauczyciel dodaje nowy przedmiot. Za
kazdym razem warto jest zacheca¢ uczniéw do powtarzania

pytania: Whar’s in the bag?

Try to remember

Jeszcze jedna zabawa moze by¢ przeprowadzona z wykorzysta-
niem plecaka. Nauczyciel przygotowuje wybrane przedmioty
i prezentuje je na fawce, tak by kazdy mdgt je widzie¢. Nastepnie
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powoli wkiada, przypusémy, trzy wybrane elementy, gtosno je
nazywajac. Zadaniem uczniéw jest zapamietanie, co nauczyciel
wlozyt do plecaka. Jesli uczniowie z fatwoscia przypominaja sobie
umieszczone w plecaku przedmioty, nauczyciel zwicksza liczbe
wktadanych przedmiotéw. Dla utrudnienia mozna wykorzysta¢
takie same przedmioty tylko w innych kolorach, rozmiarach lub
liczbie np. @ blue crayon, a big book, a black pen, two white pencils itp.

Paczka kredek to przedmiot, ktéry zawsze towarzyszy
w szkole nie tylko Mike'owi, ale réwniez uczniom pierwszej
klasy bez wzgledu na rodzaj zajg¢, dlatego bez wigkszych
przygotowan mozemy szybko powtérzy¢ kolory i liczby

oraz zaprezentowaé Nowe zZwroty.

What a mess!

Robimy balagan na fawce, rozrzucamy przedmioty, a pomiedzy
nimi umieszczamy dowolng liczbe kolorowych kredek
(w ksiazce, pod pidrnikiem, na plecaku, obok kanapki itp.).
Zadaniem wybranego ucznia jest odnalezienie wszystkich
kredek, nazwanie koloru oraz policzenie ich. Rola nauczyciela
jest pokierowanie ucznia w przypadku zaktopotania np. look
under the book, look in the bag itp. Moze to by¢ okazja do

zapoznania uczniow z przyimkami miejsca.

Now, it’s time to start... Art!
Tak jak Mike w bajce zaczyna pierwszy dzien nauki w szkole od
lekgji plastyki, tak i nasi uczniowie mogg pobawié si¢ w rysowanie

w celu utrwalenia zrealizowanego na zajeciach materiatu.

Take a red crayon and draw a...

Po zapoznaniu dzieci z bajka i wyjasnieniu nieznanego
sfownictwa przychodzi czas na sprawdzenie tego, co dzieci
zdotaly zapamieta¢. Pracujac nadal nad okreslonym zestawem
stéw, prosimy uczniéw, aby przygotowali kolorowe kredki i w
powietrzu narysowali przedmiot wskazany przez nauczyciela.
Drzigki temu ¢wiczeniu dzieci utrwalaja stowa oraz poznaja dwa
nowe czasowniki, polecenia ke oraz draw. Rolg nauczyciela
moga pdzniej przeja¢ uczniowie. Takie zadanie mozna powtarzaé

przy okazji utrwalania innych stéw na kolejnych lekcjach.
One, two, three, four — what can you draw?

Inna propozycja ¢wiczenia rysowania w powietrzu to zadanie
dla wybranego ucznia, ktéry na pytanie Whar can you draw?
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przedstawia dowolny przedmiot poznany na lekgji, pozostali
zgaduja. Uczen, ktéry udzielit prawidlowej odpowiedzi,
przejmuje role rysujacego.

W bajce pojawia si¢ kilka zwrotéw grzecznosciowych i wyrazen,
ktére uczniowie moga pozna¢ juz w pierwszych dniach
nauki. Pomimo niewielkich do§wiadczeri w prowadzeniu
rozméw w jezyku obcym, nasi uczniowie nie beda mieli
wigkszych probleméw w improwizowaniu drobnych dialogéw.
Potrzebujemy do zabawy wizerunki réznych uczué. Niech
beda to rado$¢, smutek, przerazenie, znudzenie, zmeczenie
itp. Uczniowie, wezesniej podzieleni na dwie grupy A i B,
losuja uczucia, a dialog, ktéry beda musieli odegrac, to:

Hello!

How are you?
W pézniejszym czasie, po dobrym poznaniu si¢ dialog moze
by¢ trudniejszy. Jest nim nadal fragment bajki:

Welcome everyone!

School is full of fun!
Nauczyciel prosi wybranych uczniéw z grupy A i B, by
zaprezentowali swoja role zgodnie z wylosowanym uczuciem.
W efekcie tworzy si¢ fajna zabawa, w ktérej ktos z radoscia
w glosie wita kogo$ smutnego lub przerazonego. Takie zadania
pobudzaja wyobrazni¢, motywuja do méwienia i pokonuja
nie$miato$¢.

Pozostaje jeszcze wyjasnienie zielonej koniczynki, ktéra ma
za zadanie przynosi¢ szczgdcie. Warto umiesci¢ ja w centralnej
cze¢sci klasy i przy kazdej nadarzajacej si¢ okazji zyczy¢
wszystkim wytrwalosci, powodzenia i sukceséw przez caly

dtugi rok szkolny.

Izabela Witkowska

Nauczycielka jezyka angielskiego w szkole podstawowe;j. Jej najwickszym
hobby, z ktérego czerpie wiele satysfakdji, jest pisanie rymowanych bajek
i wierszykéw. Dzieciecy entuzjazm, zachwyt oraz stowa: Prosz¢ pani, jeszcze
raz s3 dla niej najwicksza motywacja do pracy. Jest takze autorkq wielu

materialéw edukacyjnych.


http://www.jows.pl/sites/default/files/OBRAZKI.pdf

