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pomysty dla aktywnych

W dniach 19-21 listopada 2010 r. Warszawskie Centrum
Innowaciji Edukacyjno-Spotecznych i Szkolen zorganizowato
warsztaty metodyczne dla nauczycieli jezykéw obcych szkét
Warszawy. W seminarium wzieto udziat 21 anglistow, rusycy-
stéw, germanistéw i romanistéw wszystkich typow szkét.

elem seminarium bylo zaprezentowanie nauczy-
cielom réznych form pracy z filmem oraz
propozycje ¢wiczent do wykorzystania w czasie
rozgrzewki na lekcjach jezyka obcego, opraco-
wanie nowych typéw zadar jako form tworzenia warsztatu
nauczyciela, poglebienie i usystematyzowanie wiedzy na
temat roli nauczyciela w budowaniu korzystnej atmosfery
w procesie wychowawczym i dydaktycznym, budowanie wiary
w potencjat twérezy nauczycieli jezykéw obeych, wymiana
doswiadczen nauczycieli-prakeykéw. Produktem materialnym
seminarium jest uniwersalny skrypt w jezyku polskim dla
nauczycieli jezykéw obcych, zawierajacy autorskie zadania
na rozgrzewke oraz do pracy z filmem. Skrypt prezentuje
bloki zadan mozliwe do adaptagji przez nauczycieli wszyst-
kich jezykéw obcych w zaleznosci od tematu zajgé, poziomu
zaawansowania i specyfiki grupy, zaktadanych celéw dydak-
tycznych i wychowawczych.
Podczas seminarium zaproponowano nastgpujace formy
pracy:
1. Dyskusja panelowa:
B rozgrzewka — potrzeba czy wymyst metodykéw-
-teoretykéw.
m film na lekgji — atrakcyjne narzedzie dydaktyczne czy
wypelniacz czasu na lekgji.
. Burza mézgow
. Formy aktywizujace:
mapy pojeciowe
inscenizacja
odgrywanie rél
. Praca w parach, praca w grupach
. Projekt
Warsztaty prowadzili dr Wojciech Sosnowski — kierow-

O A @B E E ®N

nik Zespotu Jezyka Rosyjskiego Szkoly Jezykéw Obcych
UW, wyktadowca jezyka rosyjskiego Szkoty Jezykdw
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Obcych UW, wyktadowca jezyka rosyjskiego College of
Europe w Warszawie oraz mgr Magda Tulska-Budziak —
wyktadowczyni jezyka rosyjskiego Szkoty Jezykéw Obcych
UW, nauczycielka Zespotu Szkét Licealnych i Technicznych
nr 1 w Warszawie. Opieke merytoryczng nad catoscia
projektu sprawowata mgr Krystyna Kancewicz-Sokotowska,
doradca metodyczny jezyka rosyjskiego m. st. Warszawy.

Seminarium sktadato si¢ z czg¢éci organizacyjnej, podczas
ktérej zaprezentowano cele spotkania, oraz z czgéci warszta-
towej dotyczacej pracy z filmem. Cate seminarium zakon-
czylo si¢ podsumowaniem.

Podczas warsztatu kazde z prezentowanych zadan bylo
wykonywane samodzielnie od poczatku do korica przez
uczestnikéw seminarium. Nauczyciel musial na wlasnej
skérze odezug, jakie trudnosci napotyka uczeri (np. brak
precyzji w instrukgji do zadania), przezy¢ stres, poczué
zmeczenie, zrozumied, ile radosci daje i jak jest efektywne,
ciekawe, niebanalne, dobrze merytorycznie przygoto-
wane zadanie. Prowadzacy przygotowali wstep do tematu
Rozgrzewka na lekcjach jezyka obcego oraz przyktadowe
zadania. Po warsztacie uczestnicy pod opieka prowadzacych
przystapili do konstruowania zadan, potem zaprezentowali
wyniki swojej pracy i wybrali materiat do publikacji.

Warsztat poswigcony formom pracy z filmem byt
poprzedzony wprowadzeniem do tematu. Prowadzacy
zaprezentowali przyktadowe zadania. Uczestnicy przystapili
w grupach do konstruowania wlasnych ¢wiczen. Nauczyciele
zaprezentowali swoje zadania do pracy z filmem oraz wybrali
po oméwieniu z prowadzacymi materiat do publikacji.
Wylonione kolegium redakcyjne przygotowato do publikacji
¢wiczenia zaproponowane przez uczestnikéw seminarium
i prowadzacych.

Mamy nadzieje, ze skrypt stanie si¢ nie tylko zbiorem
przyktadowych zadari, ale réwniez inspiracjg do tworzenia
nowych ¢wiczen.



[ RozaRzEWKA
NA ZAJECIACH

JEZYKA OBCEGO ] v

Celem warsztatu Rozgrzewka na lekcjach jezyka obcego byto przedstawienie
roli, miejsca i znaczenia rozgrzewki w procesie dydaktycznym i strukturze lekcji,
zapoznanie z typologig zadan na rozgrzewke oraz udowodnienie tworczego

potencjatu nauczycieli jezykdw obcych.

Do celé6w ogélnych rozgrzewki jezykowej mozna

zaliczy¢ m.in.:

m cel wychowawczy — ksztattowanie postaw mlodziezy;
integracja zespotu;

m wyksztalcenie nawyku spontanicznego wypowiadania si¢
w réznych sytuacjach;

B wprowadzenia ucznia w klimat lekdji jezyka obcego.

Do celéw szczegélowych rozgrzewki mozna zaliczy¢ m.in.:

m utrwalanie i rozwijanie nawykéw umiejetnosci méwienia,
rozumienia, czytania i pisania;

m wprowadzenie do nowego tematu lekgji;

® wprowadzenie nowego stownictwa;

B nawigzanie do poprzedniej lekcji — przypomnienie wpro-
wadzonego stownictwa lub materiatu gramatycznego;

doskonalenie umiej¢tnosci wypowiadania si¢ na

dany temat;

doskonalenie umiejetnosci zadawania pytaid w okreslone;j
sytuacji — automatyzacja wypowiedzi;

¢wiczenie interakeji;

¢wiczenie zapamiegtywania;

¢wiczenie umiejgtnosci thumaczenia i powtarzania/prze-
twarzania informacji;

doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,
poprawiania btedéw;

utrwalenie poznanego materiatu;

v utrwalenie stownictwa,

v utrwalenie wybranych form i struktur gramatycznych,
v utrwalenie struktur leksykalno-gramatycznych.
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=HO] @l Reklama

ZADANIE

Na podstawie fragmentu ilustracji prosz¢ odgadnad, jaki
produke jest reklamowany, wykorzystujac konstrukcje:

10 z pewnosciq jest..., To zapewne jest..., Jestem pewien, ze to
jest..., Chyba to jest..., 1o powinien byc..., ,, Prawdopodobnie
to jest. ...

ZADANIE
Prosze¢ zapoznad si¢ z tekstami reklamowymi.

ZADANIE
Prosz¢ dobrad tekst reklamowy do ilustragji.

N0 @2 Praca z ilustracjami

ZADANIE

Nauczyciel przygotowuje 20 pytani dotyczacych tematu
omawianego na poprzednich zajeciach. Uczniowie pracuja
w parach. Kazda para otrzymuje ilustracj¢. Jeden uczent
zadaje 20 pytan, na kedre drugi uczelt moze odpowiadaé
tylko tak lub nie. Zadaniem uczniéw jest odgadna¢, co znaj-
duje si¢ na ilustragji.

]H0[\@&¢] Interpretacja tresci

ZADANIE
Prosze obejrze¢ film. Prosze odgadnaé, o czym bedziemy

dzi$ rozmawiaé.

ZADANIE
Praca w grupach. Proszg obejrze¢ film i wymysli¢

tytut filmu.

=6/} Odgadywanie

ZADANIE
Pokazujemy dowolny przedmiot. Zadaniem uczniéw jest
odgadna¢, do czego on stuzy.

=]He/ ] Skojarzenia

ZADANIE
Prosz¢ zamkna¢ oczy i postuchaé. Z czym kojarzg sig te
dzwieki? Kazdy uczeri opisuje wlasne skojarzenia.
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N0l €] Ukryte przedmioty

ZADANIE

Praca grupach. Prosze¢ wypisa¢ jak najwigcej przedmiotéw,
ktdre moga si¢ znajdowaé w damskiej torebce. Wygrywa
grupa, ktéra odgadta prawidlowo najwigcej przedmiotéw.

zlHel @4 Kto to jest?

ZADANIE

Uczen opisuje ubranie jednego z kolegéw. Zadaniem grupy
jest odgadna¢, o kim mowa.

Przyktad:

U: Ten kto$ ma na sobie biala koszulke, szary sweter i dzinsy.

G: To Pawel!

ZADANIE

Uczniowie uwaznie przygladaja si¢ grupie i zapamietuja, kto
jak jest ubrany. Uczniowie zamykaja oczy, a nastepnie jeden
z uczniéw opisuje stréj wybranego kolegi. Zadaniem grupy

jest odgadna¢, o kim jest mowa.

2]Nel €] Tworcze czytanie

ZADANIE
Uczent wskazuje numer strony i wers tekstu. Nauczyciel
czyta wskazane zdanie. Prosz¢ napisa¢ zdanie poprzedzajace

i zdanie nastepne.
e[ \¢e] Zabawy stownikowe

ZADANIE
Na §cianie wisi alfabet. Praca w grupach i ze stownikiem.

Prosz¢ napisaé nazwy zawoddw zaczynajace si¢ na twarde

spotgtoski.

ZADANIE

Gra Wiemy wigcej. Praca w druzynach. Proszg si¢ ustawié
w rzedzie jeden za drugim. Dwie grupy stoja naprzeciw
siebie. Prosz¢ nazwaé produkt spozywczy lub danie. Nazwy
padaja w porzadku alfabetycznym. Czas do namystu

— 1 sekunda. Grupy nazywaja produkty lub dania naprze-
miennie. Jezeli reprezentant grupy pomyli kolejno$¢ liter
w alfabecie badz nie udzieli odpowiedzi w ciagu sekundy

— odpada z gry. Wygrywa grupa, w ktérej, po wyczerpaniu
liter alfabetu, jest wigcej graczy.



zlHel\@l)] Odgtosy

ZADANIE

Przygotowujemy nagrania z relacji radiowych lub telewi-
zyjnych z np. réznych dyscyplin sportowych. Odtwarzamy
nagrane odglosy (np. z meczu pitki noznej, zawoddéw jazdy
konnej, wyscigéw samochodowych itd.), a uczniowie odga-
duja dziedzing sportu.

SHOLQRR Alfabetyczna burza moézgow

ZADANIE

Prosz¢ wypisa¢ litery alfabetu i do kazdej z nich dobra¢ jak
najwicksza liczbg stéw rozpoczynajacych sig na te litere.
Stowa prosz¢ podaé w formie podstawowej. Nauczyciel
dzieli uczniéw na dwu- lub trzyosobowe grupy. Uczniowie
podpisuja pod kolejnymi literami alfabetu wszystkie stowa,
ktére znaja na dana literg. Zwycigza grupa, kedra wypisata
najwicksza liczbe stéw.

Zadanie mozna wykorzysta¢ na lekcjach z grupa poczatku-
jaca po dwdch, trzech miesiacach nauki.

e\ @l Dwa kota

ZADANIE

pomysty dla aktywnych

N0\ @K] Pileczka

Nauczyciel na poczatku okresla klucz tematyczny gry
Nauczyciel rzuca piteczke do uczniéw. Uczen, do kedrego
rzucona zostata piteczka, musi poda¢ odpowiedni wyraz lub
forme stowa.

ZADANIE

Uczniowie przypominaja sobie przymiotniki opisujace wyglad
zewnetrzny czlowieka. Osoba, do kedrej nauczyciel rzuci
piteczke musi poda¢ antonim podanego przez niego stowa.

el @FY Klaskane opowiadanie

Klasa dzielona jest na grupy. Uczniowie maja kilka zwrotéw
lub wyrazéw do dyspozycji z poprzedniej lekeji, np. czyn-
nosci dnia codziennego (myc sig, sprzqtac, uczyc sig, robi¢
zakupy). Zadaniem ucznidw jest stworzenie opowiadania,
w ktérym uzyte zostana te zwroty.

Nalezy okresli¢ liczbe wyrazen, ktére powinny pojawid si¢
w opowiadaniu oraz czas na napisanie takiego opowiadania.
Kazda grupa uktada krétkie opowiadanie lub historyjke

z uzyciem tych konkretnych wyrazed. Pozostali uczniowie
klaszcza, gdy ustysza dany zwrot.

Po wykonaniu zadania kazda grupa odczytuje swoje

opowiadanie.

Do przeprowadzenia danego ¢wiczenia potrzebny jest klucz tematyczny, np. podréz, zdrowie itd. Nauczyciel wezesniej

podaje (np. zapisuje na tablicy) trzy pytania i trzy odpowiedzi.

Klasa zostaje podzielona na dwie grupy. Jedna grupa uczniéw ustawia si¢ w kole twarzami na zewnatrz, a druga twa-

rzami do wewnatrz kota. Osoby z zewnetrznego kota zadajg pytania, a osoby z wewngtrznego odpowiadaja na nie. Kazdy

uczeni z kota zewngtrznego powinien prze¢wiczy¢ repliki z kazdym uczniem z kota wewngtrznego. Nastgpnie zmiana rél

— pytania zadaja uczniowie z kola wewnetrznego, a odpowiadaja uczniowie z kota zewngtrznego. Uczniowie kilkakrotnie

czytaja zdania zapisane na tablicy. Staraja si¢ je zapamigtad.

- Cze$¢, co stycha¢?

- Cze$¢, dzigki, wszystko w porzadku.
- Gdzie byte$ na wakacjach?

- We Wioszech.

- Czym tam pojechates?

- Polecialem samolotem z rodzicami.

- Jak sie czujesz?

- Nienajlepie;j...

- Co ci jest?

- Boli mnie zofadek.

- Mam tabletki, prosze...
- Dzieki.
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ZADANIE

Uczniowie uktadaja krétkie opowiadanie uzywajac wyrazen
poznanych na poprzedniej lekeji, a kedre zapisane sa na
tablicy (5 min.). Nastepnie, gdy jedna grupa bedzie pre-
zentowata wlasne opowiadanie, pozostate grupy stuchaja

i klaszcza, gdy ustysza podane sformufowanie. Wygrywa
grupa, ktéra uzyje w opowiadaniu wszystkich 10 zwrotéw
poznanych na ostatniej lekgji.

HOL @Y Piszemy historyjke

Mozna podzieli¢ klasg na grupy lub przeprowadzi¢ éwiczenie
z udzialem catej klasy. Nauczyciel zaczyna gre — pisze pierwsze
zdanie na kartce, nastgpnie kazdy uczeri dopisuje jedno zdanie
zgodne z kluczem tematycznym, podanym przez nauczyciela.
Mozna wykorzysta¢ wersje ¢wiczenia z zaginaniem zdania
poprzedzajacego lub zagina¢ zdania w taki sposob, aby kazdy
uczen widziat tylko jedno poprzedzajace zdanie.

ZADANIE

Kazda grupa otrzymuje kartke z napisanym pierwszym
zdaniem. Pierwsza grupa dopisuje zdania zwiazane ze
spedzaniem czasu wolnego w zimie, a grupa druga dopisuje
zdania zwiazane ze spedzaniem czasu wolnego latem. Osoba
przekazujaca kartke dalej zagina poprzednie zdanie tak, aby
nastgpna osoba widziata tylko jedno zdanie.

e[ Stowo tasiemiec

Nauczyciel zapisuje stowo klucz na tablicy — najdiuzsze,
zwiazane z konkretnym tematem. Zadaniem ucznidw jest
dopisanie stéw w taki sposéb, aby zaczynaly si¢ one od
kolejnych liter stowa-klucza.

ZADANIE

Na tablicy zapisane zostato stowo ODZYWIANIE.
Uczniowie dopisuja po jednym wyrazie zwigzanym

z tematem jedzenie, odzywianie, tak aby zaczynato si¢ na

kolejne litery stowa gtéwnego.

HOL@Vd Nowy kontekst

Cwiczenie polega na uzyciu zwrotéw i stéw dotychczas powta-
rzanych i ¢wiczonych w obrebie jednego bloku tematycznego,
w nowym kontekscie tematycznym. Np. zwroty uzywane do
opisu naszych planéw na przysztos¢, typu: cheg i$¢ na studia,
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chciatbym zosta¢ aktorem, chee podrézowad itd. Nowy
kontekst moze by¢ okreslony na zasadzie podania uczniom
nowego materialu stymulujacego, np.: zdjgcia z gazety, obrazu
znanego malarza, klipu do piosenki itd. Praca moze by¢ wyko-
nywana samodzielnie, w parach lub w grupach.

ZADANIE

Na tablicy powieszono zdjecie dwojga starszych ludzi. Kazda
para uklada prawdopodobny dialog mi¢dzy tymi osobami.
Uczniowie, wykorzystujac wyrazenia poznane na poprzed-
niej lekeji, opisuja marzenia i plany z miodosci, kedre si¢
ziscily w zyciu tych ludzi.

el @t Komiks

Cwiczenie z wykorzystaniem réznych pomocy wizualnych
(zdje¢, wycinkéw z gazet itd.). Uczniowie otrzymuja mate-
rialy i ich zadaniem jest ulozenie rozmowy (dorysowanie na
obrazku dymkéw dialogowych i zapisanie w nich wypowiedzi).

ZADANIE
Na otrzymanym rysunku prosz¢ dopisa¢ w dymku dialog,

np. zaméwienie obiadu.

zlHel\@] Cytaty

Nauczyciel przygotowuje na kartkach kilka/kilkanascie
wypowiedzi stynnych oséb/postaci z literatury (liczba zalezy
od liczebno$ci grupy, poziomu znajomodci jezyka, wieku
ucznidéw, potrzeb/celéw nauczyciela. Na tablicy nauczyciel
wypisuje imiona/nazwiska oséb, ktére wypowiedziaty owe
stowa. Zadaniem uczniéw jest dopasowanie autoréw do ich

wypowiedzi.

ZADANIE

Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie grupy — jedna grupa
dostaje karteczki z cytatami — druga karteczki z imionami

i nazwiskami autoréw. Uczniowie z grupy I czytaja na glos
znany cytat, uczniowie z grupy Il odgaduja autora (ten, kto
ma karteczke z danym nazwiskiem podnosi reke — podaje

nazwisko autora).

ZADANIE

Na tablicy wypisano nazwiska znanych ludzi. Nauczyciel
czyta fragmenty ich wypowiedzi. Kto domysli si¢ czy tez

bedzie wiedzial czyje to stowa — przerywa, glosno wolajac



wiem (oczywiscie w nauczanym jezyku). Nazwisk na tablicy
jest wiecej niz cytatdw — dwa z nich nie pasuja do zadnego

cytatu.

=]Ne[i¢20)] Emocje

Nauczyciel:

m przygotowuje dialog dla kazdej pary ucznidw;

B przygotowuje list¢ przymiotnikéw (np.:
1. znudzony, 2. zly, 3. podekscytowany, 4. zaintere-
sowany, 5. w pospiechu, 6. $piacy, 7. pesymistyczny,
8. optymistyczny, 9. niegrzeczny itd.);

Uczniowie:

B zostajg podzieleni w pary;

® wybieraja cyfre badz liczbg (w zaleznosci od liczby przy-
miotnikdéw), pod ktdra ukryty jest przymiotnik;

B nauczyciel podaje uczniom (w tajemnicy przed partne-
rem z danej pary) przymiotnik;

® zadaniem ucznia jest przeczytanie dialogu z oddaniem
emocji wyrazonej wylosowanym przymiotnikiem;

B po zakoriczeniu czytania zadaniem ucznia jest odgadnag,

jaki przymiotnik wylosowat partner.

UWAGA: Nauczyciel moze ,,pokierowaé” doborem/
wyborem przymiotnikéw badZ narzuci¢ je konkretnym
osobom; mozna dobra¢ przymiotniki na zasadzie przeci-
wieristw optymistyczny-pesymistyczny, podekscytowany-
znudzony, aby sprawi¢, zeby ¢wiczenie bylo ciekawsze.

ZADANIE

Uczniowie otrzymuja karteczki z numerami. Za kazda cyfra
kryja si¢ przymiotniki okreslajace emocje. Uczent podaje
cyfre, a nauczyciel po cichu przymiotnik. Uczert powinien
przeczytaé dialog w taki sposdb, zeby partner odgadt, jakie
emocje nalezato wyrazid.

N0 @4R Gtuchy telefon

Nauczyciel:

B przygotowuje zdania, badZ stowa, kedre chce, aby ucznio-
wie powtérzyli/utrwalili/przyswoili.

Uczniowie:

® siadaja w kregu;

B pierwsza osoba otrzymuje od nauczyciela stowo/
zdanie i przekazuje je koledze szeptem, na ucho

w jezyku obcym;

pomysty dla aktywnych

m kolega musi przekaza¢ stowo/zdanie kolejnej osobie, ale
w jezyku ojczystym;

m kolejna osoba musi przettumaczy¢ owo stowo/zdanie
znéw na jezyk obcy;

B ostatnia osoba w kregu podaje stowo/zdanie, ktére do
niej dotarlo.

=]He[\@22) Nie piszemy litery ,,z”

Uczniowie w ciagu 2 minut wypisuja np. przymiotniki okre-
$lajace cechy charakteru, ktdre nie zawierajg okreslonych liter.
Nastepnie sprawdzamy zadanie: uczen, ktéry ma najwiecej
stéwek, czyta je glosno. Inni wykreslaja te stéwka, potem uzu-
petniaja liste stéw tymi, ktdre jeszcze nie zostaly odczytane.

ZADANIE

Prosze przygotowaé kartke i dtugopis. W ciagu 2 minut
prosze wypisa¢ jak najwiecej przymiotnikdw okreslajacych
cechy charakeeru.

UWAGA! Stowa nie mogg zawiera¢ litery/gloski ,,z”.

el @28] Nowa klasa

Jak sama nazwa wskazuje, to éwiczenie mozna przeprowa-
dzi¢ w nowej grupie uczniéw, kiedy nauczyciel i uczniowie
musza si¢ wzajemnie poznaé. Zadanie to nie jest zadaniem
jezykowym — moze by¢ wprowadzone zaréwno na godzinie
wychowawczej, jak i na lekeji kazdego przedmiotu. Celem

zadania jest integracja zespolu, zapamietanie imion.

Uczniowie:

B pierwsza osoba podaje swoje imi¢ oraz pokazuje jakis
gest/ruch (np. skinienie glowa, mrugniecie okiem, poma-
chanie dtonia, zgigcie palca doni);

m kolejna osoba powtarza imie kolegi, jego gest, a nastgpnie
moéwi swoje imig¢ i pokazuje swéj gest;

® kolejna osoba powtarza imiona oraz gesty poprzednikéw,
a nastgpnie podaje swoje imig i pokazuje swoj gest itd.

B nauczyciel moze zacza¢ od przedstawienia si¢ z imienia

i nazwiska i pokaza¢ wiasny gest.

ZADANIE

Nazywam si¢ Zofia Kowalska, i mrugam okiem.
Powtdrz, prosze, to co ja powiedziatam i dodaj swoja
»wizytéwke”. Nastgpna osoba powtérzy wszystko po nas
i przedstawi siebie.
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0L @278 Bingo

Jedna z wersji tego ¢wiczenia to bingo liczbowe, w ktérym
kazdy uczen rysuje w zeszycie tabelke 3 x 3 pola, i wpisuje
dowolne liczby np. do 30. Nauczyciel wyczytuje swoj zestaw
liczbowy, a uczert uwaznie sprawdza, czy dana liczba jest

w jego tabelce. Uczen skresla trafione liczby. Pierwsza osoba,
ktéra skresli wszystkie ustyszane liczby, krzyczy BINGO!

ZADANIE

Przygotujcie kartke i dtugopis. Narysujcie tabelke 3 x 3
kratki. Wpiszcie wymyslone przez siebie liczby w zakresie
1-30. Jesli uslyszycie liczbe, ktéra jest w waszej tabelce,
zaznaczcie ja. Ko zakresli wszystkie swoje liczby krzyczy

— BINGO!

ZADANIE
Nauczyciel:
B przygotowuje liste czasownikéw nieregularnych.
Uczniowie:

B rysuja w zeszytach tabelke:

B wpisuja w tabelke czasowniki nieregularne w formie
czasu przeszlego;

B nauczyciel odczytuje czasowniki w formie podstawowej;

B jedli uczeri uslyszy czasownik, ktdry znajduje si¢ w jego
tabeli — skresla go;

B wygrywa uczen, ktdry skresli wszystkie wyrazy w swojej
tabeli;

m zwycigzca sygnalizuje koniec gry méwiac Bingo.

N0l @2 Supermarket

Nauczyciel:
B zapisuje na tablicy poczatek zdania, np.
Jestem w supermarkecie i kupuge...;
Uczniowie:
B pierwsza osoba méwi:
Jestem w supermarkecie i kupuje... i dodaje produke;
® kolejna osoba méwi:
Jestem w supermarkecie i kupuje... podaje stowo wypowie-

dziane przez poprzednika oraz dodaje swéj produke;
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B nastgpna osoba méwi:
Jestem w supermarkecie i kupuje... podaje stowa wypowie-
dziane przez poprzednikéw oraz dodaje swéj produkt itd.
Uczen, ktéry pomyli sig, poda produkt juz wymieniony, nie
potrafi powtdrzy¢ calej listy produkeéw itp. odpada z gry.
Wygrywa ostatnia tréjka.

ZADANIE

Kazdy z was powtdrzy ten poczatek zdania i poda produkt,
kt6ry zamierza kupié. Trzeba jednak zawsze wymienié¢
wszystkie produkty, ktére nabyli poprzednicy.

={Nel@2s] \Worek skarbow

Nauczyciel:
m wkiada do nieprzezroczystego woreczka pewien przedmiot;
® zapisuje na tablicy strukeury, ktére uczniowie musza

uzy¢, np. ,, To nie moze by¢ ...”, , To musi by¢ ..., ponie-
waz jest ...”, ,To moze by¢ ..., poniewaz ...”, ,Wydaje mi
sie, ze to...”.

Uczniowie:

® otrzymuja woreczek i nie zagladajac do niego, doty-
kajac przedmiotu, staraja si¢ odgadna¢, co si¢ w nim
kryje;

B opisuja przedmiot i méwia, co to jest, uzywajac wyrazen
zapisanych na tablicy.

ZADANIE

W woreczku znajduje si¢ pewien przedmiot. Uczniowie
moga dotkna¢ woreczek/przedmiot — nie wolno jednak
zaglada¢ do woreczka. Zadaniem uczniéw jest odgadnag,
co znajduje si¢ w §rodku. Na tablicy wypisane sa wyrazenia,
kt6re powinny zostaé uzyte podczas zgadywania.

ZADANIE

Chcac z uczniami przeéwiczy¢ poznane na poprzed-
niej lekeji czasowniki modalne, przymiotniki lub rze-
czowniki, przygotowujemy torbe petng przedmiotéw
codziennego uzytku.

Zwroty typu: to z pewnosciq jest, zapewne to jest, to musi byc,
Jestem pewien ze to jest, to moze by¢ wypisujemy na tablicy.
Dzielimy uczniéw na dwie grupy, ktére po kolei zgaduja
zawarto$¢ torby, zdobywajac kolejne punkty.

Grupa, ktéra odgadnie najwigcej przedmiotéw, dostaje
nagrodg.



SN0l @2yd Historyjka w kawatkach

Nauczyciel:

przygotowuje i zapisuje na tablicy pierwsze zdanie
z historyjki, np. Obudzilem si¢ rano, wstatem z t6zka
i spojrzatem w lustro.

Uczniowie:

siadaja w kregu;

kazdy na swojej kartce zapisuje zdanie podane przez
nauczyciela;

kazdy dopisuje swoje zdanie i podaje kartke koledze
siedzacemu po prawej stronie (nie zaginamy kartek,
historyjki musza mie¢ sens, to jeden z celéw zadania);
kolejna osoba czyta, co napisat poprzednik i dopisuje
nastgpne zdanie do historyjki i podaje kartke osobie
siedzacej po prawej;

PODSUMOWANIE

. Rozgrzewka jest elementem koniecznym kazdej lekcji.

kontroli wiedzy.

dobre relacje w grupie.

pomysty dla aktywnych

m kartki kraza do momentu, gdy powréca do wiascicieli
(0séb, ktére napisaly pierwsze zdanie);

m wlasciciel czyta historyjke, ktéra znajduje si¢ na jego
kartce, poprawia ewentualne bledy;

B wszyscy uczniowie, po kolei odczytuja swoje historyjki.

UWAGA! Jezeli grupa nie jest zbyt liczna, mozna zrobi¢

dwie rundy krazenia kartek wsréd uczestnikow.

ZADANIE

Prosz¢ przygotowaé karteczki oraz dtugopisy i usiags¢ w kregu.
Kazdy z was zapisze na swojej kartce zdanie z tablicy. To
poczatek historyjki — opowiadania. Prosze dopisaé nastepne,
whasne zdanie i kartke poda¢ koledze po prawej stronie. Prosze
przeczytaé, co napisat poprzednik i dopisa¢ swoje zdanie,
logicznie pasujace do tego, co jest napisane. Nastgpnie przeka-
zujemy kartki sasiadowi/sasiadce po prawej stronie.

. Rozgrzewka moze petni¢ rolg¢ wprowadzenia do nowego temu, powtérzenia i utrwalenia poznanego materiatu,
. Rozgrzewka petni waing funkecjg psychologiczna: pozwala obnizy¢ napigcie, stres i lek, wprowadza dobry nastréj, buduje

. Podczas rozgrzewki mozna éwiczyé wszystkie umiejetnosci jezykowe: méwienie, czytanie, pisanie, rozumienie.

. Zadania podczas rozgrzewki powinny aktywizowac wszystkie kanaty odbioru informacji i zaspokaja¢ potrzeby wszystkich

typéw uczacych sig: wzrokowcdw, stuchowcdw, ruchowcedw, czuciowcow.

[111]



pomysty dla aktywnych

| PRACA Z FILMEM
NA LEKCJI
JEZYKA OBCEGO ] |

7 D

"

—

Filmy sg przez uczniéw bardzo lubiane. Atutami filmow jest ich atrakcyjnosc,
dziatanie na wiele zmystow odbiorcy jednoczesnie, efektywnosé w przekazywaniu
wiedzy lingwistycznej i kulturowej. Filmy majg réwniez wazne znaczenie
psychologiczne: pobudzajg wyobraznie, dostarczajg radosc¢ i rozrywke, eliminuja
stres, sprzyjajg znoszeniu bariery jezykowej i komunikacyjnej. Ucza wzmozonej
koncentracji, prowokuja do niestandardowych reakc;ji lingwistycznych.

Ogladanie filmu, jako forma ¢wiczenia na lekcji dodat-
kowo motywuje uczniéw do aktywnej pracy. Film w czasie
lekdji stanowi dla ucznia wyzwanie, a jednoczesnie kojarzy
si¢ z popularna rozrywka i dzigki temu staje si¢ dla nauczy-
ciela doskonata pomoca dydaktyczna. Stwarza mozliwos¢
obcowania z zywym jezykiem, méwionym z jego naturalng
predkoscia, wahaniami, westchnieniami, gestami, szumami
dochodzacymi z otoczenia rozméwcéw. Praca z filmem na
lekcjach jezyka obcego stuzy:

B trenowaniu sprawnosci rozumienia obejrzanych i ustysza-

nych tresci;
m aktywnemu wykorzystaniu stownictwa;
B opisywaniu czynnoscis
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® relacjonowaniu zdarzer;

® mobilizacji do wigkszej staranno$ci wymowy, wlasciwego
akcentu i intonagji;

® zastosowaniu w komunikacji elementéw niewerbalnych
takich jak gesty, wlasciwa ekspresja, mimika twarzy,
kontekst sytuacyjny.

Ponizej przedstawiamy propozycje pracy z filmami, ktdre

odnajda Paristwo w Internecie oraz prezentujemy uni-

wersalne ¢wiczenia, jakie mozna wykorzystaé do pracy

z kazdym materiatem filmowym. Przedstawione propozy-

¢je nauczyciel modyfikuje w zaleznosci od jezyka, ktérego

naucza, liczebnodci i poziomu grupy oraz czasu, jaki moze

poswieci¢ na pracg z filmem.



pomysty dla aktywnych

]Nel @l Udzwiekowienie (na przyktadzie filmu Dzien $wira)

ZADANIE
Pracujemy w grupach. Prosze¢ przeczytaé tekst i wstawi¢ w luki brakujace wyrazy.

O — Ojciec S - Syn

O: Am

S: Am

O: 1 Am.

S: No wiem, [ Am.
O: You are

S: You are. No sam

O: Ale nie méwisz.

S: Boty...

O: Co ja, co ja?

S: Mnie :

O: Ja cig PR, tego piaty rok w szkole

ina i wszystko to jak w piach.
S: Ta.. od razu.
O: I bo czego to jest

S: No jak czego.

O: No jakiego ?

S: No stowa

O: Positkowego.

S: No.

O: ?

S: Positkowego.

O: Jakiego ¢ To...

S: Am?

O: To be, , or not to be.

CVINVMOIJOM OQ *vid3alvyw

ZADANIE
Prosze obejrzec film i postucha¢ dialogéw aktoréw.

ZADANIE
Prosze obejrzec film, postuchaé dialogéw jeszcze raz i uzupetnié luki stowami z filmu.
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ZADANIE
Pracujemy w parach.
Proszg si¢ nauczy¢ dialogu na pamig¢ z podziatem na role.

ZADANIE
Proszg odtworzy¢ repliki dialogu razem z aktorami
(z podziatem na role).

ZADANIE
Prosz¢ udzwickowié/zaprezentowad dialog.
Transkrypcja dialogu:

O: Am

S: Am

O: [ Am.

S: No wiem, [ Am.

O: You are

S: You are. No sam powiem.
O: Ale nie méwisz.

S: Bo ty...

O: Co ja, co ja?

S: Mnie stresujesz.

O: Ja cig stresuje? K****, uczysz si¢ tego
piaty rok w szkole i na kursach i wszystko
to jak krew w piach.

S: Ta krew od razu.

O: I bo czego to jest odmiana.
S: No jak czego.

O: No jakiego stowa?

S: No stowa normalnie.

O: Positkowego.

S: No.

O: Jakiego?

S: Positkowego.

O: Jakiego positkowego? To...
S: Am?

O: To be, k****, or not to be.
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SN0, @2 Udzwiekowienie
(na przyktadzie serialu Moda na sukces)

ZADANIE
Prosze obejrzeé fragment filmu bez dZzwigku.

ZADANIE
Pracujemy w grupach.
Proszg ulozy¢ dialog do obejrzanej sceny.

ZADANIE
Pracujemy w grupach.
Prosz¢ przeéwiczy¢ tekst z filmem.

ZADANIE
Prosz¢ udzwigkowi¢ fragment filmu.

ZADANIE
Prosz¢ postucha¢ oryginalnej wersji filmu.

N0l &) Umiemy czytac

(na przyktadzie rosyjskiego filmu
animowanego Kiwaczek)

ZADANIE

Proszg obejrzeé film i czyta glosno, co jest napisane na pla-
katach, szyldach, ogloszeniach pojawiajacych si¢ w filmie.
Prosz¢ napisa¢ pod dyktando tekst ogloszenia

bohatera Gieny.

N0l @Y Zgadywanka
(na przyktadzie serialu Moda na sukces)

ZADANIE

Pracujemy w grupach. Obejrzelismy fragment filmu.
Proszg opisa¢ w pigciu zdaniach, jak moze wyglada¢
nastepna scena.
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SlHe[ 4] Zgadywanka
(na przyktadzie filmu Przestuchanie)

ZADANIE
Pracujemy w grupach. Prosze wystucha¢ rozmowy i zapisa¢ w tabeli, kto bierze udzial w rozmowie, jak wygladaja bohatero-
wie, czym si¢ zajmuja, jakie s3 relacje miedzy nimi.

UWAGA! Nie wszystkie tresci wyrazone sa w dialogu. Niektérych nalezy si¢ domyslié.
Ten fragment filmu tylko stuchamy, nie ogladamy.

ZADANIE
Prosze poréwnaé w parach wyniki pracy.

ZADANIE
Proszg obejrze¢ film. Czy udato sie Wam prawidtowo odgadna¢ informacje zawarte w dialogach?

Imie i nazwisko
Wiek

Ubranie

Zawébd

Stanowisko stuzbowe
Stan cywilny

Cechy charakteru
Emocje

Inne informacje

 VINVMOIJOM OQ AVIHILYN



MATERIAL DO KOPIOWANIA
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=]H0/ s} Praca z filmem dydaktycznym

(z cyklu Spacery po Petersburgu.
Sobor Sw. Izaaka)

ZADANIE
Prosz¢ popatrzeé na fotografi¢ i powiedzied,
co na niej widaé?

(Fotografia przedstawia sobdr $w. Izaaka w Petersburgu.
Nauczyciel wprowadza nowe stownictwo i sprawdza,
jakie stowa sa znane stuchaczom).

ZADANIE
O czym bedziemy dzi§ rozmawia¢?

ZADANIE
Prosze przeczyta¢ chérem stowa,
powtarzajac za nauczycielem.

4eCThb
CKYJIBIITOP
obpaser
apXUTEKTOP
BeJIMKOJIENINE
NOCTPOMKA

IMoCeTUTE/b

ZADANIE

Zabawa w gluchy telefon. Prosz¢ nauczy¢ kolegéw swojego
zwrotu. Stuchacze chodzac po sali ucza swojego zwrotu
innych i ucza si¢ od innych stuchaczy ich zwrotéw.

Pod koniec zadania wszyscy stuchacze znaja wszystkie zwroty.
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ZADANIE

Prosz¢ wyjasni¢ kolegom znaczenie znanych stéw.

ZADANIE

Prosze sprawdzi¢ znaczenie nieznanych stéw w stowniku.
Nauczyciel rozdaje stuchaczom karteczki. Na kartkach sg
nowo wprowadzone stowa, ale podane w takiej formie gra-
matycznej, w jakiej wystepuja w filmie.

ZADANIE

Prosze obejrze¢ film. Gdy uslyszysz stowo ze swojej kartki,
powiedz ,stop”. Prosze odtworzy¢ ustyszany na filmie
zwigzek wyrazowy wlaczajacy twoje stowo i co najmniej
jeszeze jedno stowo. Prosze powtdrzy¢ stowa i zapamigtad je

do korica filmu wraz z otaczajacymi to stowo wyrazami.

KOJIOHHBI
KOJIOHHaA
aJTapb
UHTepbep
MO3aMKa
HKOHOCTAacC

OIOCT

ZADANIE
Prosz¢ odtworzy¢ chérem zwiazki wyrazowe. Nauczyciel

czyta stowa z karteczek, a grupa odtwarza zwroty.
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ZADANIE
Prosz¢ wpisa¢ do tekstu brakujace wyrazy.

MCAAKUEBCKUM COBOP

McaakueBckuil cobop HaxoauTcsa Ha McaakueBckoi nuomaau. B neHTpe
NJoLa ¥ CTOUT NaMATHUK uMnepaTtopy Hukosnato [lepBomy paboThl
1. Kinopara.

Co6op noctpoeH B XIX Beke ¢ppaHIy3CKUM 2.
MoHudeppaHoM. Ero ctpouau oyeHb A0Jr0, COpoK JieT. CO6G0p OTKPbIJIHU
B 1858 rozy, 1 oH cTaJ rJIaBHbIM XpaMOM CeBepHOU cToJsulbl. HazBasu ero
B 3. csiToro Mcaaka Jlanmazgckoro. MoHdpeppaH noCcTpouI
cobop 1o 4. cobopa CesaToro IleTpa B PuMme. 3To nocieaHas
KpynHas 5. 3noxu KJaccunusMa B [letep6ypre. Ero BeicoTa
101 meTp. CTpo¥iHbI€, BBICOKUE 6. , 30JI0TOU KYI10J1, [IpeKpac-
Hbl€e CKYJIbIITYPhI YKpaIIaT cO60p.

Bbl MokeTe NOAHATbHCS HaBepX, Ha 7. . CBepxy OTKpBHbI-
BaeTCs IpeKpacHbIX BUJ Ha ropo/. /laBaiiTe BOHAEM B COO0P.

BHyTpu HcaakueBckuii cob60p nopakaeT CBOUM 8.
BbICOKO B KyIoJie MapuT royyob.

[To Tpaguuuu nepen 9. MOCTaBJIeH 60raTo YKpalleHHbIN
MKOHOCTAC.

Jlydiive MacTepa co3/iaBaJivd 3TOT 3aMevyaTesibHbIM 10.
ApXUTEKTOPHI, CKYJIIITOPDI, XyA0KHUKU YKpallaad cobop. U ceroaHs MHo-
royucieHHble 11. My3esi BOCXMILAITCA UX paboToM.

JlBaAuaTh /iBa Xy[0:KHUKa paboTasiv B cobope. 3ech 6oJee cTa NATU/Ie-
CATU KapTUH U 12. Ha 6uObJIerCKre U UCTOPUYECKUE TEMBL.
Ha JlonioHCcKOoM BbicTaBKe 1862 roja crnenuaJrucTbl NPU3HAJIU MO3aUuKHU
Ucaakusa nydymiumu B EBporne.

3a 13. B aJiTape Bbl BUJUTE IPEKPACHBIM BUTPAK,
u3obpaxaromui Xprcra. B KoHIe 3KCKypCUM 0CTaHOBUMCA Y 14.
apxuTekTopa MoHdeppaHa.

Korna Bel npuegete B [leTepbypr, 06s13aTe/ibHO 3aiAuTe B McaakueBCKUA
co60p, 3aMeyaTeIbHbI NAaMSITHUK apXUTEKTYPHI.

'VINVMOIdOM OdQ #vid3atvmw
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ZADANIE
Pracujemy w parach. Prosz¢ sprawdzi¢ wykonanie zadania.

ZADANIE
Jeste$ przewodnikiem. Prosze przeprowadzi¢ wycieczke po
Soborze $w. Izaaka.

ZADANIE

Jeste$ mieszkaricem Petersburga. Grupa twoich polskich
znajomych oglada film o Soborze §w. Izaaka. Niestety film
jest niemy. Opisujesz, co wida¢ na filmie, prezentujesz
pickno zabytku swojego miasta.

M0 @4 Praca z filmem animowanym

(na przyktadzie filmu animowanego
Wilk i Zajac)

Cwiczenie moze by¢ realizowane na réznych poziomach.
W zaleznosci od stopnia znajomosci jezyka ¢wiczenie utrud-

niamy wprowadzajac nowe elementy i trudniejsze zadania.
Poziom At

Cwiczenia mozna wykorzysta¢ jako utrwalenie stownictwa
w czerwcu, bo dotyczy lata i wakacji. Przed pierwszym zada-
niem dzielimy klas¢ na 2 grupy. Aby to zrobi¢ potrzebne
nam jest zdjecie bohateréw kreskéwki Wilka i Zajgca.
Tniemy kazde z nich na tyle kawatkéw, ile powinno by¢
os6b w grupie. Uczniowie losujg karteczki i maja za zadanie
utozy¢ z nich 2 postacie. Ci, ktérzy majg czesci pasujace do
utozenia Wilka, tworza grupe pierwsza, Ci z Zajacem druga.

ZADANIE

Ogladamy film — 1 min.

Grupa Wilka: Prosze wypisaé 5 czynnosci wykonywanych
przez Wilka.

Grupa Zajaca: Prosze wypisa¢ 5 czynnosci wykonywanych
przez Zajaca.

Nauczyciel sprawdza i powtarza czasowniki w bezoko-

liczniku.

ZADANIE

Na podstawie czasownikéw z zadania nr 1 proszg napisaé,
co Wilk/ Zajac robit wczoraj. Prosze pisaé petne zdania.
Kazda z grup pisze zdania o swojej postaci np.

gra¢ — On grat w pitke.
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ZADANIE

Prosz¢ napisa¢ opowiadanie sktadajace si¢ z 10 zdan, zaczy-
najacych si¢ od:

W sobote ja — Wilk bylem...

W sobote ja — Zajac bytem...

Zadanie indywidualne.

ZADANIE

Ogladasz bajk¢. Dzwoni telefon. Dzwoni twéj kolega

z Francji/Rosji /Anglii /Hiszpanii lub innego kraju i pyta,
co robisz.

Prosz¢ powiedzie¢ mu przez telefon, ze ogladasz film

i w pierwszej os. l. poj. powiedzied, co robi Zajac/ Wilk.

Podczas zadania ¢wiczymy sprawno$¢ méwienia.
Poziom B1

ZADANIE

Cwiczenie moze by¢ realizowane indywidualnie lub
w parach. Uczen dostaje kartg pracy z 10 zdaniami o Wilku
lub Zajacu. Przyktady zdan o Wilku:

Czuje si¢ swobodnie.

Nikogo si¢ nie boje.

Mam duzo wolnego czasu.

Jestem zgrabny i chodze¢ jak model.

Lubig czytad ksiazki.

Okazujg szacunek wiadzy.

Moja twarz budzi sympatie.

Jestem bardzo uprzejmy.

© ® NGk, ODNS

Nie jadam migsa.

—
4

Lubig czysto$¢, tad, porzadek.

Proszg przeczytaé zdania. Czy wszystko jest jasne? Proszg
obejrze¢ pierwsze 30 sekund filmu i zaznaczy¢ zdania praw-
dziwe odnoszace si¢ do Wilka/ Zajaca.

ZADANIE
Proszg przeksztalci¢ zdania nieprawdziwe z zadania nr 1
tak, aby staly si¢ prawdziwe. Celem zadania jest ¢éwiczenie

tworzenia przeczeni, antoniméw.

ZADANIE

Cwiczenie realizowane w grupach. Przykladowy podziat na grupy
— nauczyciel rozdaje kartki z pojedynczymi literami tworzace
nazwy paristw np. Anglia i Francja. Uczniowie po wylosowaniu
literek maja stworzy¢ 2 grupy, aby utworzy¢ nazwe paristwa.



Ogladamy film do 1 minuty. Prosze wypisa¢ przymiotniki
nazywajace cechy charakteru Wilka/ Zajaca. Ogladamy film
do 3 minuty. Prosz¢ wypisa¢ mysli Wilka/ Zajaca.

ZADANIE

Uczen dostaje karte pracy z 6 przystowiami.

Prosz¢ wybrac 2, ktére pasuja do filmu i wyjasni¢, dlaczego
je wybrat. Celem zadania jest ¢wiczenie sprawnosci méwie-

nia i argumentowania.

ZADANIE

Ogladamy film malymi fragmentami. Uczed musi strescié,
co ogladat — zadanie indywidualne. Dzielimy klas¢ na grupy.
Ogladamy film matymi fragmentami. Grupa pierwsza
streszcza, co zrobil Zajac, druga — co zrobit Wilk.

/N0l €] Praca z filmem animowanym

(na przyktadzie filmu Disneya
Silly Symphony — The Three Little Pigs)

Faza leksykalno — gramatyczna

Podajemy stowa klucze do filmu. W zaleznosci od potrzeb
podajemy wszystkie lub wybieramy te, ktdre naszym zdaniem
sa najistotniejsze. Oto propozycja dobru stownictwa:

wilk $piewal taficzy¢

$winka piosenka denerwowac si¢
pracowaé kreskéwka dmucha¢
oszukiwaé stoma przebierad si¢
pomagac cegla jabtka

ba¢ si¢ skrzypce fortepian

drze¢ ze strachu  gra¢ na instrumencie  pukad do drzwi
dom et sprzedawca
budowa¢ obserwowaé szczotki
uciekad skrada¢ sie komin

chowat si¢ zupa gotowaé

kara cieszy( sig ponies¢ kare
UWAGA! Leksyka musi by¢ dobrana do poziomu danej
grupy. Dla dzieci mozemy ograniczy¢ si¢ do pokazania
rysunkéw postaci, ktére zobaczymy w filmie lub dopasowa-
nia ‘stéw — kluczy’ do obrazkéw, dla grup zaawansowanych

mozna wprowadzi¢ podzial na cze¢éci mowy.

pomysty dla aktywnych

ZADANIE

Ogladamy film — okoto 10 minut.

Nastepnie dzielimy klas¢ na 4 grupy — kazda grupa to jeden
bohater filmu (trzy $winki plus wilk). Kazda z grup opraco-
wuje swojg relacje zdarzenia, ktdre wszyscy obejrzeli na filmie.
Relacja ma mieé forme protokotu zdarzenia z perspektywy
danego bohatera (gdzie bylem, co robitem, kto to widziat
etc.). Grupy po okoto 10 minutach wspdlnej pracy wybie-
raja jednego przedstawiciela, ktdry reprezentuje ich stanowi-
sko. Weciela si¢ on w jednego bohatera, ktdry ,zeznaje”, co go

spotkato.

Na $rodku sali tworzymy sale sadowa, powotujemy sedziego,
ktéry wystuchuje relacji czterech grup — trzy $winki i wilk
zeznaja, czyli opisuja, co ich spotkato ze swojej perspek-
tywy. Zbieramy tez fawe przysigglych, ke6ra zadaje pytania
przestuchiwanym, a nastepnie tworzy Protokét Lawy
Przysieglych i wydaje wyrok.

Mozemy tu wprowadzi¢ modyfikacje zadajac, aby kazdy
z obecnych na lekeji sam pisemnie wydat i uzasadnit swéj
wyrok w tej sprawie po wystuchaniu relacji kazdej ze stron.

Dodatkowe ¢wiczenia, ktére mozna wykorzystaé do pracy

z tym filmem sg nastgpujace:

® Uczniowie majg za zadanie zaprojektowad plakat i hasto
reklamujace ten film.

m Uczniowie majg stworzy¢ ,,Bank Przystéw” do tego filmu.

PRZYKEADOWE PRZYSLOWIA:

Madry Polak po szkodzie.

Ten si¢ $mieje, kto si¢ $mieje ostatni.

Nie ma tego zlego, co by na dobre nie wyszlo.
Bez pracy nie ma kotaczy.

Nie $miej si¢ dziadku z cudzego wypadku.
Prawdziwych przyjaci6t poznaje si¢ w biedzie.
Czlowiek uczy si¢ na bledach.

Go$¢ w dom, Bég w dom.

Jaki pan, taki kram.

Méj dom moja twierdza.

Kto mieczem wojuje, ten od miecza ginie.

UWAGA! Mozemy réwniez podaé wigcej innych przystéw,
a uczniowie maja za zadanie wybra¢ tylko te, ktdre pasuja

do filmu.
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pomysty dla aktywnych

Film ten jest réwniez doskonala podstawa do opisu bohate-
réw i wykorzystania stownictwa: charakterystyka bohateréw
(cechy pozytywne i negatywne).

Dla grup zaawansowanych film ten moze by¢ réwniez nie-
konwencjonalnym sposobem do wprowadzenia stownictwa

sadowego (fawa przysiegtych, oskarzony, wiadek etc.).

ZADANIE

Stuchanie materiatu dzwickowego przy wytaczonej wizji.
Uczniowie wyobrazaja sobie “obraz” — miejsce, sytuacje,
rozméwcdw. Swoje pomysty przekazujg nauczycielowi

w dowolnej formie: rysunku, opisu ustnego i pisemnego,
rozmowy itd. Nauczyciel po zebraniu opinii pokazuje
petna wersje materiatu. Nastgpuje wtedy skonfrontowanie

pomystu rezysera z wyobraznia uczniéw.

ZADANIE

Ogladanie wizji przy wylaczonym materiale dZwickowym.
Tutaj uczniowie, widzac okreslone sytuacje, ukltadaja
swoja wersje dialogu. Po zakoriczonej pracy i przedstawie-
niu swoich propozycji moga ustysze¢ oryginalng wersjg

dialogu.

ZADANIE

Ogladanie wybranego fragmentu ponownie, aby skoncen-
trowac si¢ na wybranych obszarach jezykowych. Ponowne
przedstawienie materiatu jest pomocne w zapamigtaniu
nowych strukeur i wyrazed. W tego typu ¢wiczeniach uczen
ma wylowi¢ szczegétowe informagje z dialogéw, ogladanych
scen, odpowiedzie¢ na zadane wezesniej pytania, podane
przez nauczyciela lub zawarte w opracowanych przez niego
kartach pracy lub materiatach dotaczonych do kaset.

ZADANIE

Zatrzymywanie filmu, aby przewidzie¢, co dzieje si¢ pdznie;.

Uczniowie uwaznie obserwujacy przebieg rozmowy prébuja
ja kontynuowa¢ wedtug swoich przypuszezen. Film powi-
nien by¢ wlaczony ponownie po przedstawieniu niekt6rych
dialogéw opowiadania na forum klasy.

ZADANIE

Odtwarzanie poprzednich wydarzen.

Po obejrzeniu przez uczniéw wybranego przez nas frag-
mentu filmu wydajemy polecenie przygotowania prze-
biegu poprzednich wydarzen. Uczniowie musza cofnaé
“tasm¢” w swojej wyobrazni, starajac si¢ odgadnaé poczatek
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wydarzeri. Po wykonaniu tego ¢wiczenia udostgpniamy
uczniom pelng wersje historii. Na koniec uczniowie poréw-
nuja swoje pomysly z oryginalem, wskazujac na réznice.

Wybieramy wtedy wersj¢ najbardziej zblizong do oryginatu.

ZADANIE

Tworzenie whasnych dialogéw, innych od tych przedstawia-
nych na video.

Uczniowie otrzymuja tutaj mozliwo$¢ stosowania innych
wersji przebiegu calej akgji lub jej fragmentu. Kazda scena
moze zmienic si¢ diametralnie od spodziewanego przebiegu

wydarzen.

ZADANIE

»Maksymalna koncentracja” — uczniowie majg za zadanie
wylowi¢ poszczegélne dzwigki, stowa, zwroty w tekscie,
mniej istotne jest ogblne rozumienie tekstu. Mozna
uczniom dad scenariusz, w ktérym zawarte sg bledy. Ich
zadaniem bedzie odnalezienie ich i poprawienie na podsta-
wie ogladanego materiatu.

ZADANIE

»Uktadanie wydarzen we wiasciwej kolejnosci” — ucznio-
wie otrzymujg kartki, na ktérych zawarte s3 pewne
gléwne informacje zwiazane z ogladanym materiatem.
Zadaniem uczniéw jest uporzadkowanie kart wedtug
kolejnosci ogladanych wydarzen. Jako éwiczenie utrwala-
jace mozna oméwié szczegdtowo wybrany fragment ogla-
danego filmu.

ZADANIE

Widzg, ale nie stysze — slysze, ale nie widz¢”.

Potowa grupy oglada film bez dzwigku, druga potowa styszy
dzwiek, ale nie widzi obrazu. Uczniowie robia notatki,

a nastepnie poréwnujac je, prébuja zbudowac catkowity
obraz wydarzes.

Instrukcja: Zapisz w formie scenopisu fragment filmu.

e[ \¢°] Praca z teledyskiem

Znany teledysk z ulubionym utworem naszych uczniéw

jest $wietna metoda na utrwalenie poznanego stownictwa

dotyczacego np. wygladu, sposobu ubierania si¢, nastroju.

Uczniowie kojarza stowa z obrazem.

1. Naprowadzamy uczniéw na temat teledysku rysujac na
tablicy asocjogram ze stowem ,kluczem”.



2. Pytamy o skojarzenia i zapisujemy je na tablicy
(w tym momencie mozemy doda¢ kilka nowych
wyrazeni/stéw).

3. Po pierwszym obejrzeniu teledysku uczniowie odgaduja
tytul piosenki, nazwisko wykonawcy, wstgpnie odpowia-
daja na pytania:

v jak wykonawca byt ubrany;
v w jakim byl nastroju;
v gdzie zostal nagrany teledysk.

Klasa zostaje podzielona na grupy. Zadania grupowe moga

by¢ zréznicowane np.

grupa 1: wypisuje czesci garderoby;

grupa 2: okresla nastréj;

grupa 3; miejsca, w ktérych nagrywany byt teledysk.

W koricowej fazie ¢wiczenia poszczegdlne grupy zadaja

sobie pytania szczegdtowe np. Gdzie zostat nagrany teledysk,

w co byl ubrany piosenkarz?

UWAGA! Jesli mamy czas mozemy wykorzystal strone z

karaoke i wspdlnie za$piewaé piosenke.

PODSUMOWANIE

pomysty dla aktywnych

]He[\ @[] Codzienne obowigzki

Nauka czaséw gramatycznych zawsze sprawia trudnosci. Dla-
tego wykorzystanie kreskéwki, w ktérej np. mi§ lub inny boha-
ter wstaje rano, myje z¢by, spotyka przyjaciela moze by¢ swiet-
nym narzedziem do przyswojenia strukeur gramatycznych.

Jest to aktywne éwiczenie, w kedrym uczniowie w trakcie
filmu nagladuja bohatera, glosno powtarzaja zdania, ktére
pokazujg si¢ pod obrazem. Jezeli film nie ma napiséw,
nauczyciel przygotowuje odpowiednie zdania samodzielnie.
Celem tego zadania jest zastosowanie suchych, czesto trud-
nych struktur gramatycznych w ciekawym kontekscie.

N0\ QRN lle ,rzeczy” w filmie?

Aby lekgja z filmem nie byla biernym ogladaniem, proponujemy
uczniom ciekawa prace domowa. Do kazdej z liter z tytutu filmu
np. Pippi Langstrumpf dopisujemy np. rzeczowniki, ktére pojawily
si¢ w filmie. Jest to réwniez pomyst na lekeje stownikowa.

1. Praca z filmem wymaga od nauczyciela przygotowania wlasnego materiatu, uwzgledniajacego specyfike grupy, poziom

opanowania jezyka, szczegdlne zainteresowania stuchacza i cele nauczyciela.

Praca z filmem jest czasochtonna.

a N

Doswiadczenie uczy, ze oryginalne materialy dydakeyczne wymagaja dodatkowego opracowania.

Film mozna wykorzysta¢ do nauki kazdej umiejetnosci jezykowej na wszystkich poziomach nauczania.
Film jest doskonatym $rodkiem do zapoznania stuchaczy z kultura, historia, zwyczajami kraju nauczanego jezyka obcego.

Przedstawione przez nas materialy moga stanowi¢ pewng baze do rozszerzania ich o wlasne pomysty i zamierzenia. Moga

by¢ stosowane zaréwno jako peten materiat na lekcje, jak i jej dopelnienie. Majac pozytywne doswiadczenia we wiasnej

pracy, pragniemy zacheci¢ do ich stosowania, aby przeprowadzane zajecia byly bardziej efektywne. Wprowadzenie filmu

jako bazy do dalszych aktywnosci na lekcjach stanowi wazny, twérczy element w nauce jezyka obcego. Sadzimy, ze jest to

potrzebne nie tylko naszym uczniom, ale takze nam samym.

[ Magdalena GaiOWieCka ] nauczycielka jezyka angielskiego SP nr 34 im. Stanistawa Dubois w Warszawie.
[ Krystyna Kancewicz-Sokotowska ] nauczycielka jezyka rosyjskiego w LXIII LO im. Lajosa Kossutha w Warszawie,

doradca metodyczny m.st. Warszawy w zakresie jezykéw obcych.

[ Barbara Zawadzka i Beata Bietokozowicz ] nauczycielki jezyka rosyjskiego w Zespole Szkét nr 34 im. Mieszka I w Warszawie.
[ Joanna Nowaszewska-Surmacz ] nauczycielka jezyka francuskiego w X LO im. Krélowej Jadwigi w Warszawie.

[ Wojciech Sosnowski ] kierownik Zespolu Jezyka Rosyjskiego Szkoly Jezykéw Obeych UW; wykladowea jezyka rosyjskiego

Szkoly Jezykéw Obcych UW, wyktadowca jezyka rosyjskiego College of Europe w Warszawie.

[ Agnieszka Trze$sniowska ] nauczycielka jezyka angielskiego w LXXXVI L.O. im. Batalionu ,,Zoska” w Warszawie.

[ Magda Tulska-Budziak 1 wyktadowca jezyka rosyjskiego Szkoly Jezykéw Obcych UW, nauczyciel Zespotu Szkét Licealnych

i Technicznych nr 1 w Warszawie.

[ Jolanta Wozniak i Magdalena Szpryngier 1 nauczycielki jezyka angielskiego w Gimnazjum nr 81 im. prof. Witolda Doroszewskiego

w Warszawie.
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