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spotczesna edukacja ciggle sie cyfryzuje, a nauka je-

zykow obceych nie jest tutaj wyjatkiem. W ciggu kilku

ostatnich lat pojawito sie wiele aplikacji, narzedzii plat-

form online, ktore usprawniajg uczenie sie i naucza-

nie, i tym samym stajg sie nieodtgcznymi narzedziami
w procesie edukacyjnym. Nie zawsze istnieje mozliwos¢ uczeszczania
na lekcje jezyka obcego do szkoty jezykowej czy na zajecia prywatne,
i w takich wypadkach na ratunek przychodzi aplikacja Rosetta Stone.
Jest ona oparta na metodzie immersji, ktéra pozwala nabywac jezyk
w naturalnym srodowisku, bez koniecznosci zapamietywania regut gra-
matycznych czy drylowania, za to przy uzyciu komputera, smartfona
lub tabletu.

Troche historii
Rosetta Stone, czyli Kamien z Rosetty, byt kluczem do rozwigzania za-
gadki i poznania kultury starozytnego Egiptu. Historia tego kraju od za-
wsze fascynowata badaczy i archeologéw, odnaleziono wiele zabytkéw
i Swigtyn, ale problem stanowito pismo egipskie, czyli hieroglify. Dopie-
ro w 1799 r. w porcie Rosette, podczas wyprawy Napoleona do Egiptu,
kapitan Pierre-Francois Bouchard odkryt ptyte stanowigca element steli
ustawianej w $wigtyniach w poblizu wizerunku faraona (Popielska-Grzy-
bowska 2018). Widniaty na niej trzy wersje tego samego tekstu — w jezy-
ku greckim, demotycznym (pismo uproszczone) i w formie hierogliféw.
Dzieki odczytaniu zapisu greckiego mozliwe stato sie dojscie do rozszy-
frowania pisma egipskiego. Nie byto to jednak tak tatwe — trwato ponad
20 lat i udato sie dopiero Francuzowi Jean-Francois'owi Champollionowi
w 1822 r. ze wzgledu na fakt, ze w pismie demotycznym i w hieroglifach
nie zaznaczato sie samogtosek, odstepdw ani znakow przestankowych.
Co wiecej, pisano w kolumnach od géry do dotu lub w wersach z lewej
do prawej, lub z prawej do lewej (Ceram 1994:102).

Kamien z Rosetty stat sie symbolem przetomowego odkrycia
w dziejach ludzkosci. Miat on ogromne znaczenie dla lepszego pozna-
nia historii starozytnego Egiptu i historii pisma. W kolejnych latach ter-
min Rosetta zostat uzyty do okreslenia misji lgdowania sondy na kome-
cie. Tak jak kamien z Rosetty przyczynit sie do rozszyfrowania zagadki
pisma, tak samo misja Rosetta miata zbada¢ historie Uktadu Stonecz-
nego. Nazwa aplikacji — Rosetta Stone — sugeruje odkrycie kolejnej
tajemnicy — tym razem filologicznej, a zatem mozliwe, ze bedzie to
prawdziwy przetom w nauczaniu jezyka obcego. By¢ moze narzedzie
to stanie sie kluczowym elementem w nauce jezyka obcego oraz
w przetamywaniu barier i trudnosci?
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Czym jest Rosetta Stone?

Rosetta Stone to aplikacja, ktéra pozwala na nabywanie podstawowych umiejetnosci jezy-
kowych. Posiada zdefiniowane $ciezki dziatania i oparta jest na uzyciu materiatéw auten-
tycznych poprzez rézne medium przekazu, tj. materiaty dzwiekowe, graficzne i tekstowe.
Uzytkownicy majg dostep do aplikacji mobilnej, ale moga tez korzystac z wersji cyfro-
wej na komputerach i tabletach. Nauka moze odbywac sie w dowolnym czasie i migjscu,
moze takze by¢ dostosowana do indywidualnego harmonogramu (Namaziandost i in.
2021: 91). Cel twdrcodw tej aplikacji to uczenie w jak najbardziej naturalny sposoéb, bez dry-
lowania i ttumaczenia, by ksztatcenie przypominato naturalny proces akwizycji jezyka.
Gtowne obszary, na ktorych sie koncentruje, to: stownictwo, wymowa, czytanie, stucha-
nie, pisanie i interaktywna gramatyka w kontekscie. Gigih Aji Prasetyo, Martono Marto-
no i Suparno Suparno (2018) opisujg obserwacje postepu w nauce dzieki aplikacji poprzez
uzyteczne techniki nauki i ¢wiczenia, co pozwala nabywac stownictwo w dwoch wymia-
rach — praktycznym i receptywnym. Hanif Hanif (2015) zaznacza, ze innowacyjne opro-
gramowanie moze zapewni¢ przyjemne i nowatorskie rozwigzania w nauce jezykéw ob-
cych. Rosetta Stone zostata doceniona przez kilka instytucji, m.in. Consumer Reports,
PC Magazine i Fast Company. Firma ta otrzymata rowniez prestizowa nagrode Edison Awards
for Innovation dla branzy oprogramowania Przetomowy Produkt Roku.

Rosetta Stone jako potaczenie CALL i MALL

CALL (ang. Computer-Assisted Language Learning) to termin uzywany do opisania nauki
i nauczania jezyka obcego, ktére wspomagane sg komputerem (Egbert 2005: 3). W obre-
bie tego pojecia uwzglednia sie réwniez poszukiwanie narzedzi cyfrowych, ktére moga
by¢ przydatne w tej dziedzinie (Levy 1997: 1, za: Egbert 2005: 3), a takze poszukiwanie
srodkdéw mogacych znacznie przyspieszy¢ proces nauczania i uczenia sie (Cummins 2008,
za: Egbert 2005: 3).

Mniej wiecej w drugiej potowie XX w. pojecie CALL znaczgco sie zmieniato. Dara Tafazoli
i Niloofar Golshan (2014: 33) opisuja trzy fazy funkcjonowania tego terminu: behawiorystycz-
ng, komunikacyjng i integracyjna. Poczatki pierwszej fazy (behawiorystycznej) siegaja lat 50.,
jej wdrozenie nastapito w latach 60. i 70. Byta ona zwigzana z teorig behawiorystyczng i pro-
mowata uzywanie gramatycznych, leksykalnych i ttumaczeniowych dryldw, a komputery
traktowano jako maszyny dostarczajgce materiaty szkoleniowe dla uczacych. Stawiano wte-
dy na wyksztatcenie jezykowych nawykéw w sposéb mechaniczny nierefleksyjny, poprzez
wielokrotne powtarzanie i utrwalanie danego materiatu jezykowego, a rola komputera byta
tak samo wazna, jak rola nauczyciela (Taylor 1980, za: Tafazoli i Golshan 2014: 33).

Druga faza CALL opierata sie na komunikacji. Byta ona reakcjg na podejscie behawiory-
styczne w latach 70. 1 80. XX w. i wigzata sie z metoda kognitywng, w ramach ktérej uczacy sie
miat rozumied jezyk obcy i na tej podstawie samodzielnie tworzy¢ zdania, co wynika z pet-
nej kompetencji jezykowej. Nacisk zostat potozony na rozumienie uzywanych struktur, a nie
tylko na ich zapamietywanie. Komputer traktowano jako narzedzie umozliwiajgce stymulo-
wanie nauki jezyka obcego przez korzystanie z roznych programoéw edukacyjnych, m.in. do
korekty tekstu czy nawet gier. Faza ta jest okreslana komunikacyjng ze wzgledu na wieksza
samodzielnos¢ uczacych sie. Dzieki wyzej wspomnianym narzedziom mogli oni skorygowad
tekst lub znalez¢ odpowiedzi na pytania dotyczace jezyka obcego.

Ostatecznie wraz z wiekszg dostepnoscig komputeréw i pojawieniem sie ogdlnoswiato-
wej sieci WWW w potowie lat 90. z fazy komunikacyjnej nastgpito przejscie na faze integra-
cyjng CALL. W jej ramach w nauce jezyka zostaty potagczone z pomoca komputera cztery
sprawnosci: stuchanie, méwienie, czytanie i pisanie. Stato sie to mozliwe poprzez wieksza
dostepnosc narzedzi online i wprowadzanie ich podczas nauki w szkole. W tej fazie notuje-
my pojawienie sie ptyt CD-ROM ze stownikami, encyklopediami, kursami jezykowymi, gra-
fika, audio czy wideo. Z czasem produkty te trafity na rynek i cieszyty sie duzym popytem
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(Beatty 2003: 7), a internet znaczgco wptynat na komunikacje pomiedzy ludzmi i uczacymi
sie z catego $wiata.

MALL (ang. Mobile-Assisted Language Learning) to nauka jezyka obcego z wykorzy-
staniem urzadzen przenosnych. Termin ten jest czesto kojarzony z CALL, jednak rézni
sie tym, Zze uczacy sie mogg uczestniczy¢ w procesie edukacyjnym w kazdym miejscu na
ziemi, a proces ksztatcenia staje sie kluczowym elementem codziennosci i jest potaczo-
ny z ich tzw. mobile lifestyle (Kukulska-Hulme i Shield 2008: 161). Dodatkowo Haifa Al-
badry (2018: 57, za: Sanverdi 2021: 86) dodaje, ze termin MALL jest trudny do zdefiniowania
ze wzgledu na dynamiczny rozwdj technologii, w ktérej mozemy obserwowac powsta-
wanie nowych urzadzen i aktualizowanie obecnie istniejgcych, a takze zmiany spoteczne
i zmiany dotyczgce nauki jezykdw obcych. Albadry (2018) wspomina trzy rodzaje mobilno-
$ci: mobilnos¢ urzadzenia, w ktérej pod uwage brany jest postep technologiczny; mobil-
nosc uczacych sie, w ktérej kluczowa role odgrywa aspekt spoteczny, i mobilnos¢ kontek-
stu, ktora taczy dwie wczesniej wspomniane mobilnosci umiejscowione w danym czasie
i kontekscie. Ecem Ekinci i Mithat Ekinci (2017) podkreslajg przydatnosc oraz atrakcyjnosé
MALL - zaawansowana technologia daje znacznie wieksze mozliwosci i dostep do mate-
riatéw edukacyjnych niz tradycyjne metody nauki uzywane w CALL. W 2017 roku przepro-
wadzili oni badanie, w ktérym zapytali grupe uczacych sie jezyka angielskiego o ich spo-
strzezenia na temat uzywania aplikacji w nauce. Po otrzymaniu odpowiedzi sformutowali
cztery najczesciej wymieniane wnioski. Aplikacja:

1.  Pomaga uczacym sie podtrzymad motywacje.

2. Sprawia, ze uczenie sie jest efektywne, szczegdlnie jesli chodzi o nauke stownictwa.

3.  Przypomina o sobie, prowadzac do systematycznej nauki.

4. Ma przejrzysty interfejs, fatwe w uzyciu przyciski funkcyjne, powiadomienia, podaje
rézne warianty wymowy, a takze potrafi oceni¢ nagrane teksty.

Co wiecej, Agnes Kukulska-Hulme i Lesley Shield (2008: 162) podkreslaja, ze w procesie
nauczania bardzo wazna jest osoba nauczyciela, jednak MALL jest drogg blizsza dla uczace-
go sie i pozwala samodzielnie rozwija¢ sprawnosci jezykowe, ,wyjs¢ poza klase” i poza za-
sieg mentora.

Dlaczego Rosetta Stone?

Z ANURZENIE W JEZYKU

Dziatanie tej aplikacji oparte jest na immersji, ktérej esencja jest zanurzenie ucznia w je-
zyku docelowym. Rosetta Stone konsekwentnie stosuje te metode w swoich funkcjach,
eliminujac ttumaczenia na jezyk ojczysty, i skupia sie na bezposrednim rozumieniu oraz
komunikacji w jezyku docelowym. Gtéwne zatozenia immersji to uzywanie jezyka obcego
w kazdej sytuacji zyciowej i odwzorowanie srodowiska, w ktérym dane wyrazenia sg sto-
sowane, np. w kazdym miejscu, w sali zajeciowej, na przerwie, podczas obiadu (Wtodar-
czyk 2018). Sprawnosci jezykowe i wiedza praktyczna przyswajane sg w sposéb naturalny,
jak w akwizycji jezyka obcego. Nie znajdziemy tutaj polecen, ttumaczen czy wyjasnien
gramatycznych w jezyku polskim. Dzieki temu uczacy sie rozwija umiejetno$¢ kojarze-
nia. Stawianie osoby uczacej sie w réznych sytuacjach zyciowych uczy radzenia sobie
z jezykiem i szukania zamiennikéw po to, aby przekaza¢, co ma na mysli (Wtodarczyk
2018). Metoda ta sktania do uzywania jezyka w sposéb naturalny i interaktywny, likwidu-
jac bariery ttumaczen i skupiajac sie na komunikacji w jezyku docelowym. Aby zapewni¢
kontekst dla nowych wyrazen i stownictwa, aplikacja Rosetta Stone wykorzystuje rzeczy-
wiste teksty, nagrania i obrazy. Dzieki temu uzytkownicy uczg sie poznawac funkcjono-
wanie jezyka, a skutecznie omijajg uczenie sie zasad. W rezultacie nabywanie wiedzy staje
sie przyjemne i ciekawe.
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ProstoTA UZYCIA

Cwiczenia w Rosetta Stone to gtéwnie taczenie dzwiekdw z obrazem, np. aplikacja wyswietla
cztery obrazki, nastepnie uzytkownik odstuchuje wypowiedz native speakera, ktéra opisuje
jeden z nich (tekst jest réwniez widoczny na ekranie). W innym wariancie dostepne sg trzy
obrazki i jedno zdanie opisujace jeden z nich. Zadania sg réznego typu, np. wypetnianie luk
czy wybieranie wiasciwej odpowiedzi.

Rosetta Stone dostepna jest w systemach operacyjnych iOS i Android. Aplikacja oferu-
je wersje darmowa, jednak jest ona ograniczona. Mozna wykupi¢ dodatkowa trzymiesieczng
subskrypcje na jeden jezyk, roczng lub nieograniczong w czasie na wszystkie jezyki. Sktada
sie ona z kilku elementdw, takich jak Kurs Rosetta Stone i Nauka Rozszerzona.

Kurs Rosetta Stone to najwazniejsza i najbardziej rozbudowana czesc aplikacji. Aby zostac
uzytkownikiem, nalezy zalogowac sie za pomoca maila i hasta. Nastepnie przechodzimy do
bezptatnej aplikacji. W wersji podstawowej do wyboru sg 24 jezyki (w tym polski). Ustawiamy
angielski brytyjski jako docelowy (amerykanski tez jest w tym pakiecie). Nastepnie podajemy
informacje dotyczace przeznaczenia uzytkowania — uzytek wiasny badz stuzbowy. Pierw-
szym elementem, ktory zobaczymy, jest Kurs Rosetta Stone. W bezptatnym pakiecie sktada
sie on z 20 modutdw stownictwa, tj. podstawy jezyka, powitanie i przedstawianie sie, praca
i szkota, zakupy. W kazdym module znajdziemy cztery lekcje ztozone z trzech tematéw pod-
stawowych. Po ich ukonczeniu nastepuje zakonczenie modutu pierwszego. Roztozenie ma-
teriatu na cztery lekcje jest dla ucznia bardzo korzystne — nauke rozpoczyna sie od ¢wicze-
nia wymowy na pierwszej lekgji, kilkukrotnie powracajac do wczesniej poznanych zwrotdw.

W tej czesci aplikacji mamy dwie zaktadki — teksty do czytania i pomocnik dzwiekowy.
W pierwszej z nich znajdziemy 20 zakreséw tematycznych (s3 to te same moduty co w Kur-
sie Rosetta Stone). Kazdy zakres obejmuje cztery teksty, ktére mozna przeczytad, odstu-
cha¢ lub nagra¢. Jesli wybierzemy opcje nagrania, po przeczytaniu danego fragmentu na
gtos mozemy go odstuchac. Dostepne tresci s dobrym rozwigzaniem dla osoby poczatku-
jacej, ktdra decyduje, czy po takiej partii materiatu chce kontynuowac nauke na wyzszym
poziomie.

SILNIK ROZPOZNAWANIA MOWY

Jednga z najbardziej atrakcyjnych funkcji tej aplikacji jest ¢wiczenie wymowy. W tym przypad-
ku mozemy catkowicie zaufaé naszemu narzedziu online, poniewaz wymowa to sprawnosc,
ktoramoze by¢w petnikontrolowana przez urzadzenie, nie wymaga interakgjiz nauczycielem
(Yuliani, Khulaifiyah i Idayani2023: 2345). To dobre rozwigzanie dla uczniéw, ktérzy denerwu-
ja sie podczas zaje¢ grupowych. Praca z aplikacjg daje nieograniczong mozliwosc odstuchania
ipowtarzania¢wiczenia. Dodatkowazaletgjest automatyczny feedback od Rosetta Stone. Gdy
pojawia sie zielone $wiatto, oznacza to, ze wymowa jest zaakceptowana. Gdy widzimy jasny
zielony, z6tty, pomaranczowy lub czerwony - te kolory sygnalizujg koniecznos¢ dalszej pracy.
Jesliwymowa nie jest zaakceptowana, czes$¢ zdania badz wyraz, ktory zostat wypowiedziany
btednie, podswietla sie na biato. Czas na wykonanie takiego ¢wiczenia nie jest ograniczony
i ¢wiczenie mozna powtarzac¢ dowolng ilosc razy.

SOJUSZNIK W NAUCE JEZYKA OBCEGO
Zyjemy w $wiecie, w ktérym posiadanie smartfona z dostepem do internetu daje ogrom-
ne mozliwosci. Tak samo jest z nauka jezyka obcego. Ksztatcenie przez aplikacje jest
o wiele przyjemniejsze — mozna z niej skorzysta¢ w dowolnym miejscu i tym samym pro-
duktywnie wykorzystac¢ kazda chwile. Czesto narzeka sie na brak czasu na nauke - tutaj
wystarczy miec przy sobie telefon i wykreowad wtasny plan dziatania.

Aby zainstalowac¢ aplikacje Rosetta Stone, wystarczy zwykty smartfon z 2 GB pamie-
ci RAM. Do lepszego odbioru tresci wizualnych przyda sie tez duzy ekran (powyzej 6 cali),
a takze dobry mikrofon do nagrywania, poniewaz dzieki temu mozna przetestowad swojg
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wymowe. Jesli mikrofon jest uszkodzony, negatywnie wptynie to na jakos$¢ nagrania, a uzy-
skana informacja na temat naszych postepéw moze nie by¢ prawdziwa.

Rosetta Stone nie kontroluje uzytkownikdw i nie narzuca terminéw — oni sami decydu-
ja, ile chca sie uczyd i kiedy. Istnieje rowniez opcja skorzystania z gotowego planu indywidu-
alnego utozonego przez aplikacje. Ta funkcja jest szczegdlnie wazna dla oséb pracujgcych,
ktére maja ograniczony czas wolny lub nie majg mozliwosci uczy¢ sie w domu.

Rosetta Stone i wyniki badan naukowych

Rosetta Stone moze by¢ uzywana w wersji cyfrowej — CALL i mobilnej — MALL. Google
Scholar oferuje wiele artykutow naukowych pod hastami ,Rosetta Stone application”
i ,Rosetta Stone teaching languages” czy ,Rosetta Stone learning languages”. Prace kon-
centruja sie na samym dziataniu platformy, na nauce poprzez narzedzia cyfrowe i mobilne
w zakresie stownictwa czy wymowy. Aby uzyskac¢ aktualne dane, zawezitam wyszukiwanie
do ostatnich trzech lat. Kilku badaczy podjeto badania nad skutecznoscig obu wersji, CALL
i MALL, w réznych grupach wiekowych i na réznych poziomach. Wszystkie dotyczyty poste-
péw w zakresie leksykalnym.

Nursaima Harahapiwspdtpracowniczki(2020: 87-89), przeprowadzity badaniew grupie
66 uczniow w wieku 12-15 lat. Celem byta obserwacja efektywnosci nauki stownictwa przy
uzyciu aplikacji Rosetta Stone (MALL) i zbadanie efektywnosci oprogramowania Roset-
ta Stone w nauczaniu stownictwa (CALL). Badanie przeprowadzono metoda quasi-ekspe-
rymentu w dwoch grupach — eksperymentalnej i kontrolnej, po 33 osoby kazda. Czton-
kow tych grup wybrano celowo. Przed i po nauce zostaty wykonane dwa testy sktadajace
sie z 25 pytan wielokrotnego wyboru i z zadan na uzupetnianie luk. Po zebraniu obserwacji
sformutowane zostaty dwa wnioski:
= zadania znajdujace sie w aplikacji sg fatwe w zrozumieniu i okresleniu celu nauki, a takze

przyjemne w odbiorze; uczniowie korzystajgcy z Rosetta Stone byli bardzo entuzjastycz-

ni i aktywni, a ksztatcenie ich nie nuzyto;
= wzbogacenie zaje¢ narzedziami online sprawia, ze ich uczestnicy sg aktywniejsi i bardziej
skupiaja uwage na wykonywanych zadaniach.

Kolejne badanie przeprowadzity Rafi'’Ah Nur i Rifka Annisa (2020: 55-60). Jego celem byta
obserwacja, w jaki sposéb oprogramowanie cyfrowe Rosetta Stone wptywa na nauke stow-
nictwa. Metoda to réwniez quasi-eksperyment. Przeprowadzono dwa testy, przed i po ba-
daniu, dodatkowo zostat wykonany test t. Respondentami byli uczniowie szkoty $rednie;j,
ktérych podzielono na dwie grupy — eksperymentalng i kontrolng. Grupa eksperymental-
na uczestniczyta w zajeciach z uzyciem Rosetta Stone, a kontrolna pracowata z krotkimi fil-
mami z innego zrédta. Po analizie obserwacji sformutowano wniosek — w obu zespotach od-
notowano progres w zakresie stownictwa, jednak grupa eksperymentalna poradzita sobie
znacznie lepiej.

Ehsan Namaziandost (2021) przeprowadzili badanie, w ktérym analizowali efektywnos¢
Rosetta Stone w formie cyfrowej (CALL) i mobilnej (MALL) oraz ich wptyw na nauke stow-
nictwa. Metody pracy byty takie same jak w dwéch wyzej wymienionych przypadkach, ba-
danie zostato wykonane w placéwce prywatnej, a udziat w nim wzieli uczniowie w wieku
15-25 lat, u ktérych poziom znajomosci jezyka angielskiego oceniono na $rednio zaawanso-
wany. Uczestnikow podzielono na trzy grupy, po 20 osob kazda. Zajecia w grupie kontrolnej
byty prowadzone w sposéb tradycyjny przez nauczyciela, bez narzedzi online. Dwie grupy
eksperymentalne uczestniczyty w zajeciach z narzedziami online — jedna z platforma cyfro-
wa Rosetta Stone, a druga z aplikacjg mobilng Rosetta Stone. Badanie wykazato, ze uczniowie
uzywajacy narzedzi online, zaréwno CALL, jak i MALL, osiggneli lepsze wyniki.

W wyzej wymienionych badaniach zostata potwierdzona skuteczno$é narzedzi Roset-
ta Stone w wersji cyfrowej i mobilnej, CALL i MALL. Cztonkowie grup kontrolnych uczest-
niczyli w procesie edukacyjnym tylko w klasie. Cztonkowie grup eksperymentalnych mogli
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skorzystac z narzedzi interaktywnych, a tresci byty prezentowane za pomocg srodkéw au-
diowizualnych. Cyfryzacja procesu ksztatcenia pozwala na uczenie sie poza budynkiem szko-
ty, bez ograniczen i tradycyjnych form nauki.

Dyskusja
W artykule przedstawitam wyniki badan dotyczace efektywnosci wykorzystania do nauki
jezyka obcego nowoczesnej aplikacji Rosetta Stone. Potwierdzajg one, ze narzedzie to jest
skuteczne w wersji mobilnej (MALL) i cyfrowej (CALL). Badania w réznych grupach wieko-
wych i na réznych poziomach pokazuja, ze osoby korzystajgce z Rosetta Stone osiggaja lep-
sze wyniki w przyswajaniu stownictwa w poréwnaniu z uczgcymi sie w tradycyjny sposob.

Najwazniejszym elementem dziatania Rosetta Stone jest metoda immersji, dzieki kto-
rej uczniowie nabywaja jezyk w sposéb tak naturalny, jak dzieci uczace sie swojego jezyka
od urodzenia. Koncentrowanie sie na komunikacji i rezygnacja z ttumaczen na jezyk ojczy-
sty pozwalajg rozwija¢ umiejetnosci rozumienia i odnajdywania sie w roznych sytuacjach je-
zykowych. Kolejnym atutem Rosetta Stone s interaktywne ¢wiczenia wymowy, dzieki kté-
rym uzytkownicy mogg doskonali¢ jg samodzielnie.

Rosetta Stone moze by¢ tez uzywana na smartfonach, co pozwala uzytkownikom uczy¢
sie w kazdym miejscu na ziemi i w dowolnym czasie. To bardzo utatwia proces nauki i rozto-
zenia materiatu zgodnie z wtasnym grafikiem.

Podsumowanie

Rosetta Stone moze by¢ skutecznym narzedziem w nauce jezyka obcego,
jednak skutecznosc ta zalezy od upodoban i indywidualnych styléw uczenia sie kazde-
go ucznia. W dzisiejszych cyfrowych czasach narzedzia online i aplikacje mobilne staja sie
coraz bardziej popularnymi, a nawet najwazniejszymi pomocnikami w procesie ksztatcenia
jezykowego. Rosetta Stone oparta na metodzie immersji umozliwia uzytkownikom nauke
w bardzo naturalny sposéb, a eliminacja ttumaczen i regut gramatycznych sprawia, Ze jest
ona przyjemna.

Badania naukowe dostarczajg argumentdw, ze Rosetta Stone to dobre narzedzie do na-
uki jezyka obcego, szczegdlnie stownictwa i wymowy. Nalezy jednak pamietad, ze aplikacje
s tylko dodatkiem do tradycyjnych zaje¢, a nic nie zastapi pracy z nauczycielem. Kluczem
do sukcesu w nauce jezyka obcego jest motywacja, regularno$¢ i zaangazowanie. Nieza-
leznie od stosowanych narzedzi, liczy sie przede wszystkim utrzymywana dtugoterminowo
dyscyplina — to wtasnie dzieki niej mozna cieszy¢ sie z opanowania nowego jezyka.

BIBLIOGRAFIA

> Beatty, K. (2003), Teaching and Researching Computer-Assisted Language Learning,
London, Longman.

> Ceram, C.W. (1994), Bogowie, groby i uczeni. Powie$¢ o archeologii, wyd. 7, Warszawa:
Panstwowy Instytut Wydawniczy.

>  Egbert, J. (2005), CALL Essentials Principles and Practice in CALL Classrooms,
Virginia USA, Teachers of English to Speakers of Other Languages.

> Ekinci, E., Ekinci, M. (2017), Perceptions of EFL Learners about Using Mobile
Applications for English Language Learning: A Case Study, ,International Journal

of Language Academy”, nr 5(5), s. 175-193.

> Hanif, H. (2015), Using Rosetta Stone Software as Media in Teaching English
Vocabulary (an Experimental Study at SDN No. 02 Lhoksukon), ,Getsempena English
Education Journal”, <www.neliti.com/publications/217667/using-rosetta-stone-software-
as-media-in-teaching-english-vocabulary-an-experime>, [dostep: 07.09.2023].

44


http://www.neliti.com/publications/217667/using-rosetta-stone-software-as-media-in-teaching-english-vocabulary-an-experime
http://www.neliti.com/publications/217667/using-rosetta-stone-software-as-media-in-teaching-english-vocabulary-an-experime

Rosetta Stone: naucz sie jezyka ze swoimi urzadzeniami

> Harahap, N., Sari, S., Ramadhani, Y. R., Harahap, R. (2020), Using Rosetta Stone Media
through the Dynamic Immersion Method to Improve Vocabulary Mastery for Junior High
School Students, ,Advances in Social Science, Education and Humanities Research”,

nr 434, Proceedings of the ICONELT International Conference on English Language
Teaching.

> Kukulska-Hulme, A., Shield, L. (2008), An Overview of Mobile Assisted Language
Learning: From Content Delivery to Supported Collaboration and Interaction, ,ReCALL”",

nr 20(3).

> Namaziandost, E., Aleksair, S., Dehkordi, E.S., Tilwani, S.A. (2021), An Account of EFL
learners’ Vocabulary Learning in a Mobile Assisted Language Environment: The Case

of Rosetta Stone Application, ,Computer-Assisted Language Learning Electronic Journal”,
nr22(1), s. 81-106.

> Nur, R, Annisa, R. (2020), Rosetta Stone CALL Software as A Vocabulary Teaching
Media at Indonesian High Schools, ,International Journal of Linguistics, Literature

and Translation”, nr 3(11).

> Popielska-Grzybowska, J. (2018), Doskonata mowa jest ukryta, [w:] ,Pomocnik
Historyczny”, nr 3, <www.polityka.pl/pomocnikhistoryczny/1745888,1,sekrety-egipskiego-
pisma.read>, [dostep: 5.09.2023].

> Prasetyo, G.A., Martono, M., Suparno, S. (2018), The Use of Rosetta Stone as teaching
Media to Improve Students' Vocabulary Mastery, ,English Education”, nr 6(3), s. 304.

> Sanverdi, M. (2021), The Use of Rosetta Stone Application for Vocabulary
Improvement in English: A Review Study, ,Research Gate”, <www.researchgate.net/
publication/357770342_The_Use_of_Rosetta_Stone_Application_for_Vocabulary_
Improvement_in_English_A_Review_Study>, [dostep: 10.09.2023].

> Tafazoli, D., Golshan, N.S. (2014), Technology-enhanced Language Learning Tools

in Iranian EFL Context: Frequencies, Attitudes and Challenges, ,Procedia — Social

and Behavioral Sciences”, nr 136, s. 114-118.

> Wiodarczyk, A. (2018), Metoda nauki angielskiego — immersja, czyli ,zanurzenie”,
,Przetam bariere”, <przelambariere.pl/metoda-nauki-angielskiego-immersja-czyli-
zanurzenie/>, [dostep: 5.09.2023].

> VYuliani, S., Khulaifiyah, K., Idayani, A. (2023), Investigating Student’s Motivation

on the Use of Rosetta Stone in Learning English Pronunciation, ,Al-Ishlah: Jurnal
Pendidikan”, nr 2/06, s. 2433-2440.

EWELINA CHWEDCZUK Wyktadowczyni akademicka na Uniwersytecie

w Siedlcach, asystentka badawczo-dydaktyczna w dyscyplinie literaturoznawstwa,
jak i pasjonatka dobrych praktyk w nauczaniu jezyka obcego. Od ponad 8 lat pracuje
jako nauczyciel, bedac wsparciem i motywacja dla uczacych sie jezyka angielskiego,
szczegdlnie uczniow dorostych.
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