Kto tu rzgdzi?

O rolach nauczyciela we wspomaganej

Refleksja nad problemem roli
nauczyciela w klasie szkolnej,
szczegolnie jezykowej, jest
nierozerwalnie zwigzana

Z rozwazaniami o roli ucznia

I Srodowiska, w ktorym przebiega
proces nabywania jezyka obcego.
Historia rozwoju podejs¢ do
uczenia sie / nauczania jezykow
pokazata, ze te trzy elementy
(uczen, nauczyciel i Srodowisko)
pozostajg w duzej mierze

w odwrotnie proporcjonalnej relacii.
Na zwiekszenie autonomii ucznia
nie pozwala zbyt silna pozycja
nauczyciela i zbyt autorytarne
podejscie do zarzgdzania klasa.

Z kolei bardziej sformalizowane
srodowisko uczenia sie (np. scisle
okreslone skryptem zajec, jak

w metodzie Callana) nie pozostawia
zbyt wiele (do)wolnosci zaréwno
nauczycielowi, jak i uczniom.
Odpowiedz na pytanie, kto

rzgdzi we wspotczesnej klasie,
charakteryzujgcej sie duzym
stopniem cyfryzacji, usieciowienia
i wielokanatowoscig bodzcow, musi
uwzglednia¢ catoksztatt relacji
miedzy nauczycielem, uczniem

I Srodowiskiem.
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sztatcenie we wspodtczesnej klasie z wykorzystaniem tech-
nologii wymaga uzupetnienia warsztatu nauczyciela,
a ,okietznanie” wybranych platform, narzedzi, komunika-
toréw powinno doprowadzi¢ do wytworzenia wtasnego
stylu dydaktycznego. Obejmuje on miedzy innymi umiejet-
no$¢ dzielenia czasu lekgji na fizyczne i cyfrowe aktywnosci, zrecznego
uzycia ekranu i rzutnika, tablicy interaktywnej, kwizéw wykonywanych
na urzadzeniach mobilnych, czatu grupowego czy czatéw indywidu-
alnych dla zapewnienia wielokanatowej komunikacji i odpowiedniego
bodzcowania uczniéw w procesie rozwijania sprawnosci jezykowych.

Kluczowe w zintegrowanym ksztatceniu jezykowo-cyfrowym jest
umiejetne potaczenie nauczania z uzyciem podrecznika z réznego
rodzaju zasobami i narzedziami cyfrowymi, cyfrowg wersjg podrecz-
nika, cyfrowymi materiatami okotopodrecznikowymi, dodatkowy-
mi zestawami leksykalnymi i kwizami Quizlet, Memrise, Wordwall czy
Baamboozle.

Bardzo istotne jest zarzadzanie klasg jako zbiorowoscig o réznym
stopniu zaawansowania technicznego, poziomie motywacji, checi
do wspdtpracy, stopniu wsparcia rodzicéw czy kompetencji cyfrowej.
O ile problem zréznicowanych warunkéw dostepu do tresci i metod cy-
frowych w duzej mierze ulegt rozwigzaniu dzieki upowszechnieniu sto-
sunkowo niedrogich smartfonéw i znacznemu obnizeniu kosztéw do-
stepu do sieci, o tyle réznice indywidualne w poziomie kompetencji
cyfrowej mogg obecnie wynikad z réznych indywidualnych praktyk cy-
frowych i réznic w stopniu uczestnictwa w sieciach spotecznosciowych.
Skutkuje to réznym stopniem biegtosci w stosowaniu narzedzi, porta-
li i aplikacji.

Jak pokazuje literatura (np. Krajka i Biatek 2021), ksztatcenie wspo-
magane komputerowo pocigga za sobg nowe role nauczyciela w re-
lacji do ucznia — w duzo wiekszym stopniu pomocnika, menedzera,
technika, facylitatora czy mentora, w duzo mniejszym zas osoby oce-
niajacej. Warto jednak miec¢ na uwadze, ze nieco inny zestaw rol mo-
ze by¢ przyjmowany przez nauczyciela w stosunku do $rodowiska
cyfrowego, w ktérym przebiega proces uczenia sie / nauczania. Na-
uczyciel musi w wiekszym stopniu mie¢ umiejetnosci i postawy kon-
trolne, nadzorujgc prace ucznidw czy sprawdzajac w fazie planowa-
nia lekcji dostepnosc zasobdw, funkcjonalnosci lub cyfrowych tresci.
Biorac pod uwage zmiennos¢ swiata cyfrowego, zarowno w zakresie
lokalizacji tresci, jak i funkcjonalnosci, rolg nowoczesnego nauczy-
ciela jest $ledzenie trendéw w cyfrowej edukacji jezykowej i ekspery-
mentowanie z nowymi narzedziami (chociazby poprzez uczestnictwo
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w spotecznosciach zgrupowanych na popularnych portalach spotecznosciowych, np. gru-
pa www.facebook.com/ICT4ELT na Facebooku). Swiadomosé¢ nowych rél wraz z umiejet-
noscig ich modyfikacji w razie potrzeby (Zawadzka 2004) stanowig istotne aspekty kom-
petencji nauczyciela, ktére warto wdrozy¢ do programow ksztatcenia pedagogicznego na
uczelniach.

Skuteczny nauczyciel we wspomaganej cyfrowo edukacji jezykowej to réwniez oso-
ba swiadoma mozliwosci, ograniczen i preferencji ucznidw, ktora umie formutowad cele
ksztatcenia w odniesieniu do zmieniajacych sie warunkéw. Wymaga to umiejetnosci dobo-
ru trybdw pracy, narzedzi, sposobdw przekazywania informacji zwrotnej w odniesieniu do za-
dan przesytanych przez ucznidw, czy wreszcie motywowania ich do pracy poprzez np. za-
checanie bardziej uzdolnionych technologicznie oséb do wykonywania prac na rzecz klasy
(np. nagrywania vlogéw czy montowania filméw do pracy na lekcji). Przygotowanie za-
wodowe nauczyciela musi tym samym obejmowad pokazanie réznorodnych stron pra-
cy w klasie cyfrowej, czy to online, czy taczacej nauczanie tradycyjne face-to-face z kom-
ponentem zdalnym. Powinno sie takze przedstawia¢ nowe role nauczyciela oraz potrzeby
ich modyfikacji w zaleznosci od sytuacji, a takze umiejetnosci planowania procesu nauczania
i adaptacji materiatéw do nowej rzeczywistosci. Umozliwi to wypracowanie wtasnego stylu
dydaktycznego o roznym stopniu cyfryzacji oraz jego adaptacji do realiéw $wiata medidéw
spotecznosciowych i wszechobecnych urzadzen mobilnych. Hong (2010) uwypukla istot-
ng role czynnikéw indywidualnych (przekonan, umiejetnosci, nawykdéw), ktére sg jedy-
nie w ograniczonym stopniu ksztattowane przez proces dydaktyczny, a majg bardzo duzy
wptyw na sposéb projektowania i prowadzenia nauczania wspomaganego technologicz-
nie. Z kolei Tour (2015) podkresla znaczaca role wtasnych nawykéw cyfrowych (ang. digital
habits) i przekonan wobec technologii (ang. digital mindset) jako determinantow wytworze-
nia skutecznego stylu dydaktycznego.

Role i funkcje nauczyciela na roznych etapach rozwoju ksztatcenia
wspomaganego cyfrowo

Najwczesniejsze projekty nauczania wspomaganego komputerowo (ang. Computer-Assisted
Language Learning, CALL) odzwierciedlaty popularny w latach 50. i 60. XX wieku paradygmat
behawiorystyczny. Zaktadat on nabywanie jezyka obcego przez udzielanie automatycznych
odpowiedzi na bodzce jezykowe (w formie pytan lub stwierdzen), ktére powtarzane odpo-
wiednio wiele razy tworzyty zautomatyzowany nawyk jezykowy. Autorzy wczesnych projek-
tow CALL, jak podajg Mark Warschauer (1996) oraz Stephen Bax (2003), traktowali komputer
jako maszyne dostarczajgcag bodzce w zastepstwie nauczyciela, sprawdzajaca reakcje ucznia
w formie odpowiedzi, przekazujgcg informacje zwrotng i wielokrotnie powtarzajacg caty cykl.
W behawiorystycznych programach jezykowych dominowaty zadania zamkniete typu: mani-
pulacja tekstem, uktadanie zdan/akapitow w okreslonej kolejnosci, rekonstrukcja tekstu, gry
leksykalne, zadania testujace rozumienie tekstu czytanego i stuchanego lub czytanie na czas
(Davies 2002). Podazajac za przyktadem pierwszego srodowiska tego typu, programu PLATO
(Ahmad i in. 1985), mozemy zauwazy<, ze nauczanie wspomagane komputerowo oznaczato
indywidualne wykonywanie przez ucznia zadan, praktycznie bez interakcji z nauczycielem lub
innymi uczniami. Rola nauczyciela w takim uktadzie glottodydaktycznym byta ograniczona do
funkgcji techniczno-wspomagajgcych — facylitatora, nadzorcy, motywatora. Nie byt on osobg
faktycznie ksztattujaca proces nauczania.

Mogtoby sie wydawac, ze obecnie dawno zapomniano o paradygmacie behawiorystycz-
nym, a wspotczesne Srodowiska cyfrowe znacznie sie roznig od tych z lat 60. ubiegtego stu-
lecia. Jednak analiza aplikacji mobilnych do nauki jezykow (Heil i in. 2016) pokazuje co$ zupet-
nie innego. Najbardziej znane serwisy i aplikacje mobilne jak Duolingo, Quizlet czy Kahoot!
oparte sg na behawiorystycznych dziataniach jezykowych. Mamy w nich zadania polegaja-
ce na szybkim udzielaniu odpowiedzi, podawaniu odpowiednikéw w jezyku zrédtowym czy
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1 Wliteraturze informatycznej coraz
czesciej uzywane sg odpowiednio for-
my shorty oraz snapy.
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tworzeniu nawykéw jezykowych poprzez wielokrotne wykonywanie powtarzalnych ¢wi-
czen. Oznacza to powrdt nauczyciela do wezesniej opisywanych rél facylitatora, nadzorcy,
motywatora.

Kolejny etap rozwoju ksztatcenia jezykowego wspomaganego cyfrowo, czyli wytonione
na poczatku lat 80. XX wieku podejscie komunikacyjne (ang. Communicative CALL), zakta-
dato wykorzystanie technologii do stworzenia mozliwie jak najbardziej autentycznego $ro-
dowiska do interakcji w prawdziwych kontekstach, sytuacjach i celach (Warschauer 1996).
Poniewaz komputer nie byt juz uzywany do podawania dryléw jezykowych, ale stuzyt jako
platforma komunikacyjna umozliwiajgca interakcje w jezyku obcym z wiekszg kontrolg i wy-
borem ucznia, narzedzia technologiczne zostaty duzo bardziej podporzadkowane nauczy-
cielowi. Tenze mogt projektowac lekcje wykorzystujace technologie w tym paradygmacie,
tworzac zadania rekonstrukgji tekstu, uzupetniania dialogéw, reagowania jezykowego na sy-
tuacje czy proponowania wypowiedzi w ramach symulacji. W takim uktadzie glottodydak-
tycznym materiaty cyfrowe sg zaprojektowane i stworzone przez nauczyciela, ktéry odgry-
wa zdecydowanie bardziej tworczg role, kontrolujgc tworzone srodowisko w takim stopniu,
na jaki pozwalajg ramy ¢wiczenia. Jednoczesnie podejscie komunikacyjne zaktada wykorzy-
stanie stworzonych materiatow jako bodzcéow do pracy w trybie face-to-face, w parach lub
grupach, integrujgc w ten sposdb ksztatcenie zaposredniczone cyfrowo z interakcjg mie-
dzy uczniami. Mimo uptywu czasu taka rola komputera i nauczyciela jest dalej pozadana,
a nowoczesne narzedzia autorskie typu LearningApps, iSLCollective, Quizziz, Baamboozle,
Nearpod, czy nawet moduty testujgce platformy Moodle, motywujg ucznidw do pracy
nad elementami jezyka i jako takie powinny by¢ dalej projektowane do uzytku na lekcjach.

Trzecia faza rozwoju ksztatcenia wspomaganego komputerowo, ksztatcenie zintegrowa-
ne (Bax 2003; Chambers i Bax 2006), zaktadata taczenie pracy nad réznymi sprawnosciami
jezykowymi i interakcje ucznia z innymi uzytkownikami za posrednictwem komputera. Wy-
korzystanie narzedzi cyfrowych pozwolito zatem na otwarcie edukacji jezykowej ,na $wiat”,
co wida¢ byto w zywiotowym rozwoju projektéw zdalnej wspdtpracy typu: wymiana listow
elektronicznych (ang. keypals — Krajka 20071), wspottworzenie blogdéw, haset wiki czy stron
internetowych (Krajka 2012). Autonomia ucznia, kontrola procesu uczenia sie w srodowisku
online, mozliwo$¢ wyboru i podejmowania decyzji w przeciwienstwie do mechanicznych re-
akcji na decyzje podejmowane przez nauczyciela i odpowiadanie na bodzce komputera zmie-
nity relacje nauczania wspomaganego komputerowo do nauczania tradycyjnego. Projekty
wspotpracy zdalnej radykalnie odmienity tez oczekiwania wobec nauczycieli oraz przybierane
przez nich role — zaczeli oni by¢ mediatorami kulturowymi, posredniczac miedzy partnerami
z réznych kultur, jak réwniez organizatorami i facylitatorami wymian miedzykulturowych, go-
towymi do rozwigzywania konfliktow czy uwrazliwienia swoich ucznidéw na réznice kulturowe
oraz odmienne kultury uczenia sie (Jin i Cortazzi 2006). Mimo uptywu czasu i zmiany techno-
logii komunikacyjnych z emaila przez czaty tekstowe i konferencje gtosowe do krotkich na-
gran wideo, typu short czy snap', wykonywanie zadan zakonczonych wspéttworzeniem pro-
duktéw z uczniami z innych kultur jest w dalszym ciggu jedna z najbardziej pozadanych form
edukacji jezykowej wspomaganej cyfrowo.

Postulujac pod koniec ubiegtego wieku inteligentne nauczanie jako czwartg faze rozwo-
ju ksztatcenia jezykowego wspomaganego komputerowo, jeden z ,,0jcéw” CALL, Mark War-
schauer (1996), nie przypuszczat zapewne, jakie znaczenie przybierze pojecie ,inteligentnego
ksztatcenia” w dobie narzedzi sztucznej inteligencji. Szeroko opisywane narzedzia Al wykra-
czajg poza tradycyjny paradygmat ksztatcenia cyfrowego, w ktérym komputer wykonywat
zadania w zakresie i w sposdb okreslony przez programiste. Przewidywalno$¢ ksztatcenia by-
ta w wiekszym lub mniejszym stopniu wyznacznikiem sposobu wykorzystania narzedzi cyfro-
wych, arolg nauczyciela byto ,zaprzegniecie” komputera, platformy internetowej czy aplikagji
mobilnej do wspomozenia swojej pracy w zbyt trudnych lub mozolnych zadaniach. Najlep-
szy przyktad stanowi rozwijajaca sie od ery behawiorystycznej az do ery sztucznej inteligencji
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automatyczna korekta prac pisemnych (ang. automated writing evaluation, AWE), w ktérej
coraz bardziej zaawansowane algorytmy i coraz szybszy dostep do szerokiej bazy tekstéw
umozliwia automatyczne sprawdzanie prac, bardziej precyzyjna klasyfikacje btedéw i efek-
tywne przekazanie informacji zwrotnej (Steiss i in. 2024).

Gwattowny rozwdj narzedzi opartych na sztucznej inteligencji i modelach jezykowych,
wigzacy sie z powstawaniem nowych aplikacji i ich funkcjonalno$ci, wymagajg postawienia
pytan o kierunek rozwoju i charakter srodowisk ksztatcenia jezykowego w przysztosci. Ge-
neratory tresci takie jak ChatGPT wymuszajg powstawanie detektordw tresci wygenerowa-
nych przez sztuczng inteligencje, a najnowsze badania (Jacobsen i Weber 2023; Koraishi 2023;
EIEbyary i Shabara 2024; Williyan i in. 2024) dowodzg przejmowania przez nowoczesne narze-
dzia takich tradycyjnie zarezerwowanych dla nauczycieli jezykdéw obcych zadan, jak genero-
wanie i adaptacja tekstéw czy przekazywanie informacji zwrotnej, wskazujac jednoczesnie na
duzy stopien efektywnosci narzedzi Al w tym zakresie. Poniewaz niemozliwe jest zapobie-
zenie wykorzystania generatoréw przez ucznidw, a rozpoznanie tresci wygenerowanych au-
tomatycznie od tresci stworzonych przez cztowieka staje sie coraz trudniejsze (por. Alexan-
deriin. 2023), istotng nowa rolg dla nauczyciela w erze sztucznej inteligencji jest projektant
zadan na wyzszym poziomie poznawczym. Oznacza to umiejetne zaprojektowanie ¢wiczen,
aby uczen nie tylko miat za zadanie dostarczyc¢ tresci, ale co wazniejsze przeprowadzic¢ na ich
podstawie refleksje, transformacje, adaptacje lub personalizacje finalnego produktu (por. Al
Learning Centre — University of Nicosia 2024).

Swiadomos¢ ograniczen i probleméw etycznych wynikajacych z uzycia przez ucznidw
narzedzi sztucznej inteligencji, wraz ze znajomoscig detektoréw Al, takich jak QuillBot
(quillbot.com/ai-content-detector) czy GPTZero (gptzero.me), stanowig wazne kompo-
nenty funkcji kontrolnej nauczyciela skierowanej ku uczniowi. Pokazanie uczniom swojej
wiedzy na temat nowych narzedzi, uwiadomienie pozadanych oraz niewtasciwych sposo-
bow ich uzycia w rozwijaniu kompetencji jezykowej, zaproponowanie i prze¢wiczenie sku-
tecznych i spotecznie oraz instytucjonalnie akceptowanych strategii uzycia nowych na-
rzedzi (Krajka i Olszak 2024) uzmystowig uczniom ograniczenia i mozliwe putapki podczas
ich zastosowania.

Jak (i po co) uczyc generatora tresci Al?

Zupetnie nowa rolg w dobie pracy z narzedziami sztucznej inteligencji, ktorej przyjecie jest ko-
niecznoscig dla nauczyciela, jest prompter, czyli osoba podajgca generatorowi odpowiednie
podpowiedzi dla uzyskania oczekiwanych tresci. Sposéb komunikacji z generatorem w znacz-
ny sposéb wptywa na adekwatno$é uzyskiwanych tresci. Jasna, precyzyjna, ograniczona i na-
kierowana na wybrane $rodki jezykowe podpowiedz doprowadzi do wykonania przez system
zadania w sposdb mozliwie najblizszy oczekiwaniom uzytkownika. Co istotne, nauczyciele nie
powinni mysle¢ o interakgji z systemem Al jedynie w kategoriach pytan, ale raczej podawacd
w podpowiedziach istotne informacje majgce w swoim zatozeniu wzbogacic¢ system o nowe
tresci i w ten sposéb go ,uczy¢”. Dobrze skonstruowana podpowiedz zawiera nastepujace
elementy (kompilacja na podstawie Giray 2023 oraz Pack i Maloney 2023):

= okreslenie roli, jakg ma przybra¢ generator (ROLE);

= okreslenie produktu finalnego (OUTPUT);

= okreslenie kontekstu, w ktorym generator wykonuje wyznaczong role (CONTEXT);

= podanie elementdw tresci, ktdre majg zostac uwzglednione w produkcie finalnym (INPUT
DATA);

podanie bardziej szczegdtowych wyznacznikéw produktu finalnego (OUTPUT
INDICATOR).

Cata podpowiedz powinna by¢ wyrazona precyzyjnie i w sposéb zorientowany na dziata-
nie, z podziatem na ewentualne podzadania, z konkretnymi przyktadami i mozliwie doktad-
nym okresleniem produktu finalnego (Oliver 2024).

|
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Ponizszy przyktad interakcji nauczyciela jezyka hiszpanskiego przygotowujgcego test
rozumienia tekstu czytanego na poziomie B1 pokazuje zastosowanie powyzszego modelu
w pierwszej (gtownej) podpowiedzi. Kolejne podpowiedzi majg na celu doprecyzowanie pro-
duktu finalnego oraz stanowig element procesu ,uczenia sie” modelu Al.

Pierwsza podpowiedz:
You are a professional Spanish language teacher (ROLE). Create a test (OUTPUT) for CEFR B1 Spanish
language learners from Poland (CONTEXT) that tests their reading comprehension and use of pas-
sive and tenses (INPUT DATA) in Spanish. Your test should contain two texts of 80-100 words each
(one film review and one story) and 3 tasks (multiple-choice, true-false, fill-in-the-blanks) (OUTPUT
INDICATOR).

Druga podpowiedz:
Now take the tests created in the previous task, write two similar texts of 80-100 words on the same
topics but adapted for B2 Spanish learners from France.

Trzecia podpowiedz:
Use the two texts from the previous task and write a vocabulary test focusing on verbs and adjectives
with the following kinds of tasks: open cloze, lexical multiple-choice, lexical transformations.

Zatem rola promptera wymaga nabycia umiejetnosci interakcji z modelami Al przy po-
mocy umiejetnie skonstruowanych podpowiedzi, poznania strategii jezykowych pozwala-
jacych na uzyskanie bardziej precyzyjnych i relewantnych wynikéw, umiejetnosci stosowa-
nia strategii konwersacyjnych dla stopniowego budowania dyskusji i podawania modelowi
kolejnych fragmentéw wiedzy. Poswiecona temu dziedzina zawodowa okreslana mianem
Linzynierii podpowiedzi” (ang. prompt engineering — Giray 2023; Lo 2023; Lin 2024) sta-
je sie w coraz wiekszym stopniu ,zawodem przysztosci”, a wiedza z zakresu uczenia ma-
szynowego, w potaczeniu z kreatywnoscia, krytycznym mysleniem, $wiadomoscig pro-
blemow etycznych, biegtoscig i $wiadomoscia jezykowa, staje sie niezbednym elementem
kompetencji przysztosci.

Zakonczenie — a wiec kto tu naprawde rzadzi?

Upowszechnienie platform komunikacyjnych w erze pandemicznego zdalnego naucza-
nia, zwiekszenie dostepnosci ksztatcenia mobilnego przez spadek cen dostepu do danych
komdrkowych oraz wkroczenie sztucznej inteligencji do wielu dziedzin zycia po raz kolejny
zredefiniowaty obraz wspomaganego cyfrowo ksztatcenia jezykowego. Wspomniane czyn-
niki determinujg konieczno$¢ wytworzenia wtasnego stylu dydaktycznego, w ktérego ra-
mach nauczyciele mogg tworzy¢ srodowiska uczenia, czy to za pomoca platform zdalnego
nauczania, medidéw spotecznosciowych, czy tez generatordw tresci opartych na sztucznej
inteligencji. Niezbedne w tym celu jest przynajmniej czesciowe ,okietznanie” wspomnianych
$rodowisk, wigczenie ich do wtasnego repertuaru srodkow technicznych wykorzystywanych
zawodowo oraz w zyciu codziennym, jak rowniez poznanie ich mozliwosci i ograniczen.

Przywotane w artykule podejscia do ksztatcenia mogg sie okazac przydatne w niekto-
rych kontekstach glottodydaktycznych. Przyktadowo podejscie behawiorystyczne w zgry-
walizowanych srodowiskach typu Duolingo czy Memrise, z rolg nauczyciela ograniczong
dofacylitatorai motywatora, pomaga w automatyzacji reakcji jezykowych. Dlatego tez postu-
lowana w literaturze glottodydaktycznej (np. Zawadzka 2004) zmienno$¢ rél nauczyciela iich
dostosowywanie do potrzeb ucznia w konkretnych sytuacjach dydaktycznych zaktada otwar-
tosc na rézne podejscia we wspomaganym cyfrowo ksztatceniu jezykowym.

Biorgc pod uwage wspdtczesne tendencje w edukacji jezykowej i bardzo silng orien-
tacje zadaniowo-komunikacyjng utrwalong w zatozeniach europejskiej polityki jezykowej
(ESOKJ 2020), nalezy dazy¢ do tworzenia takich srodowisk uczenia sie, w ktorych narzedzia
cyfrowe postuza do zwiekszenia autentycznosci interakcji w projektach komunikacji elek-
tronicznej oraz nauczaniu problemowym i projektowym. Podporzadkowanie cyfrowego
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Srodowiska uczenia potrzebom ucznia poprzez umozliwienie mu kreowania ,,0sobistych $ro-
dowisk uczeniasie” (ang. personal learning environments) wwybranych przez siebie obszarach
czy sieciach spotecznosciowych wydaje sie punktem, w ktérym znajdzie sie edukacja. Z uwagi
na konieczno$¢ interakcji z narzedziami Al nauczyciel (w zmienionej roli) bedzie réwnie
potrzebny jak dotychczas.

Jednocze$nie nie mozna nie zauwazy¢ pewnych tendencji zmierzajgcych do ogranicze-
nia wspomnianego powyzej ,wszechobecnego dostepu”. Coraz wiecej rzadéw (np. Finlandia,
Francja czy Australia — Finnish National Agency for Education 2024; Lecherbonnier 2024) za-
stanawia sie (czy wrecz wdraza) ograniczenia lub zakazy uzywania urzadzen mobilnych oraz
mediow spotecznosciowych w szkotach. Tego typu ograniczenia moga spowodowac odwrot
od obecnie stosowanych praktyk integracyjnych i komunikacyjnych na rzecz wystepujgcych
w popularnych aplikacjach mobilnych praktyk behawiorystycznych.

Odpowiedz na pytanie zadane w tytule artykutu wydaje sie mimo wszystko od kilku dekad
niezmienna — $wiadomy mozliwosci i ograniczen aktualnie popularnych technologii nauczy-
ciel powinien by¢ w stanie je dostosowac do swoich potrzeb, wykorzystujgc w sposdb, ktod-
ry bedzie odpowiadat przyjetej filozofii nauczania. Co prawda narzedzia technologiczne beda
nam podpowiada¢ pewne procedury czy zadania, jednak to od nas, nauczycieli, zalezy, w jaki
sposob je wprowadzimy do procesu dydaktycznego i w jakiej relacji do pozostatych ¢wiczen
bedg pozostawac, zwtaszcza tych wykonywanych face-to-face.
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