Object-based learning
w edukacji jezykow rzadziej

nauczanych

Spojrzenie uczgcych sie i nauczycieli

Object-based learning (OBL),

czyli multisensoryczna

i interdyscyplinarna edukacja
oparta na interakgji z eksponatami,
realizowana jest w podejsciu
dziataniowym, popularnym rowniez
W nauczaniu jezykow obcych.

To podobienstwo umozliwia
tworzenie projektow jezykowych

w muzeum. Omowione badania
przedstawiajg tego typu aktywnosci
oczami ich uczestnikow

— wskazujgcych swoje potrzeby

i proponujgcych rozwigzania.
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bject-basedlearning (OBL)to multisensorycznaiinterdy-

scyplinarna edukacja polegajgca na wejsciu w interakcje

zkolekcjg muzealng, realizowangw zgodzie z podejsciem

dziataniowym. Dziatania, w ktorych stosujemy OBL, to

m.in.: aktywnosci oparte na mediacji jezykowej i kulturo-
wej, interpretacja, storytelling, tworzenie mapy mysli i emocji, emotio-
nal networking, grywalizacja. Chociaz OBL czesto odnosi sie do wszel-
kich artefaktéw, bedacych elementami kultury materialnej (Chatterjee
i Kador 2021: 1), w niniejszym artykule przez obiekty rozumiem ekspo-
naty bedace czescig kolekcji muzealnych, bibliotecznych i archiwalnych,
gdyz jako przyktady omowie dwa projekty nauczania jezyka polskiego
jako obcego, ktdre urzeczywistnity sie dzieki wspotpracy ze stoteczny-
mi muzeami.

W krajach takich jak np. Wtochy muzea maja rozwinietg oferte ak-
tywnosci prowadzonych metoda OBL, wdrazang w ramach zajec przed-
miotowo-jezykowych (Fazzi 2017; Fazzi i Lasagabaster 2020). W Polsce
szkoty i instytucje kultury stawiajg na tym gruncie dopiero pierwsze
kroki. Uczacy sie jezyka polskiego jako obcego i drugiego bardzo po-
zytywnie reaguja na ten bardzo wizualny sposéb pracy. Dlatego warto
przyjrzec sie korzys$ciom i wyzwaniom, ktére niesie za sobg wykorzy-
stanie OBL w edukacji jezykowej.

Czym jest obiekt muzealny dzi$, a czym byt wczoraj
Przez ostatnie dwadziescia lat status obiektu muzealnego przeszedt
dtuga droge - od artefaktu magicznego, ktérego waga i wartos¢ jest
mozliwa do odczytania tylko przez waska, wtajemniczong grupe wy-
brarncow (artystow, kuratordw i krytykéw), az po ogdlnie dostepne
medium otwarte na interpretacje zgodnie z uczuciami i do$wiadcze-
niami odbiorcy. Internet peten jest cyfrowych reprodukgcji znanych
dziet sztuki zgromadzonych w e-kolekcjach najstynniejszych muzedw.
Zachecajg one wszystkich odbiorcéow do korzystania z wirtualnych
zbioréw w bardzo rézny sposéb (naukowy, edukacyjny, relaksacyjny).
Dzisiaj obiekt muzealny nie dzieli spotecznosci muzeum na specjali-
stow majgcych cos do powiedzenia oraz laikow stuchajgcych ich w ciszy
i naboznie. Elzbieta Nieroba nazywa tych pierwszych ,producentami”,
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a drugich — ,biernymi konsumentami” (Nieroba 2014: 230). Do zmiany polegajacej na prze-
sunieciu uwagi z obiektu na zwiedzajgcego i jego doznania przyczynit sie zwrot, ktéry w mu-
zealnictwie rozpoczat sie w latach 70. XX wieku (Mitura i Buczek-Kowalik 2012). Zjawisko
to nazywamy ,nowa muzeologig”, dzieki ktérej instytucje kultury przestaty patrzed tylko
w przesztosé, a zaczety regularnie spogladad takze w terazniejszo$é, a nawet w przysztosé,
oddajac sprawczosc w rece publicznosci.

Ta zmiana w sposobie postrzegania muzedw i znajdujgcych sie w nich artefaktéw data im-
puls do spojrzenia na obiekty jako na nowy typ pomocy dydaktycznej. Dzisiaj eksponat mu-
zealny moze posiadac wiele kontekstéw edukacyjnych. Prébe ich okreslenia podjat Aleks Ka-
ramanov (2020: 302), wedtug ktérego obiekt to:
= nos$nik dziedzictwa historycznego i kulturowego,
= sposdb na aktywng edukacje mtodego pokolenia,
= sposdb rozwijania ogdlnych kompetencji kulturowych,
= interdyscyplinarny przedmiot badan,
= element systemu edukacji obywatelskiej.

Object-based learning, czyli edukacja oparta na obiekcie

Posiadajgcy tak wiele kontekstow edukacyjnych eksponat stat sie centralnym elementem
jednego ze wspotczesnych podejs¢ dydaktycznych — rzeczonego object-based learning.
Sprawdza sie ono zaréwno w edukacji nieformalnej (w ramach wyktadéw, oprowadzania
i warsztatéw muzealnych dla dzieci oraz dorostych), jak i tej formalnej (podczas lekcji mu-
zealnych realizowanych na potrzeby roznych typdéw szkot, a takze uniwersyteckich badan
i projektow z zakresu historii sztuki, kulturoznawstwa oraz muzeologii).

Wedtug Andrew Jamiesona OBL to metoda oparta na aktywnym wykorzystaniu orygi-
nalnych obiektéw muzealnych lub ich replik, ktérymi moga by¢ np. dzieta sztuki, artefakty
archeologiczne, rekopisy, starodruki badz dokumenty archiwalne (Jamieson 2017: 12). Nato-
miast Helen Chatterjee, Thomas Kador oraz Rosalind Duhs nazywajg OBL pedagogikg sprzy-
jajaca interakcji uczacych sie z kulturg materialng, czyli réwniez przedmiotami codziennego
uzytku. Jej podstawowy cel to wedtug nich wzmocnienie krytycznego myslenia i kluczo-
wych kompetencji (Chatterjee i Kador 2015; Dhus 2010). W przypadku edukacji realizowa-
nej w muzeum odbywa sie to poprzez aktywne zaangazowanie uczacego sie w bezposredni
kontakt z kolekcjg (Meneghetti 2021: 13).

Potencjat object-based learning w edukacji jezykow rzadziej

nauczanych'

Dlaczego warto stosowa¢ OBL w edukacji jezykowej, szczegdlnie w nauczaniu jezykow rzad-

kich? Sadze, ze przemawia za tym co najmniej sze$¢ argumentow.

1. OBL jest interdyscyplinarnym podejsciem, ktére moze taczy¢ wiedze przedmioto-
wa z innymi wybranymi zagadnieniami, w tym np. z nauka jezykéw obcych (Karastathi
2017). Pasuje zatem do zajec realizowanych metodg CLIL.

2. Tordwniez pragmatyczny sposob nabywania, przetwarzania i wykorzystywania wiedzy
wzmocniony realizmem kontekstu. Dzieki OBL uczacy sie poznajg nowe informacje, t3-
cz3 je z wtasnymi doswiadczeniami oraz z wywotanymi w czasie obcowania z ekspona-
tem emocjami (Jamieson 2017).

3. Chociaz dziatania oparte na OBL przywodzg na mysl przede wszystkim konstruktywi-
styczne nabywanie wiedzy, moga by¢ tez realizowane w podejsciu ekologicznym, dla
ktorego jezyk jest wspdttworcg otaczajgcego nas Srodowiska (van Lier 2002). Dla edu-
kacji ekologicznej niezwykle wazne sg dwa pojecia: kontekst oraz realizm dos$wiadcze-
nia. W przypadku OBL kontekst (muzeum, biblioteka) jest bardzo wyraznie zarysowany
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1 Jezykirzadziej nauczane to jezyki
niestanowigce powszechnej oferty
edukacyjnej w systemach edukacji
formalnej (Kowal 2019: 38). W przypad-
ku Uniwersytetu Warszawskiego sa to
Ljezykiinne niz angielski, francuski,
hiszpanski, niemiecki, rosyjski i wtoski”
(Uchwata Rady Koordynacyjnej ds. Na-
uczania Jezykdéw Obceych i Certyfikacji
Biegtosci Jezykowej nr 5/2022).
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2 W literaturze przedmiotu mozna
sie spotkad z roznymi okresleniami, jak
,materiaty nauczania” (Komorowska
2003:37), ,$rodki dydaktyczne” (Okon
2004: 408) lub ,materiaty glottody-
daktyczne” (Pfeiffer 2001: 161).

Object-based learning w edukacji jezykéw rzadziej nauczanych

i atrakcyjny (wychodzacy poza mury szkolne i uniwersyteckie), a wejscie w interakcje
z obiektem jest rzeczywiste.

4. OBL realizowany jest w przestrzeni muzealnej i bibliotecznej, w ktérych ich uzytkowni-
cy czuja sie bezpiecznie, gdyz oddzieleni s3 od codziennych problemdw i wyzwan. Sa
,domami daleko od domu” (Oldenburg 1989 za: Tutak 2020: 288).

5.  OBL stawia artefakt w centrum edukacyjnego doswiadczenia i wykorzystuje jego naj-
mocniejsze strony, czyli interakcyjnosé, mediacyjnosd i dyskursywnos$é, ktére wspiera-
jg rozwoj réznych dziatan jezykowych (recepcji, produkgji, interakcji, a przede wszyst-
kim mediacji) (ESOKJ 2020).

6. Poniewaz OBL opiera sie na dydaktyce dziataniowej stosowanej z powodzeniem réw-
niez w nauczaniu jezykéw obcych, wpisuje sie w najnowsze trendy nauczania jezykow
obcych (Janowska 2011; 2020; Kotsut 2021; Miodunka 2021).

WizualnoS¢ w nauczaniu jezykéw obcych

Obecnie jezyk pisany czy méwiony nie jest juz jedynym nosnikiem informacji. Na co dzien
zyjemy w kulturze obrazu, ktérg na poziomie nauczania jezykéow obcych zwyczajowo taczy
sie przede wszystkim z nowymi technologiami, sposobami komunikacji poprzez potaczenie
tekstu z ruchomymi i nieruchomymi obrazami oraz zmiang medium z papieru na ekran. Ma
to wptyw na wymiane i tworzenie informacji nie tylko w zyciu prywatnym (komunikatory,
portale spotecznosciowe), lecz takze w sali lekcyjnej (narzedzia Al, aplikacje do tworzenia
filmoéw wideo, map mysli, prezentacji itd.).

Z tego powodu wizualno$é taczy sie z postepem technologicznym, ktéry jest wazny dla
nauczania jezykow obcych. Nie nalezy jednak zapominaé o innym istotnym czynniku, czy-
li uniwersalnosci przekazu wizualnego. Wizualno$¢ to dzisiejsza lingua franca. Sprawdza sie
szczegdlnie w edukacji jezykow rzadziej nauczanych, do ktérych zaliczamy m.in. polski. Po-
zwala znacznie zmniejszy¢ czas po$wiecany na ttumaczenie leksyki i czesci zagadnien gra-
matycznych w jezyku ,posredniku” (np. angielskim lub rosyjskim), gdyz wspiera rozumienie
i komunikacje. Uczacy sie nie tylko widzi, lecz takze otrzymuje bodziec, by uruchomic¢ wy-
obraznie, zgodnie z ,systemem podwdjnego kodowania” (Paivio 1984).

Wizualne pomoce dydaktyczne? na zajeciach jezykowych

Za wizualne pomoce dydaktyczne w nauczaniu jezykdw obcych zazwyczaj uznawane sg ilu-
stracje oraz rézne materiaty w formie papierowej badz filmowej. Do zestawu uzupetniajgce-
go dodawane bywaja tez czesto gry planszowe wspierajgce wspdtprace grupowg oraz mul-
timedia aktywizujgce rézne kanaty percepcji (Horysniak 2018; Kruszynska 2022; Potempska
2022). Obiekt muzealny spetnia powyzsze funkcje. Mozna by zatem zaryzykowad stwierdze-
nie, ze jest do nich wrecz predestynowany.

Wedtug Renate E. Meyer i jej zespotu eksponat przekazuje komunikaty wizualne na
trzech ptaszczyznach: semiotycznej (informacyjnej), kognitywnej (percepcyjnej) i przeko-
nan kulturowych (Meyer i in. 2018 za: Waszkiewicz-Raviv 2019: 464).

Natomiast dzieki obcowaniu z obiektem zwiedzajagcy muzeum uczestniczg w co najmniej
trzech typach doswiadczen jezykowych:
= mogg dokonywad wtasnych lub grupowych opiséw dziet sztuki (w tym ludzi i przedmio-

tow) oraz werbalnego wyrazania swoich emocji;
= realizowac wszelkie dziatania interpretacyjne i mediacyjne, wymieniac sie doswiadcze-

niami, negocjowac znaczenia;
= odkrywad zaréwno docelows, jak i wtasng kulture, majac mozliwos¢ poréwnania; majg
poczucie ,zanurzenia” w kulturze.
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Praca z obiektem oczami uczacych sie na przyktadzie projektu
~Wstuchaj sie w muzeum”
Projekt ,Wstuchaj sie w muzeum” zostat zrealizowany na Uniwersytecie Warszawskim i w Mu-
zeum Warszawy w ramach dysertacji Nauczanie jezyka polskiego jako obcego w przestrzeni
muzealnejw V Edycji programu ,Doktorat wdrozeniowy”. W semestrze zimowym 2022/2023
uczestnicy projektu na poziomie biegtosci jezykowej B1 poznawali historie miasta, instytu-
cje i jej pracownikow oraz uczyli sie jezyka polskiego na potrzeby realizacji interwencji arty-
stycznej na ekspozycji gtdwnej Rzeczy warszawskie. Zadaniem ich byto opracowanie i nagra-
nie autorskich audioprzewodnikéw, ktére od marca do czerwca 2023 roku funkcjonowaty na
ekspozycji w postaci kodéw QR. Uczacy sie, czyli13 studentow i studentek z Ukrainy (7), Bia-
torusi (1), Rosji (2), Motdawii (1), Francji (1) i Niemiec (1), spedzito 30 godzin lekcyjnych w sali
lekcyjnej na uniwersytecie i 30 godzin w przestrzeni muzealnej. Realizowali program kursu
uniwersyteckiego, a réwnolegle tworzyli audioprzewodniki w jezyku polskim. Uczestniczyli
w badaniu, ktérego elementem byty indywidualne, czesciowo ustrukturyzowane wywiady
przeprowadzone na drugich i ostatnich zajeciach kursu. Jedng z kategorii analizy zebranego
materiatu byt stosunek uczacych sie do obiektu muzealnego jako materiatu dydaktycznego.
Studenci zwracali uwage przede wszystkim na trzy zagadnienia®:
= autentycznosc obiektu

Tutaj, dziekitym ksigzkom iobiektom materialnymwiecejrozumiem. Widze-

3 Cytowane ponizej fragmenty
wypowiedzi pochodza z wywiaddw
koncowych.

nie czegos materialnego... poniewaz te sceny to cos autentycznego. \Wrzesniowe spotkanie ze sztuka

To najbardziej naturalne miejsce, zeby studenci mieli tu zajecia. Zobaczy¢ — uczestniczki projektow w Muzeum
Narodowym w Warszawie

te obiekty, a nie tylko ogladac zdjecia, ktére pokazuje nauczyciel. Oczywi-
scie, to tez jest informacja, ale kiedy widzisz zdjecia, a kiedy widzisz au-
tentyczne obiekty, to zupetnie cos innego/;

= wielozmystowo$¢ obiektu
One przechowujg informacje, s3 w stanie przechowywacé informacje,
ktére mozna... sama nie wiem... poczuc? Jesli tylko potrafisz [usmiech].
Muzeum daje nam okazje, zeby my mogli oglagdac i dotknaé, i postuchad;

= komunikat obiektu
One moga méwic. Jak ludzie mogg mdéwic, te obiekty, ksigzki tez. Tak!
[...] o ludziach, ktérzy tu mieszkali w latach 80., 90. [XIXw.] moze by<. To by-
fo bardzo ciekawe w Gabinecie Opakowar, jak opakowania moga opisy- |
wac ludzi tego czasu.

Praca z obiektem oczami nauczycieli na przyktadzie projektu
Jezyk kluczem do aktywnego uczestnictwa w kulturze

Chociaz uczacy sie pozytywnie podchodzg do pracy z obiektem muzealnym,
edukatorzy jezykowi mogg uznaé go za pomoc, ktdra stawia przed nimi wie-
le wyzwan. Potwierdzajg to zagraniczne badania przeprowadzone m.in. przez
Jean Paul Getty Museum w Los Angeles (2009) oraz lan Potter w Museum of

Art w Melbourne (2016). W obu przypadkach badani nauczyciele jezyka angiel- Ffot. Katarzyna Z3k-Caplot

skiego jako obcego wyrazali obawy zwigzane ze stopniem swoich kompeten-
¢ji dotyczacych pracy z obiektem i ekspozycjg muzealng. Sugerowali, ze pewniej sie czujg,
wspotpracujac z edukatorem muzealnym.

Nawigzujgc do powyzszych spostrzezen, powotano projekt ,Jezyk kluczem do aktyw-
nego uczestnictwa w kulturze”, bedacy wynikiem wspdtpracy miedzysektorowej, ktorej
celem jest opracowanie scenariuszy zajec jezykowych prowadzonych przez nauczycieli je-
zykdéw obcych bezposrednio na wybranych ekspozycjach muzealnych. Projekt realizowa-
ny jest w roku akademickim 2023/2024 w ramach stypendium Prezydenta m.st. Warszawy.
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4 Uczestniczkami i uczestnikami
warsztatow byli: nauczycielka jezyka
polskiego w szkole podstawowej,
nauczycielka jezyka polskiego jako
obcego, nauczycielka muzyki i kon-
sultantka ds. jezykéw obcych z Cen-
trum Doskonalenia Nauczycieli oraz
edukatorki i edukatorzy z MF, MFC,
MNW, POLIN i MW.

5 ,Poznajmy sie w Warszawie” (kwie-
cien-czerwiec 2022), ,Moje muzeum,
moja opowiesc” (lipiec-grudzien 2022),
,Kulturalnie niezalezne” (pazdziernik
2023 — maj2024).

6 Wyjatkiem byta osoba tworzaca
scenariusz w MNW, ktéra w ramach
lekgji jezyka polskiego regularnie cho-
dzi ze swoimi uczniami do muzeum.
Od poczatku wykazywata autonomie,
dzieki czemu brak edukatora z MNW
na drugim warsztacie nie przeszkodzit
w realizacji zadania.

7 Jedynie nauczycielka tworzaca
scenariusz dla Muzeum POLIN przy-
gotowata ¢wiczenie mediacyjne na
podsumowanie zaje¢. Nalezy jednak
podkresli¢, ze jest ona rébwnoczesnie
przewodniczka w kilku stotecznych
muzeach.

8 Informacje praktyczne ilogi-
styczne zazwyczaj byty przenoszone
do czeéciwstepnej przeznaczonej do
wspdlnego opracowania w klasie przed
wizytg lub samodzielnie w domu.

Object-based learning w edukacji jezykéw rzadziej nauczanych

Obejmuje piec stotecznych muzedw — Muzeum Farmacji (MF), Muzeum Fryderyka Chopi-

na (MFC), Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN (POLIN), Muzeum Narodowe w Warsza-

wie (MNW) oraz Muzeum Warszawy (MW). Dziatanie przebiega we wspotpracy z Biurem

Kultury i Biurem Edukacji m.st. Warszawy, Warszawskim Centrum Innowacji Edukacyjno-

-Spotecznych. Opiekunem merytorycznym projektu jest Warszawskie Obserwatorium

Kultury.
Projekt podzielono na trzy etapy:

= wywiad grupowy przeprowadzony w celu wytonienia najciekawszych stotecznych mu-
zedw oraz poznania wymagan uczacych sie co do konstrukcji materiatéw dydaktycznych
stosowanych na ekspozycji; respondentkami byty osoby z doswiadczeniem uchodzczym
i migranckim, ktére uczg sie jezyka polskiego jako obcego i uczestniczyty juz w zajeciach
jezykowych organizowanych w przestrzeni muzealnej;

= cykl dwdch warsztatéw, podczas ktorych pary sktadajgce sie z nauczyciela i edukatora
muzealnego tworzyty autorskie scenariusze lekcji w celu umieszczenia ich na stronach
internetowych instytucji%;

= |ekcje muzealne testujgce powstate scenariusze.

Osoby, z ktérymi realizowano wywiad grupowy (etap nr 1), bardzo precyzyjnie opisaty
dobre materiaty dydaktyczne przeznaczone do nauki jezyka polskiego jako obcego z wy-
korzystaniem obiektéw muzealnych, gdyz w latach 2022-2024 uczestniczyty w trzech kil-
kumiesiecznych projektach jezykowych realizowanych w Muzeum Warszawy®. Wedtug nich
pomoce powinny by¢ podzielone na trzy czesci: przed wizytg (wprowadzenie do tematyki
muzeum, informacje logistyczne, lista stéw), w jej trakcie i po niej (praca kreatywna oparta
na do$wiadczeniu muzealnym). Nalezy je opatrze listg przydatnych stéw oraz ciekawostka-
mi dotyczgcymi omawianego tematu.

Nauczycielki, z ktérymi pracowano w czasie warsztatéw (etap nr2), nie byty tak zdecydo-
wane co do zawartos$ci wtasnych przysztych scenariuszy, jak te uczace sie. Z zadowoleniem
przyjety instrukcje pochodzace z wywiadéw oraz wsparcie edukatoréow muzealnych, dzieki
ktorym poczuty sie pewniej, majac mozliwosé przedyskutowania swoich pomystow. Oprécz
wspolnych warsztatow, ktdre trwaty tacznie 12 godzin, odbyty sie dodatkowe indywidualne
konsultacje (jedno lub dwa spotkania, w zalezno$ci od potrzeby).

Czes¢ praktyczna projektu nie przewidywata realizacji badania naukowego. Jako prowa-
dzaca warsztaty zaobserwowatam jednak pewne prawidtowosci.

1. Chociaz nauczycielki byty zmotywowane do realizacji zadania polegajagcego na stwo-
rzeniu scenariusza zaje¢ jezykowych w wybranym muzeum, to odpowiedzialnos¢ za
koncepcje tej czesci scenariusza, ktdra miata sie odbywac bezposrednio na ekspozycji,
chetnie pozostawiaty edukatorkom i edukatorom muzealnym®.

2. Wiekszos$¢ ¢wiczen odnoszacych sie do konkretnych obiektow zaproponowanych
przez nauczycieli miata na celu przede wszystkim poszerzanie leksyki i frazeologii
(z elementami gramatyki w przypadku scenariusza realizowanego w Muzeum Farma-
¢ji), umiejetnosci wyszukiwania informacji oraz kompetencji miedzykulturowych?.

3. Nauczycielki budowaty scenariusz z wykorzystaniem ekspozycji, pomijajac inne czesci
budynku w muzeum, jak kasy, hole, kawiarnie, kino, sklepy z pamiatkami®.

4. Wiekszo$¢ zadan bazowata na tematyce czesci wystawy lub danej sali. Nauczycielki
rzadko koncentrowaty sie na jednym tylko obiekcie, ktérego dogtebna analiza, wedtug
nich, wymagataby dodatkowej wiedzy.

5.  Edukatorki i edukatorzy muzealni nie szukali nowych inspiracji, lecz raczej siegali po
sprawdzone rozwigzania z lekcji muzealnych i starali sie je adaptowac do nauki jezykow
obcych pod okiem nauczycieli.
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Poniewaz projekt wchodzi w faze trzeci, gdy bedziemy testowad wypracowane rozwig- ¢ Materiaty powinny zostac opubli-
. . . (- . . . kowane w wolnym dostepie w drugiej
zania, moze sie okazac, ze ostateczny ksztatt scenariuszy bedzie ponownie zmodyfikowany.  qiouie 2004 roku,

Z tego powodu niniejszy tekst nie zawiera ani tematdw, ani przyktadéw ¢wiczen®.

Podsumowanie
Object-based learning jest z entuzjazmem witane przez uczacych sie jezykéw obeych, przede
wszystkim ze wzgledu na autentyzm, sensoryczno$¢ oraz mozliwos¢ dziatan mediacyjnych
i komunikacyjnych. Jest to potencjat, ktéry taczy sie z pracg poza salg lekcyjna, co dodatko-
wo podnosi atrakcyjnosc¢ zajec. To szczegdlnie wazne w przypadku nauki jezykow rzadkich
uchodzacych za trudne i nietypowe, a takze dla dydaktyki zintegrowanej, gdyz oprécz jezy-
kowych taczy ze sobg wiele innych kompetencji (m.in. umiejetnosc¢ odczytywania informacji
multimodalnych, praca z informacja, praca w grupie, umiejetnosci negocjacyjne).
Zaplanowanie zaje¢ metodg OBL stanowi jednak wyzwanie dla nauczycieli, co potwier-
dzajg badania i obserwacje tej grupy przy pracy. Wydaje sie, ze nauczyciele sg zainteresowa-
ni nowym podejsciem. Wyrazajg tez swoje potrzeby w postaci wsparcia przez edukatoréw
muzealnych. Warto zastanowic sie zatem, czy tego typu wspotpraca nie jest mozliwa do zre-
alizowania na szerszg skale, szczegdlnie ze przynosi obopdlne korzysci. Nauczyciele zyskuja
ciekawe scenariusze zajed, a edukatorzy muzealni dowiadujg sie, jak komunikowac sie z oso-
bami stabo znajacymi dane jezyki. Jest to wyjatkowo wazne teraz, gdy osoby z doswiadcze-
niem migranckim coraz czesciej stajg sie gos¢mi instytucji kultury.

[Wiecej o projekcie badawczym prowadzonym przez autorke na stronie M. St. Warszawy:
shorturl.at/qwzku.]
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Scenariusz

Temat zajeé: Wizyta w muzeum — poznajemy ekspozycje Muzeum Warszawy

Cel zajeé: Zapoznanie uczacych sie z Muzeum Warszawy i jego zbiorami, zapoznanie uczacych sie z wybranymi
faktami z historii stolicy

Poziom: A2/B1

Czas: 90-120 min.

Wiek uczniow: 16+

Przed wizyta

Zadanie 1: Odpowiedz na pytania. Mozesz skorzystac ze strony internetowej muzeum.
a.  Gdzie znajduje sie Muzeum Warszawy?

b. Jaktam dojedziesz?

c. lle kosztuje bilet wstepu?

d. Kiedy mozesz przyj$¢ do muzeum za darmo?

Zadanie 2. Obejrzyj film Wizyta w muzeum (4:39 min) i zaznacz stowa, ktére ustyszates(tas).

artysta, wystawa, szatnia, rzezba, Syrena, widownia, kino, magazyn, kuratorka, eksponat, pamiatka, kamienica,
obraz, czytelnia

Zadanie 3. Obejrzyj film jeszcze raz i zaznacz, czy zdania sg prawdziwe. Pracuj wedtug wzoru.
Taras juz byt w Muzeum Warszawy.

W czwartek wstep do Muzeum Warszawy jest darmowy.

W muzeum jest kino.

Magda chce wrdcic¢ do biblioteki muzealne;.

W muzeum s3 fragmenty réznych zabytkowych budynkdw.

Na ekspozycji sg rozne obiekty.

Pracowniczka nie poleca wizyty na tarasie widokowym.

W ksiegarni mozna kupic ksigzke do nauki jezyka polskiego.

Magda i Taras przyjda jeszcze raz do Muzeum Warszawy.

ORI O R N

Zadanie 4. Skorzystaj z gry, ktora zachwyci grupe podczas wizyty w muzeum. Mozesz skorzystac¢ z darmowej
aplikacji Goosechase lub uruchomic gre przez strone www.goosechase.com. Wersja mobilna pozwala na tworzenie
zespotow, liczenie punktéw oraz obserwacje dziatan oséb uczestniczacych w grze w czasie rzeczywistym. Wyniki
mozna zapisa¢ w formacie PDF. Mozesz wybra¢ godzinng wersje gry lub poszerzyc¢ jg o kolejne misje i przedtuzyd
zabawe o kilka godzin do nawet kilku dni.

Gooschase — instrukcja wprowadzania tresci

- Zatéz konto lub zaloguj sie na stronie.

- Kliknij przycisk ,My Experiences”, a nastepnie ,New Experience”. Zobaczysz pusty szablon gry.

- Uzupetnij szablon ,Details” przygotowanymi tresciami (Experience name; Description; Location).
Experience: Wizyta w Muzeum Warszawy
Description: To jest ekspozycja ,Rzeczy warszawskie”, na ktorej jest ponad 8000 (osiem tysiecy) obiektdw. Dzisiaj nie poznacie wszystkich,
zobaczycie jednak najciekawsze eksponaty. Zapraszamy!
Location: Muzeum Warszawy

- Automatycznie przejdziesz do zaktadki ,Missions”, gdzie znajduja sie trzy typy zadan: a) zréb zdjecie/film; b) wpisz odpowiedz; ¢) znajdz lokalizacje.
Wykorzystasz dwa pierwsze rodzaje.

- Gorny przycisk dodaje zadania (,Add Mission”). Gdy ukaze sie szablon zadania, wpisz tytut aktywnosci, wybierz jej typ oraz dodaj opis i okresl liczbe
punktéw.

- Po dodaniu wszystkich zadan przejdz do zaktadki ,Publish”, ktéra znajduje sie na gorze ekranu.

- W lewym gérnym rogu ekranu znajduje sie zaktadka ,Participants”. Zdecyduj, czy uczestnicy beda grac indywidualnie, czy w zespotach. Mozesz
stworzy¢ maksymalnie trzy zespoty, ale liczba ich cztonkdw jest nielimitowana.

- Przejdz do zaktadki ,Start&End” i okresl, ile gra bedzie trwata.

- Po rozpoczeciu gry przejdz do gornej zaktadki ,Review”, gdzie mozesz obserwowac gre w czasie rzeczywistym, sprawdzad postepy i zapisywac
zdjecia oraz filmy. , Activity Feed” pozwala widzie¢ odpowiedzi chronologicznie, a ,Submissions” — wedtug polecen. Dzieki ,Leaderboard” bedziesz
na biezgco z wynikami.
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Jesli nie chcesz lub nie mozesz skorzystac z aplikacji, przygotuj papierowa wersje gry, wykorzystujac do tego
materiaty Muzeum umieszczone ponizej.

Kim jest Ali? 400 pts

W Gabinecie Portretédw na drugim

’ pietrze znajduja si¢ portrety

m.in. politykdw, zotnierzy i
przemystowcdw. Do ktérej grupy
nalezy Ali, bohater portretu, ktéry
widzicie na zdjeciu? Zaznaczcie
poprawna litere.

Alijest:

a) politykiem,

b) zotnierzem,

) przemystowcem.

=

)

=

W Gabinecie
Archeologicznym

W piwnicy w Gabinecie
Archeologicznym znajduje sie
wiele starych i dziwnych obiektéw.

Czasami trudno zgadnad, do czego

kiedy$ stuzyty.

Jak myslicie, co to jest? Wpiszcie
poprawna litere:

a) patelnia,

b) lampa,

) tarcza.

400 pts

W muzeum czuje
sie jak w domu!

Przed Il wojna $wiatowa w
budynkach Muzeum Warszawy
mieszkaty typowe warszawskie
rodziny. Dlatego czasem na
ekspozycji mozecie spotkac
elementy zwyktych mieszkan: piec,
palenisko, komin, kominek, schody

bez drzwi.

Znajdicie taki tajemniczy element
wystawy i zrébcie mu zdjecie.

©,

Budynek Muzeum
Warszawy
‘ Muzeum Warszawy PO,WSta‘o
w 1936 (tysiac dziewnecse;
trzydziestym s76stym) roku.
Mieécito sie W
czyli niewysoki
domach. Dzisiaj M
wiecej b!
ile i wpiszcie POpPr
Czyjesttor
ie¢ kamienic,
2;3) Fj):fienaécie kar\'?ier?ic,
(9] pietnas’cie kamienic.

400 pts

dwoch kamienicach,
ch miejskich _
uzeum zajmuje
udynkow. Dowiedzcie si€:
awna litere.

400 pts

Ekskluzywny swiat
srebra

To jest paradoks, ze cztowiek,
ktéry produkuje rzeczy ze srebra,
nazywany jest ztotnikiem. W
Warszawie rzeczy ze srebra
produkuje sie od XVI (szesnastego)
wieku. Sa to drogie i ekskluzywne
produkty. Najczesciej stuzg do
dekoracji stotu. To talerze, filizanki,
cukierniczki, sztucce, swieczniki.
Czasami sg podobne do
dzisiejszych naczyn, a czasami
nie... Trudno dzi$ znalei¢ stojak do
nozy, ktéry kiedys byt popularnym
elementem na stole.
Na drugim pigtrze w Gabinecie
Sreber i Plateréw, ktéry jest na
drugim pietrze, znajdicie stojak na
noze i zrébcie mu zdjecie.

Nietypowa Syrena 400 pts

. Syfena to symbol Warszawy i herb
miasta. Jest ng budynkach, flagach
autobusach, Ma jasne i spiete w ‘
lkok whosy. W muzeum n
Jest Gabinet Syren,
Syrena jest tez ulubionym
motywem warszawskich artystéw,
Jedgn Z artystow wyciat jg z l
Papieru. Taki obiekt to wycinanka
Jak nazywa sie ten artysta? l
Zaznaczcie Poprawna litere:
a) Wojciech Czerwosz
b) wit Stwosz, '
Q) Antoni topieriskj,

2 parterze

500 pts

Do boju, rodacy!

Wolnos¢, catodé, niepodlegtosc”
to hasta insurekgji
kos$ciuszkowskiej, ktéra odbyta sie
230 (dwiescie trzydziesci) lat temu.
Dowdédca powstania byt Tadeusz
Kosciuszko. Zotnierze byli prostymi
ludZmi, chtopami, rzemie$lnikami,
mieszczanami.

Idicie na parter do Gabinetu
Pomnikdw, ktdry jest na parterze, i
zrébcie zdjecie Janowi Kilinskiemu,
ktéry byt warszawskim szewcem i
putkownikiem w armii Kosciuszki.

500 pts

el
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Gabinet Detali 500 pts
@. ?;CEIZEEmHICZHYCh' - zand w Gabinecie e
Y . Archeologicznym

) jest zakazany!

W Gabinecie Archeologicznym
najduje si¢ jednaz
zowych
"miynek".

Na parterze w gabinecie ze
szklanym dachem znajduja
sie detale architektoniczne. W piwnicy 7
Pokazujemy je w Muzeum, najstarszych gier plans
poniewaz Warszawa juz dwa razy na éwiecie. Nazywa sie
byta w catosci zniszczona - w "p\anszéwka" powstata

Nasza "
czasie potopu szwedzkiego w 1656 dobnie wXVII

prawdopo

stym) wieku. Bardzo

(tysiac sze$cset piecdziesigtym (siedemna ewat
sz6stym) roku i w czasie Powstania dtugo byta nielegalna, poRIEHe i
byla grg hazardowa. Znajdicie )2

Warszawskiego w 1944 (tysiac !
dziewie¢set czterdziestym zrébcie zdjecie.
czwartym) roku.

Znajdzcie Gabinet Detali
Architektonicznych i zrébcie zdjecie

eksponatowi, ktéry byt elementem
Teatru Wielkiego. dziewjag
Py vs:;it Czterdziesty, Ssmym) n  Pocztowka z 700 pts
eksponato‘wzewum nie bylo ey, E Warszawy
) - Wz,
2Niszczone v, asr:rﬁo 20stafo Pierwsze pocztéwki z widokami
SWlatowej, D/atego n W‘?J”V Warszawy powstaty w 1895 (tysiac
Wystawie byty makieta Pierwsze; osiemset dziewieddziesigtym
a gierwszym pistrze 5;”'3? dzisiaj pigtym) roku. W Muzeum
r"f‘nkakleta. ktéra Powstats ajduje sie Warszawy mamy ponad
w? IL(J Pokazyje arszaw, o dziewig¢ tysiecy kart pocztowych!
Cze u. €z Xviiy Na parterze jest specjalny Gabinet
Wa)r’srzva Makiecie Wida¢ Uniy, Pocztéwek.
lere Awski? Wpiszcie popra;fsytet Czy juz wystaliscie swoje kartki do
2 tak 2 rodziny, Przwacuol i zna;omych?
Jeszcze nie? To dobra okazja.

b) nie
Napiszcie tekst pozdrowien z

Warszawy.

Pamietaj o 600 pts

Warszawie!

Podrézowanie stato sie modne w

XVII (siedemnastym) wieku. Zeby
zachowac dobre wspomnienia,
podréznicy kupowali suweniry,
czyli drobne pamiatki. Czasami
byty piekne i oryginalne, a czasami
brzydkie i dziwne.

Wejdicie do Gabinetu Suwenirdw,
ktéry znajduje sie na parterze i
zrébcie zdjecie najdziwniejszej
pamiatki z Warszawy.

Dla najsilniejszych!!!!

@ Wielkimi drewnianymi schodami
Dra wejdzcie na 6. (szdste) pigtro

bud’;iéﬁ::{;‘;’,f;’oﬁa‘:““’, wys'oki 800pts  ekspozycji, gdzie znajduje sie taras

600 pts Burdz Chalifa w Duby ‘a ”'Eba‘ . Coirmapc e cons i
b e No;Ju' fmp're czyli miejsce ktére dawato $wiatto.
dzisiejszej Warszawi ym Jorku, a w Zrébcie sobie grupowe zdjgcie na
it ' éwne Verso Tower. te Starego Miasta.

€jdZcie do Piwnicy, znajdzcie

makiete najwyzszego
warslzawskiego budynky przed
ITwojna Swiatowa, ktéry powstat
W 1934 (tysiac dziewiecset
trlzydziestym czwartym) roku i miat
:;jj;?:nascte pigter.;) Zrébcie my

@ Drapacz chmuy

@ Najlepszy z 1000 pts
najlepszych!
. Na wystawie gtéwnej Muzeum
'\,Narszawy, ktéra nazywa sie
Rzeczy warszawskie", Znajduje sie
pormad osiem tysiecy oryginalnych
obiektdw, Wybierzcie najciekawsz
yved*ug Was eksponat j nakrecdcie '
Jego reklame,
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Poprawne odpowiedzi:

Budynek Muzeum Warszawy — B
Kim jest Ali? — B

Nietypowa Syrena — A

W Gabinecie Archeologicznym — A

Po wizycie

Uczacy sie wykorzystali mobilng aplikacje, by zwiedzi¢ muzeum, w ktérym nie ma multimedidw, s3 jedynie same
oryginaty. W ramach podsumowania warto poprosi¢ grupe o ich spostrzezenia na ten temat oraz podzielenie sie
innymi refleksjami.

Praca domowa / praca grupowa na zajeciach

WejdZ na strone www.kolekcje.muzeumwarszawy.pl i stwdrz wtasng wirtualng ekspozycje. Uzyj do tego obiektow
cyfrowych z kolekcji Muzeum Warszawy. W prawym gérnym rogu zobaczysz ikone ,Moje konto”. Kliknij ja

i zarejestruj sie na stronie. Potem wybierz ,Moje kolekcje” i stwdrz wtasng ekspozycje. Wymysl dla niej oryginalny
tytut, a potem zaprezentuj jg na zajeciach.
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