Grywalizacja mobilna w klasie
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W artykule przedstawiam przyktad
wykorzystania technik grywalizacji
przy uzyciu smartfonow w trakcie
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e wspotczesnym srodowisku edukacyjnym techno-

logia mobilna odgrywa istotng role w zachecaniu

uczniow do aktywnego udziatu w procesie uczenia sie.

Korzystanie na zajeciach jezykowych z urzadzen mo-

bilnych — znanych, powszechnie wykorzystywanych
i lubianych przez uczniéw narzedzi komunikacji — utatwia wdrazanie no-
wych tresci i metod nauczania.

Uzycie wspomnianej technologii w potaczeniu z ludycznym po-
dejsciem w edukacji, przewidujacym wykorzystanie grywalizacji czy
powaznych gier, przynosi znaczacy wzrost zaangazowania i zainte-
resowania uczniéw. Powazne gry, zaprojektowane z myslg o celach
edukacyjnych, moga nie tylko bawi¢, lecz takze skutecznie stymu-
lowa¢ zdobywanie wiedzy i praktycznych umiejetnosci. Ponadto lu-
dyczne podejscie wspiera rozwoj postaw i zachowan prowadzacych
do wspotpracy miedzy uczniami. W trakcie zaje¢ grupowych, polega-
jacych na wspdlnej grze, uczniowie uczg sie wspotdziataé, komuniko-
wac i razem rozwigzywac problemy. Ta interakcja nie tylko przyczy-
nia sie do rozwoju ich umiejetnosci spotecznych i emocjonalnych, ale
réwniez buduje bardziej spdjng spotecznosc uczaca sie.

W artykule przedstawiam koncepcje warsztatow jezykowo-kultu-
rowych dotyczgcych tradycji zwigzanych z obchodami $wiat Bozego
Narodzenia w Hiszpanii, jako przyktad integracji strategii grywalizacji
zwykorzystaniem technologii mobilnej w nauczaniu jezykdéw obcych.
Warsztaty zostaty przeprowadzone w Instytucie Cervantesa w Krako-
wie, a skierowane byty do 16—letnich uczniéw na poziomie biegtosci
Al+, z réznych typow szkdt Srednich. Zajecia trwaty 100 minut.

Opis zajec

Jednostka dydaktyczna (100 min) podzielona jest na 5 blokéw tema-
tycznych zawierajacych tresci kulturowe dotyczace tradycji/zwycza-
jow swigtecznych w Hiszpanii. Wszystkie tgczy wspolny watek narracyj-
ny, jakim sg $wieta Bozego Narodzenia u Jana — polskiego nastolatka
mieszkajgcego w Madrycie.

Kazdy z blokéw konczy sie pytaniem dotyczacym przedstawio-
nych tresci, na ktére uczniowie musza udzieli¢ odpowiedzi online za
pomocg smartfonu. Dostep do strony z zagadka uzyskuje sie poprzez
zeskanowanie telefonem kodu QR. Kiedy grupa udziela btednej od-
powiedzi, automatycznie generowana jest informacja zwrotna zache-
cajaca do wskazania innej. Jesli odpowiedz jest prawidtowa, pojawia
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sie informacja o nagrodzie. W kazdej z czterech zagadek uczniowie otrzymuja trzy wirtualne
L, winogrona szczescia”, w sumie moga wiec zgromadzi¢ dwanascie winogron, niezbednych
w narracji Jana, a takze potrzebnych uczniom. Na koniec zostang one bowiem wymienione
na prawdziwe winogrona, ktére uczniowie bedg mogli zjesé, ,odgrywajac” w klasie zakon-
czenie roku na hiszpanski sposob.

Do stworzenia stron internetowych z zagadkami uzytem specjalnego narzedzia o nazwie
GitHub Pages, ktére umozliwia bezptatny hosting stron internetowych. Po stworzeniu pli-
kow (HTML, CSS, JavaScript) i opublikowaniu stron dla kazdego z adreséw wygenerowatem
kod QR, ktory zamiescitem w materiatach.

W propozycji zaje¢ znalazty sie rowniez krotkie gry jezykowe online, pozwalajace zapo-
znad uczestnikéw ze specyficznym leksykonem dotyczacym ozddb $wigtecznych i typo-
wych dan wigilijnej kolacji. Gry te zostaty opracowane na wordwall.net, a dostep do nich
réwniez mozna uzyskac z telefonu, skanujac kod QR. Przejscie gier (i opanowanie stownic-
twa, ktore prezentuja) jest wstepnym krokiem do rozwigzania zadania zwigzanego z mate-
riatami, w ktorym wymagana jest znajomos¢ leksykonu.

Integracja metodyki ludycznej i nauczania mobilnego ma miejsce réwniez w koncowej
czesci blokow — w zagadce online, do ktérej dostep uzyskuje sie za pomoca telefonu po-
przez zeskanowanie kodu QR.
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Grywalizacja mobilna w klasie

Scenariusz zajec

Scenariusz prezentuje cele catego warsztatu, ale przebieg — na potrzeby artykutu — zostat ograniczony do opisu jed-
nego przyktadowego bloku zaje¢ (nr 2), dotyczacego produktow bozonarodzeniowych.

Temat: Swieta Bozego Narodzenia w Hiszpanii

Typ szkoty: szkota ponadpodstawowa (podstawa programowa wariant 111.2.0)

Poziom nauczania: Al+

Cele lekgji:

= Cele komunikacyjne
Uczen:
« omawia tresé filmu;
« formutuje hipotezy i wyraza opinie;
« okresla daty iilosci (tysigce i miliony);
« rozumie podstawowe przepisy kulinarne;
« wyraza upodobania i pragnienia;
« potrafi napisac list do Trzech Kréli.
= Cele jezykowe
©  Gramatyczne
Uczen:
» ptynnie uzywa czasu terazniejszego;
» radzi sobie z nieregularnoscig czasu terazniejszego;
» uzywa zaimkow pytajacych: cudndo, qué, cuél, por qué;
» uzywa argumentacyjnych tagcznikdw przyczyny i celu: porque / para.
o Leksykalne
Uczen:
» uzywa cyfrod1do10 000 000;
»  zna stownictwo zwigzane z dekoracjami i produktami bozonarodzeniowymi;
» potrafi nazwac cechy charakteru.
= Cele spoteczno-kulturowe
Uczen:
- poznaje najwazniejsze tradycje okresu Bozego Narodzenia w Hiszpanii (Loteria Swiateczna, Dzier Swietych
Niewiniatek, Wigilia, Boze Narodzenie, Sylwester, Nowy Rok, Swieto Trzech Krdli i jego wigilia);
« poznaje typowe dekoracje Swigteczne w Hiszpanii;
« dowiaduje sie o typowych produktach zwigzanych z kolacja wigilijng w Hiszpanii;
« wie, jak jes¢ winogrona szczescia przy dzwiekach bijagcego na zakonczenie roku zegara.

METODY | TECHNIKI PRACY

Pracaindywidualna, w parach, w grupach; praca z filmami, praca z tekstami, praca z nagraniami audio, interakcja ustna,
¢wiczenia ze stuchania ze zrozumieniem, ¢wiczenia z czytania ze zrozumieniem, ¢wiczenia z lukami, ¢wiczenia z dopa-
sowywaniem, krzyzowki, odpowiadanie na pytania, symulacja, produkcja pisemna.

NARZEDZIA UZYWANE DO EDYCJI

Adobe Photoshop do edycji obrazéw i materiatéw do druku;

Adobe Premiere Pro do edycji wideo;

Adobe Audition do nagrywania i edycji materiatow dzwiekowych;

Midjourney do generowania obrazu;

Visual Studio Code do edycji HTML, CSS i JavaScript;

Github Pages do hostowania stron internetowych;

Wordwall.net do tworzenia gier;

MS PowerPoint do edycji prezentacji i animacji.

Formy oceniania: samoocena ucznia, ocena za pomoca listy kontrolnej, ocena subiektywna.

| A A A A A A

123



METODYKA

Rys. 1. Fragment zeszytu z materiatami. Poczatek bloku 2. Wprowadzenie

LAS NAVIDADES EN ESPANA

PRODUCTOS NAVIDENQS

2. PRODUCTOS NAVIDENOS

suerte!

Finalmente, los décimos de loteria de la
familia de Jan no tienen premio... jQué mala

Hoy, 23 de diciembre, Jan tiene que comprar
productos navidefos para decorar la casa'y
para preparar la cena de mafiana, la cena de
Nochebuena. Es el Ultimo dia!

Zrédto: materiaty warszatu, opracowanie wtasne.

Przebieg bloku 2.

Typowe produkty

sSwigteczne (37 min)

Blok 2 skupia sie na leksykonie. Rodzi-
ce Jana nie mieli szczescia w losowaniu
dzien wczesniej w loterii i w ostatniej chwili
przyszedt czas na zakup ozdéb $wigtecz-
nych oraz produktéw na wigilijng kolacje.
Uczniowie czytajg tekst, ktdéry stanowi
wprowadzenie do tematu — rys. 1.

Nastepnie czytaja prezentacje poswie-
cong targowisku Plaza Mayor w Madrycie
(historyczny plac w Madrycie, dawniej
miejsce targéw i uroczystosci krolew-
skich) — rys. 2.

Po wprowadzeniu przychodzi czas na
stownictwo zwigzane z produktami wigilij-
nymi. Zamiast przedstawiac statyczny obraz
lub liste stow, proponuje uczniom utwo-
rzenie 3—-4-osobowych grup i skorzystanie
z telefonéw w celu uzyskania dostepu do
krétkich gier online, polegajacych na dopa-
sowywaniu obrazow oraz porzadkowaniu
liter. W ten sposdb uczniowie odkrywaja
nazwy produktéw i dopasowuijg do nich ich
znaczenie. Gry obejmuja licznik czasu, sys-
tem punktacji i publiczng tablice wynikow,
na ktérej kazdy uzytkownik moze podpisac
swoj wynik nazwa grupy.

Po zakonczeniu gier grupy uczniéw po-
znaja stowa potrzebne do rozwigzania krzy-
z6wki (rys. 4). Moga zatem przejs¢ do cze-
$ci B, w ktérej rozpoznaja i nazywajg ozdoby
Swigteczne z filmu nagranego na Plaza
Mayor w Madrycie.
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Rys. 2. Fragment zeszytu z materiatami. CzeS¢ A: Plaza Mayor w Madrycie
" LAS NAVIDADES EN ESPANA 2. PRODUCTOS NAVIDENOS

PRODUCTOS NAVIDENOS

00 T G,
WO R

La Plaza Mayor esta en el centro de Madrid, a 300 metros de la
Puerta del Sol. Es un importante lugar turistico. Su construccion
es del siglo XVI. Todos los meses de diciembre, se celebra el
mercado navidefio, una tradicion que se repite desde el afio 1860.

Zrédto: materiaty warszatu, opracowanie wtasne.

Rys. 3. Kody QR z grami opartymi na stownictwie dotyczacym ozdob
Swiagtecznych

PRODUCTOS NAVIDENOS
l Jan quiere comprar unos adornos navidefos.

Zrédto: materiaty warszatu, opracowanie wiasne.
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Grywalizacja mobilna w klasie

Rys. 4. Krzyzowka zawierajaca stownictwo z gier z kodéw QR, dotyczaca 0zdob Swigtecznych
" LAS NAVIDADES EN ESPARA 2. PRODUCTOS NAVIDENOS

Ry PRODUCTOS NAVIDENOS

b) Después, solucionad el crucigrama. CRUCIGRAMA

Zrédto: materiaty warszatu, opracowanie wtasne.

Czes¢ C bloku 2. poswiecona jest takze stownictwu — potrawom z kolagji wigilijnej. Rozpoczyna sie od wystuchania
nagrania, w ktérym kontynuowana jest historia Jana. Jego ojciec utknat w korku w drodze do domu i prosi Jana o zakup
kilku produktéw. To zadanie na rozumienie ze stuchu jest pierwszym kontaktem ze stownictwem dotyczacym produktéw
z kolagji wigilijnej, ktére widzimy na stole na obrazku w materiatach — rys. 5.

Aby zidentyfikowac¢ potrawy, uczniowie wracajg do pracy w grupach, podczas ktorej na swoich telefonach uzysku-
ja dostep do gry polegajacej na porzadkowaniu liter. Jako ¢wiczenie korcowe, majgce na celu utrwalenie stownictwa,
proponuje krotka interakcje
grupowa, podczas ktoérej
uczniowie stosujg stownic-
PRODUCTOS NAVIDEROS = ‘ S - " two, z ktorym wiasnie mieli
. | Bl 1B 7 My 8 kontakt i zdradzaja, kto-
C. Compras de Ultimahora. | & L J 7 ) 5 ; rych typowych produktéw
' : ' $wigtecznych na kolacje wi-
gilijng chcieliby najbardziej
sprébowac.

Cze$¢ D skupia sie row-
niez na stownictwie zwigza-
nym z produktami spozy-
wanymi w czasie Swiat, tym
razem w kontekscie przepisu
- kulinarnego. Uczniowie uzu-
petniajg luki podanymi wy-
razami, korzystajac z tekstu
przepisu i ilustracji odnale-
zionych w materiatach.

Na koniec uczniowie
uzyskujg dostep do stro-
ny internetowej z zagadka.

Rys. 5. Zadanie leksykalne — produkty kolacji wigilijnej z gier z QR
LAS NAVIDADES EN ESPANA 2. PRODUCTOS NAVIDENOS

Zrédto: materiaty warszatu, opracowanie wtasne.
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Rys. 5. Fragment zeszytu z materiatami. Czesci B i C W tym przypadku pytanie dotyczy gtéwnego
sktadnika trzech $wigtecznych stodyczy, kto-

rych nazwy pojawiajg sie w trakcie tego bloku
(w czesciach Ci D).
Tk ; Na zakonczenie sesji warsztatowej
uczniom przedstawia sie karte samooceny
(rys. 9), umieszczong na tylnej oktadce bro-
szury z materiatami. Uczniowie dokonuja
DO A oceny opartej na ich subiektywnym wraze-
iy [k niu, wykorzystujac liste kontrolna, sktadaja-
c3 sie z dziesieciu stwierdzen dotyczacych
wiedzy i umiejetnosci zdobytych w zwigzku
z tresciami warsztatow. Kazdy uczen decy-

B. Video: Un paseo por la Plaza Mayor.

Jan da un paseo por la Plaza Mayor de Madrid. En la plaza hay

pequefas casetas o quioscos donde se puede comprar. v

oy gV o ()
0 s g ¥ 1R s

I ik
Durante el video ® 5
PATITEITIEw 4 G ks

§ Escribimos: ;Qué objetos vemos? ;Qué puede comprar Jan para
*\  adornarsu casa?

Comentamos en el grupo la informacion que tenemos.
C. Compras de Ultima hora.

compra y son necesarios unos productos para la cena de

k Jan recibe una llamada telefénica de su padre. Elno puede hacer la

'§:  Nochebuenay para la comida de Navidad. ; = duje o stopniu zgody z kazdym stwierdze-
25 de diciembre: o . ;. .
zﬁdf » - v niem, w zaleznosci od koloru bombki na
rodto: materiaty warszatu, opracowanie wtasne. . -y
Y g choince: czerwony (stabo; +), zotty (tak; ++),
. . .. zielony (tak, bardzo; +++).
Rys. 7. Fragment zeszytu z materiatami. Cze$¢ D v ( )
P iskeresa, Podsumowanie
S Jan ya esta en casa con muchas cosas: adornos del mercado y A . : _
productos del supermercado. Pero vuelve sin uvasy sin mazapan, ya Przypade.k SWI&JtecznyCh WarSZFatOW JQZY
no hay en ninguna tienda. kowych i kulturowych pokazuje nam, ze
Tiene una idea: preparar mazapan con la receta de mazapén de su q o o a_q 9 g 5
abuela. zwiekszenie atrakcyjnosci nauki niekoniecz-
nie wymaga duzych inwestycji w zaawan-

En grupos: Completamos la receta de mazapan con las palabras

necesarias.w sowang technologie. Grywalizacja oferuje
techniki pracy, ktére moga by¢ tatwo do-
stosowane do réznych sytuacji edukacyj-
nych. Integrujac grywalizacje z nauczaniem
mobilnym, nauczyciel tworzy skuteczne

W ;16::«4-'»'-" binear  wndons potfaczenie, ktore moze wptynaé korzyst-

2 6 lasfguitsen S i . . P

£ g - el it s O /5612 nie na procesy edukacyjne — uatrakcyjnic¢
lListo!

je w oczach uczniéw i tym samym zwiek-
szy¢ ich motywacje do aktywnego udziatu,

-“*—MMNN a wraz ze wzrostem motywacji utatwi¢ przy-

Zrédto: materiaty warszatu, opracowanie wtasne. swajanie Wiedzy i |eDSZ<':] iﬂteraije w grupie.

B R t-sdicoual. con sy ticas, No so mbesexactasmant do Got ey s i ipasa:
B L b TUATLIED, e (i e s e

Rys. 8. Czes¢ E. Zadanie koncowe bloku: zagadka online Rys. 9. Samoocena. Ostatnia strona zeszytu z materiatami

@

" Ya) @20 @0
Puedo contar ni é 3

@0 @0 @0
Conozco adornos tipicos de Navidad en Espafia.

Oow 20 OQ

" Ya) 20 @0

Conozco verbos bisicos de una receta de cocina.

@D *)D~ @0

Diadels

@0 20 @o

Conozco cémo se celebra Nochevieja en Espafia.
@0 20 @0
Zrédto: materiaty warszatu, opracowanie wtasne.

en la casa de Jan

2. PRODUCTOS NAVIDENOS:

Responded sabiamente para conscguir las uvas.

-La respuesta solo EN LETRAS MAYUSCULAS

(CUAL ES EL PRINCIPAL INGREDIENTE DEL MAZAPAN, DEL TURRON DEL BLANDO Y
DEL TURRON DEL DURO?

Zrédto: materiaty warszatu, opracowanie wtasne.
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LINKI Z KODEM QR

Zagadka1. Zagadka 2. E el
Loteria Swigteczna Produkty =
na Wigilie
Zagadka 3. Zagadka 4.
Dzien Swietych Sylwester
Niewinigtek

Gry o dekoracjach E %
Swigtecznych

Gra o produktach
na kolacje wigilijna

A NGEL PEINADO JARO Asystent Katedry Lingwistyki Stosowanej Wydziatu

Organizacji i Zarzadzania Politechniki Slaskiej, ma tytut magistra filologii iberyjskiej

na Uniwersytecie Complutense w Madrycie, ukonczyt tez studia podyplomowe w zakresie
doskonalenia nauczycieli na Autonomicznym Uniwersytecie w Madrycie. Certyfikowany
nauczyciel jezyka hiszpanskiego jako jezyka obcego (DADIC) z wieloletnim doswiadczeniem,
oficjalny egzaminator DELE, autor podrecznika do jezyka hiszpanskiego i twérca materiatow
dydaktycznych. Posiada kwalifikacje specjalisty ds. nauczania cyfrowego (Universidad

de Cantabria). Jako trener nauczycieli specjalizujgcy sie w kompetencjach cyfrowych
wspotpracuje z Instytutem Cervantesa w Krakowie.
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