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co moéwimy, ale réwniez jak i w jakiej sytuacji. Wtasnie Uniwersytet $laski w Katowicach
dlatego tak wazna jest kompetencja pragmatyczna.

Artykut przybliza najwazniejsze pojecia zwigzane

Z pragmatyka jezykowg i zwraca uwage, ze w praktyce

szkolnej obszar ten wcigz bywa pomijany. Pokazuje

tez, jak aplikacja Practicing Pragmatics Fun Deck moze

pomoc uczniom rozwijac te umiejetnosc poprzez

interaktywne, angazujgce scenariusze komunikacyjne.

TOWARDS EFFECTIVE COMMUNICATION.
THE DEVELOPMENT OF PRAGMATIC COMPETENCE IN LEARNING
ENGLISH WITH THE PRACTICING PRAGMATICS FUN DECK

This study focuses on the development of pragmatic competence in teaching English, with particular emphasis
on assessing the effectiveness of the educational tool "Practicing Pragmatics Fun Deck". The primary goal

was to examine the extent to which this mobile application supports the development of students' pragmatic
competence. The research involved a literature review and an evaluation of the selected application.

The findings indicate that available educational materials insufficiently address pragmatic aspects, while

the "Practicing Pragmatics Fun Deck" app, despite some limitations, proves to be a valuable tool that can help
bridge this gap. Based on this, recommendations were made to integrate pragmatic elements into English
language teaching programs.
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METODYKA

erze globalnej komunikacji i rosnacej miedzykulturowej interakcji umiejetnosc po-

stugiwania sie jezykiem angielskim stata sie nieodzowna. Jezyk ten, petniacy role

lingua franca wspotczesnosci, stawia przed uczacymi sie wyzwania, ktére wykra-

czajg daleko poza tradycyjne opanowanie gramatyki i stownictwa. Kluczem do

efektywnej komunikacji jest bowiem kompetencja pragmatyczna, ktéra staje sie
nieodtagcznym elementem skutecznej komunikacji, umozliwiajac jednostce nie tylko przekazywanie
informacji, ale takze budowanie relacji interpersonalnych i zrozumienie subtelnosci kulturowych.
Kompetencja ta nie tyle jest dodatkiem do tradycyjnego programu nauczania, co raczej fundamen-
tem, ktéry umozliwia osiggniecie biegtosci jezykowe;.

Pragmatyka

Pragmatyka jest jedng z kluczowych dziedzin jezykoznawstwa, ktérej gtéwnym celem jest badanie,
jak kontekst wptywa na sposéb uzycia i rozumienia jezyka (Morris 1938). Oznacza to, ze pragmatyka
nie skupia sie wytacznie na tym, co jest powiedziane, ale przede wszystkim na tym, jak, dlaczego
i wjakich okoliczno$ciach dana wypowiedz zostata sformutowana oraz jak jest interpretowana przez
odbiorce. W odrdznieniu od semantyki, ktéra koncentruje sie na znaczeniu stéw i zdan rozpatry-
wanych niezaleznie od kontekstu, pragmatyka analizuje komunikaty w naturalnych przypadkach
ich uzycia. W obrebie pragmatyki wyrdznia sie kilka prymarnych pojec, m.in. kontekst, akty mowy,
implikature konwersacyjng, presupozycje, relewantnos¢ oraz okazjonalnos$é. Ponizej pokrétce
zostaty omdéwione wspomniane elementy pragmatyki.

KoNTEKST

Kontekst jest fundamentalnym pojeciem w pragmatyce. Okresla on nie tylko fizyczne otoczenie,
w ktorym odbywa sie komunikacja, ale takze kontekst spoteczny, kulturowy, historyczny i psycho-
logiczny. Kontekst fizyczny odnosi sie do miejsca i czasu, w ktérym dochodzi do interakcji, nato-
miast kontekst spoteczny obejmuje relacje miedzy uczestnikami komunikagji, ich role spoteczne
oraz oczekiwania wynikajace z tych rél. Kontekst kulturowy uwzglednia normy, wartosci i zwyczaje
wiasciwe dla danej spotecznosci jezykowej.

AxTY mowy

Pojecie aktéw mowy zostato wprowadzone przez Johna L. Austina (1962) i rozwiniete przez Johna
Searle’a (1969). Akty mowy to dziatania wykonywane poprzez wypowiedzi. Mogg to by¢ obietnice,
grozby, prosby, pytania, przeprosiny, komplementy i inne. Teoria aktéw mowy zaktada, ze méwia-
cy, wypowiadajgc okreslone stowa, jednoczesnie realizuje okreslone intencje komunikacyjne, ktére
muszg by¢ wtasciwie zrozumiane przez odbiorce.

IMPLIKATURA KONWERSACYJNA

Po pojeciem implikatury konwersacyjnej wprowadzonym przez Herberta Paula Grice’a (1975) kryja
sie znaczenia niewyrazone wprost, ale mozliwe do domyslenia sie na podstawie kontekstu i zasad
wspotpracy komunikacyjnej. Grice sformutowat zasady konwersacyjne, ktore obejmujg maksymy
— jakosci (mdéw prawde), ilosci (przekazuj tyle informacji, ile jest potrzebne), relewancji (méw na
temat) i sposobu (badz zrozumiaty). Odbiorcy wykorzystuja te zasady, aby wydobywad ukryte zna-
czenia wypowiedzi.

PresupozycJE

Presupozycjami nazywamy zatozenia, ktére muszg by¢ przyjete, aby dana wypowiedz byta sen-
sowna lub prawdziwa. Na przyktad zdanie ,Krél Norwegii jest wiekowy” presuponuje, ze krol
Norwegii istnieje. Presupozycje sg istotne dla zrozumienia, ktére informacje sg uznawane za dane
w trakcie komunikacji.
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W strone efektywnej komunikacji

TEORIA RELEWANCJI

Teoria rozwinieta przez Sperbera i Wilson (2012) opisuje, jak rozmowcy interpretujg wypowiedzi,
kierujac sie zasada relewancji. Zgodnie z tg teorig ludzie oceniajg znaczenie informacji na podstawie
jej uzytecznosci i kontekstu. Informacje sg uznawane za relewantne, jesli przynosza znaczace ko-
rzysci komunikacyjne przy minimalnym wysitku interpretacyjnym.

OKAZJONALNOSC

Okazjonalnos¢, zwana rowniez deiktycznoscia, jest kluczowym pojeciem w pragmatyce, odnosza-
cym sie do sposobu, w jaki znaczenie wyrazen jezykowych zalezy od kontekstu, w ktérym sg uzy-
wane. Wyrazenia okazjonalne (np. czasowe, osobowe, miejscowe, dyskursywne i spoteczne) wyma-
gajg odniesienia do specyficznych okolicznosci, aby ich znaczenie mogto by¢ w petni zrozumiane.
Okazjonalnos¢ jest dobrze widoczna w ponizszych przyktadach:

,Ja pojde do sklepu” — ,ja” odnosi sie do osoby wypowiadajacej te stowa.

,Spotkajmy sie tutaj” — ,tutaj” odnosi sie do miejsca, w ktorym znajduje sie osoba mdwigca.
,Zobaczymy sie jutro” — ,jutro” odnosi sie do dnia po dzisiejszym.

,To jest oburzajgce” — ,to” odnosi sie do wczesniej wspomnianego tematu.

Pragmatyka odgrywa kluczowg role w zastosowaniu autentycznej komunikacji jezykowej, po-
niewaz pozwala wyjasnia¢, dlaczego te same stowa w roznych sytuacjach moga miec inne znaczenia
i skutki. W kontekscie nauki jezykdw obcych znajomosé pojecia, jakim jest pragmatyka, jest kluczo-
wa dla osiggniecia biegtosci jezykowe;.
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Kompetencja pragmatyczna

W celu zrozumienia istoty kompetencji pragmatycznej nalezatoby wyobrazi¢ sobie sytuacje,
w ktérej dwie osoby reprezentujace rézne kultury rozmawiajg po angielsku. Cho¢ obie doskonale
znajg gramatyke i majg bogaty zaséb stéw, ich rozmowa nie przebiega ptynnie. Brakuje im czegos
wiecej — intuicyjnego rozumienia niuanséw jezykowych, ktére pozwala na ptynne i efektywne
porozumiewanie sie. To wtasnie tutaj wkracza kompetencja pragmatyczna, petnigc role mostu
taczacego réznorodne $wiaty jezykowe i kulturowe. O kompetencji pragmatycznej (pragmatic
competence) po raz pierwszy wspomina Lyle Bachman (1990) w ramach swojej teorii komunika-
cyjnej zdolnosci jezykowej (communicative language ability). Wedtug autora znajomosc jezyka
i umiejetnos¢ postugiwania sie nim opieraja sie na dwoch gtéwnych kompetencjach: organiza-
cyjnej i pragmatycznej. Kompetencja organizacyjna obejmuje kompetencje gramatyczng oraz
umiejetnoscé tworzenia tekstow, natomiast kompetencja pragmatyczna dzieli sie na kompetencje
illokucyjna i socjolingwistyczna.

Wedtug Bachmana kompetencja illokucyjna petni réznorodne funkcje — pozwala komu-
nikowac nasze obserwacje i doswiadczenia w rzeczywistym $wiecie (funkcja ideacyjna), wpty-
wac na otoczenie poprzez rozkazy i polecenia (funkcja manipulacyjna), poszerza¢ wiedze i roz-
wigzywac problemy (funkcja heurystyczna) oraz tworzy¢ narracje i opowiadac historie (funkcja
imaginacyjna). Natomiast kompetencja socjolingwistyczna obejmuje: umiejetnosé uzywania je-
zyka zgodnie z kontekstem, kulturg i spotecznoscia, operowanie odpowiednim rejestrem w réz-
nych sytuacjach oraz wybieranie $rodkéw jezykowych naturalnych i powszechnie uzywanych
w danym jezyku.

O kompetencji pragmatycznej pisze réwniez Barron (2003), twierdzac, iz jest to zdolnos¢ do
efektywnego i odpowiedniego postugiwania sie jezykiem w roznych kontekstach spotecznych i ko-
munikacyjnych. Obejmuje ona umiejetno$¢ interpretowania i stosowania jezyka zgodnie z normami
i oczekiwaniami danej kultury oraz sytuacji, a takze zdolno$¢ do rozumienia ukrytych znaczen, in-
tencji i subtelnosci w komunikacji. Jako ze rozmowcy interpretujg wypowiedzi na podstawie oczeki-
wanej korzysci komunikacyjnej i kontekstu, zgtebienie wiedzy na temat kompetencji pragmatycz-
nej nie tylko wzbogaca umiejetnosci jezykowe, ale takze otwiera drzwi do bardziej autentycznych
i satysfakcjonujgcych interakcji miedzyludzkich.
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METODYKA

Kompetencja pragmatyczna w podrecznikach do nauki jezyka angielskiego
Wspditczesne podreczniki do nauki jezyka angielskiego, cho¢ zaawansowane w nauczaniu grama-
tyki, stownictwa oraz umiejetnosci czytania, pisania, méwienia i stuchania, czesto zaniedbujag roz-
woj kompetencji pragmatycznej. Niezaleznie od jej kluczowego znaczenia, kompetencja ta jest
czesto niedostatecznie uwzgledniana w materiatach dydaktycznych, co stanowi powazng luke
w procesie nauczania. Mimo iz uczniowie ptynnie komunikujg sie w jezyku angielskim, czesto po-
petniajg btedy na poziomie pragmatycznym (Dronia 2022). Kompetencja pragmatyczna jest nie-
zbedna do skutecznej komunikacji (Canale i Swain 1980) juz na podstawowych poziomach biegto-
$ci jezykowej, co potwierdzajg badania przeprowadzone w ostatnich latach. Na przyktad Kasper
i Rose (2002) podkreslaja, ze powinna ona by¢ integralng czescig programoéw nauczania jezykow
obcych, a Ishihara i Cohen (2010) zwracajg uwage na znaczenie nauczania pragmatyki, argumen-
tujac, ze podreczniki czesto nie poswiecajg wystarczajacej uwagi aspektom pragmatycznym.

Znani lingwisci i edukatorzy wskazuja, ze wiele podrecznikow do nauki jezyka angielskiego
koncentruje sie nasztucznych iuproszczonych dialogach, ktére rzadko odzwierciedlajg ztozonos¢
rzeczywistych sytuacji komunikacyjnych. Dialogi te czesto pomijajg istotne elementy komunika-
qji, takie jak intonacja, rejestr jezykowy, strategie grzecznosciowe czy kontekst kulturowy. W re-
zultacie uczniowie majg ograniczone mozliwosci rozwijania umiejetnosci interpretowania inten-
¢ji rozmdwcy oraz dostosowywania jezyka do réznych sytuacji spotecznych (Boxer 2002; Schauer
2009; Taguchi 2015). Przyktadem mogga by¢ popularne serie podrecznikdéw uzywane w szkotach
$rednich i na kursach jezykowych, takie jak English File, New Headway czy Solutions. W wielu jed-
nostkach lekcyjnych pojawiajg sie krotkie dialogi prezentujace funkcje jezykowe, np. zamawianie
jedzenia w restauracji czy pytanie o droge. Dialogi te sg jednak zazwyczaj bardzo schematycz-
ne i ograniczajg sie do kilku prostych wymian zdan. Cho¢ pomagajg one w nauce podstawowych
struktur jezykowych, rzadko pokazuja naturalng dynamike rozmowy, np. wahania, reakcje emo-
cjonalne czy negocjowanie znaczenia.

Podobne ograniczenia mozna zauwazy¢ rowniez w podrecznikach rozwijajgcych kompeten-
cje komunikacyjng, takich jak Speakout. Cho¢ podrecznik ten wykorzystuje autentyczne materia-
ty i nagrania, ¢wiczenia czesto koncentruja sie na rozumieniu tresci lub struktur gramatycznych,
aw mniejszym stopniu na pragmatycznej analizie wypowiedzi. Uczniowie rzadko sg zachecani do
zastanowienia sie nad tym, dlaczego rozmowca uzyt okreslonej formy wypowiedzi, jakie znacze-
nie ma ton wypowiedzi lub jakie strategie grzeczno$ciowe zostaty zastosowane.

Kolejnym problemem jest niewystarczajgce rozwijanie umiejetnosci analizy kontekstu komu-
nikacyjnego. W wielu podrecznikach ¢wiczenia polegajg gtéwnie na uzupetnianiu luk, transfor-
macji zdan lub dopasowywaniu odpowiedzi do pytan. Rzadko pojawiajg sie zadania wymagajace
interpretowania presupozycji, implikatur czy ukrytych znaczen wypowiedzi. W literaturze przed-
miotu podkresla sie rowniez znaczenie odgrywania rol (role-playing) i symulacji jako skutecznych
metod rozwijania kompetencji pragmatycznej. W praktyce jednak ¢wiczenia tego typu wystepuja
w podrecznikach w bardzo niewielkiej liczbie. W wielu przypadkach polegajg one na krétkiej wy-
mianie zdan wedtug podanego schematu, bez zmiennych elementdow kontekstu czy rél spotecz-
nych. Brakuje zadar wymagajacych od ucznidéw adaptowania jezyka do zmieniajgcych sie sytuacji.

W rezultacie mozna stwierdzi¢, ze cho¢ wspétczesne podreczniki do nauki jezyka angielskie-
go w coraz wiekszym stopniu uwzgledniajg elementy komunikacyjne, nadal istnieje wyrazna luka
w systematycznym rozwijaniu kompetencji pragmatycznej. Brakuje przede wszystkim autentycz-
nych dialogéw pokazujacych naturalne strategie komunikacyjne, ¢wiczen wymagajgcych analizy
kontekstu oraz zadan symulujacych ztozone, dynamiczne sytuacje spoteczne. Uzupetnienie tych
elementéw mogtoby znaczaco zwiekszy¢ skutecznosé nauczania jezyka obcego i lepiej przygo-
towac uczniow do realnej komunikacji.
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Aplikacja mobilna — Practicing Pragmatics Fun Deck

Practicing Pragmatics Fun Deck to edukacyjne narzedzie stworzone przez Super Duper Publications
z myslg o wspieraniu ucznidow w rozwijaniu kompetencji pragmatycznej. Jak pisza autorzy aplika-
¢ji (Super Duper Publications online), jest ona kierowana do dzieci powyzej czwartego roku zycia.
Aplikacja zawiera zestaw kart, z ktérych kazda przedstawia inny scenariusz lub sytuacje, ktora dzieci
moga napotkad w zyciu codziennym. Zestaw zazwyczaj zawiera okoto 50-60 kart, a kazda z nich
przedstawia odmienne sytuacje spoteczne.

Na przyktad jedna karta moze opisywac sytuacje, w ktérej dziecko musi poprosic¢ o pozwolenie,
ainna moze dotyczy¢ sytuacji, w ktorej dziecko musi odpowiedzie¢ na komplement. Aplikacja ofe-
ruje zaréwno wizualne, jak i dzwiekowe elementy, ktére moga wspieraé dzieci o réznych stylach
uczenia sie. Dzieci mogg ogladac ilustracje i stuchac tresci, co moze poprawi¢ zrozumienie i zapa-
mietywanie materiatu. Tre$¢ kart mozna przeczytac¢ samodzielnie lub odstucha¢ po kliknieciu ob-
razka wyswietlanego na ekranie. Po udzieleniu odpowiedzi na pytanie nalezy kliknaé¢ czerwony lub
zielony przycisk, w zaleznosci od tego, czy zadanie zostato wykonane poprawnie. Funkcja oznacza-
nia kart czerwonym lub zielonym przyciskiem pomaga w $ledzeniu postepow dziecka i identyfiko-
waniu obszaréw wymagajacych dodatkowej pracy. W przypadku trudnosci uczen moze wroci¢ do
kart oznaczonych wczesniej kolorem czerwonym, czyli tych wymagajgcych powtdrzenia. Po wyko-
naniu tych czynnosci w aplikacji tworzy sie lista poprawnie (zielonych) oraz niepoprawnie (czerwo-
nych) wykonanych zadan. Taka liste przedstawia ponizsza ilustracja.

Ponadto karty wykorzystywane w aplikacji zachecajg dzieci do za-

Rysunek 1. Lista odpowiedzi w Practicing
Pragmatics Fun Deck

stanowienia sie nad odpowiednimi reakcjami w réznych sytuacjach,
ktore obejmujg rozumienie i stosowanie odpowiednich powitan, wyra-

2 zanie présb, interpretowanie sygnatéw niewerbalnych, rozpoznawanie
U norm spotecznych oraz reagowanie na réznorodne konteksty spotecz-

Incorrect Responses

STAYING ON TOPIC - Your friend
says, "Let's play a new game." What
do you say?

Manual: Incorrect
Correct Responses

FEELINGS - What makes you
feel proud?

Manual: Correct

Zrédto: Practicing Pragmatics Fun Deck.

ne. Forma aplikacji przypominajgca gre sprawia, ze nauka jest dla dzieci
przyjemnaiangazujaca, a jednoczesnie pomaga im rozwija¢ kompeten-
cje pragmatyczna. Practicing Pragmatics Fun Deck zawiera karty podzie-
lone na siedem réznych kategorii: uprzejmosd’, rozwigzywanie proble-
mow, uczucia, udzielanie informacji, zyczenia, umiejetnosci zwigzane
z rozmowa telefoniczng oraz trzymanie sie tematu. Co wazne, ucznio-
wie mogg korzystac z aplikacji indywidualnie, w parach lub grupach.
Jest to dobre rozwigzanie, poniewaz niektére dzieci moga preferowac
samodzielne korzystanie z aplikacji, podczas gdy inne bedg bardziej
zmotywowane, uzywajac jej z rowiesnikami lub ze wsparciem doro-
stych. Na kolejnej stronie zamieszczono przyktadowe zrzuty ekranu
zaczerpniete z aplikacji.

Ponizsza tabela przedstawia wybrane przez autorke funkcjonalnosci aplikacji Practicing

Pragmatics Fun Deck.

TABELA 1. FUNKCJONALNOSCI APLIKACJI

Zacheca dzieci do refleksji nad odpowiednimi reakcjami w roznych sytuacjach spotecznych.

Uczy powitan, présb, interpretacji sygnatow niewerbalnych, norm spotecznych i reakcji w réznych kontekstach.

Forma gry sprawia, ze nauka jest przyjemna i angazujaca.

Pomaga rozwija¢ kompetencje pragmatyczna.

Zawiera karty podzielone na 7 kategorii tematycznych (np. uprzejmos¢, uczucia, zyczenia itd.).

Umozliwia prace indywidualng, w parach i w grupie.

Moze by¢ uzywana zaréwno przez dzieci samodzielnie, jak i z dorostym lub rowiesnikami.

1 Toipozostate ttumaczenia z jezyka angielskiego sa ttumaczeniami wtasnymi.



METODYKA

Wykorzystanie aplikacji sta-
nowi istotne wsparcie w procesie
rozwijania kompetencji pragma-
tycznej dzieci, umozliwiajac
systematyczne  ksztattowanie
umiejetnosci adekwatnego re-
agowania w zréznicowanych sy-
tuacjach spotecznych. Ucznio-
wie  doskonalg  sprawno$c
stosowania wtasciwych form po-
witan i prosb, ucza sie interpreta-
cji sygnatéw niewerbalnych oraz
rozpoznawania i respektowania
norm spotecznych obowigzuja-
cych w okreslonych kontekstach
komunikacyjnych.  Zastosowa-
nie formuty gry sprzyja podnie-
sieniu poziomu motywacji we-
wnetrznej oraz intensyfikagji
zaangazowania  poznawczego,
co przektada sie na efektywno$é
procesu dydaktycznego. Podziat
materiatu na siedem katego-
ri tematycznych (m.in. uprzej-
mos¢, uczucia, zyczenia) umoz-
liwia planowe i progresywne
rozwijanie poszczegdlnych kom-
ponentéw kompetencji komuni-
kacyjnej. Ponadto elastycznosé
organizacyjna narzedzia pozwa-
la na jego implementacje w pra-
cy indywidualnej, w parach oraz
w grupach, zaréwno w dziata-
niach autonomicznych ucznidw,
jak i w interakcji z dorostymi
badz réwiesnikami, co sprzyja
integracji wymiaru jezykowego
i spotecznego w procesie ucze-
nia sie.

Whnioski

Kompetencja pragmatyczna
stanowi jeden z kluczowych
elementéw skutecznej komuni-
kacji. W zwigzku z tym powin-
na zajmowac istotne miegjsce
w procesie nauczania jezyka
angielskiego jako jezyka obce-
go. Analiza literatury przedmio-
tu oraz przeglad dostepnych
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Rysunek 2. Karta
Uprzejmosé

Rysunek 3. Karta Umiejetnosci
zwigzane z rozmowg lelefoniczna

Natalia (0/0) Menu

Politeness

You're invited to a party,
but you already have plans.
What do you say?

o -

Natalia (0/0) Menu

Telephone Skills

You are eating dinner
when a friend calls. What
do you say?

Zrédto: Practicing Pragmatics Fun Deck.

Zrédto: Practicing Pragmatics Fun Deck.

Rysunek 4. Karta Rozwigzywanie
probleméw

Rysunek 5. Karta
Zyczenia

Natalia (5/ 6) Menu

Solving Problems

There’s one piece of pizza left.
Both you and your friend
wantit. What will youdo?

Natalia (5/6) Menu

Requesting

Your friend has a new
computer game. What do
you ask?

Zrédto: Practicing Pragmatics Fun Deck.

Zrédto: Practicing Pragmatics Fun Deck.
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W strone efektywnej komunikacji

materiatow dydaktycznych wskazujg jednak, ze w praktyce dydaktycznej aspekt pragmatyczny
wcigz bywa marginalizowany na rzecz rozwijania kompetencji gramatycznej i leksykalnej. Tym-
czasem brak wtasciwego rozwijania kompetencji pragmatycznej moze prowadzi¢ do sytuacji,
w ktorych uczniowie postuguja sie jezykiem poprawnie pod wzgledem formalnym, lecz nieade-
kwatnie w kontekscie spotecznym lub kulturowym. Jednoczesnie dynamiczny rozwdj technologii
edukacyjnych stwarza nowe mozliwosci wspierania rozwoju kompetencji pragmatycznej. Na ryn-
ku w coraz wiekszej liczbie s3 dostepne narzedzia cyfrowe, ktére oferujg interaktywne formy
nauki oraz symulacje sytuacji komunikacyjnych. Wiele z nich wymaga jednak dalszych badan pod
katem ich skutecznosci dydaktycznej oraz sposobu wykorzystania w procesie nauczania jezykow
obcych. Szczegdlnie istotne jest okreslenie, w jaki sposdb tego typu narzedzia mogg wspierac
rozwoj kompetencji pragmatycznej na roznych etapach edukacyjnych. Przyktadem rozwigza-
nia, ktore moze wspomagac rozwijanie tej kompetencji, jest aplikacja Practicing Pragmatics Fun
Deck. Narzedzie to wykorzystuje krotkie, realistyczne scenariusze komunikacyjne oraz elemen-
ty interaktywne, dzieki czemu angazuje uzytkownikéw i umozliwia im ¢wiczenie odpowiednich
reakcji jezykowych w réznych sytuacjach spotecznych. Szczegdlnie warto$ciowe okazuje sie to
w przypadku dzieci i mtodszych ucznidw, ktérzy uczg sie poprzez dziatanie i symulacje realnych
sytuacji. Tego typu aplikacje moga wiec stanowié cenne uzupetnienie tradycyjnych materiatéw
dydaktycznych, wspierajac rozwdj kompetencji pragmatycznej w bardziej naturalny i konteksto-
wy sposob.

Podsumowujac, integracja kompetencji pragmatycznej w nauczaniu jezyka angielskiego jest nie-
zbedna dla osiggniecia petnej biegtosci jezykowej oraz skutecznej komunikacji w srodowisku mie-
dzynarodowym. Wspdtczesna dydaktyka jezykdéw obcych powinna w wiekszym stopniu uwzgled-
nia¢ pragmatyke jezykowa, zarobwno w programach nauczania, jak i w materiatach dydaktycznych.
Wykorzystanie nowoczesnych technologii edukacyjnych, w tym aplikacji mobilnych i narzedzi in-
teraktywnych, moze znaczgco wzbogaci¢ proces nauczania i stworzy¢ uczniom wiecej okazji do
praktycznego rozwijania umiejetnosci komunikacyjnych. Dzieki temu uczacy sie beda lepiej przy-
gotowani do funkcjonowania w rzeczywistych sytuacjach komunikacyjnych oraz do efektywnego
uczestnictwa w coraz bardziej zglobalizowanym $wiecie.
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