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E-book moze wzbogacac¢ nauczanie jezykow obcych,
jednak sam fakt, ze oferuje dodatkowe funkcje, nie
przesadza o jego wartosci dydaktycznej. W artykule
omowiono zasady swiadomego projektowania
pracy z ksigzka elektroniczng, obejmujgce m.in.
wykorzystanie mozliwosci e-booka zgodnie z celem
zadania, rozwijanie roznych sposobow czytania oraz
krytyczne korzystanie ze stownikow, translatorow

i generatywnej Al. Proponowane rozwigzania
zilustrowano dwoma scenariuszami lekcji, ktore
pokazujg, jak publikacje cyfrowe mogg wspierac
rozwoj kompetencji jezykowych i autonomii ucznia.

FROM PAPER TO SCREEN:

KAMIL LIGOCKI

Badacz niezalezny

E-BOOKS IN THE FOREIGN LANGUAGE CLASSROOM

E-books provide access to diverse language-learning materials and digital features, but their pedagogical value
depends on how these resources are used. This article discusses how e-book-based activities can support
reading and learning strategies, vocabulary development, comprehension monitoring, and active language use.
It also addresses challenges related to screen-based reading and generative Al. The proposed approach follows
the sequence: instructional objective — learner strategy — e-book function — active language use. Practical
applications are illustrated through lesson scenarios based on freely available educational e-books.
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zytanie przez dtugi czas wigzato sie przede wszystkim z fizycznym kontaktem z ksigzka,

linearnym podazaniem za tekstem oraz orientowaniem sie w jego strukturze dzieki ukta-

dowi stron i przestrzennej organizacji tekstu (Wolf 2007). Rozwdj urzadzen mobilnych

sprawit jednak, ze coraz wieksza czes¢ kontaktu z literaturg i materiatami edukacyjnymi

odbywa sie za posrednictwem ekranu. Tendencja ta jest widoczna rowniez w badaniach
nad mobilnie wspomaganym uczeniem sie jezykow, w ktorych urzadzenia przenosne analizuje sie
jako narzedzia umozliwiajagce nauke poza tradycyjng przestrzenia klasy (Duman i in. 2015). Publikacje
cyfrowe nie wyparty druku, lecz stworzyty dodatkowa przestrzen czytania i uczenia sie, szczegdlnie
istotng w sytuacjach, gdy dostep do materiatéw powinien by¢ mozliwy w dowolnym miejscu i czasie
(Perrin 2016; Traxler 2016; Peras i Wagemakers 2023).

Pojecie e-booka obejmuje zaréwno statyczne pliki PDF czy ePub, jak i bardziej rozbudowane pu-
blikacje integrujace tekst z nagraniami, ilustracjami, hipertgczami, stownikami, narzedziami do no-
towania i ¢wiczeniami. W nauczaniu jezykdéw obcych rozréznienie to jest istotne, poniewaz interak-
tywny e-book moze taczy¢ czytanie ze stuchaniem, pracg nad wymowa, stownictwem, a nastepnie
z aktywnym uzyciem jezyka w komunikagcji (Kukulska-Hulme i Shield 2008; Godwin-Jones 2011). Nie
oznacza to jednak, ze ksigzka elektroniczna sama w sobie jest metodg lub strategig dydaktyczna.
Jest raczej Srodowiskiem, ktérego funkcje nabierajg wartosci dopiero wtedy, gdy zostajg podpo-
rzgdkowane konkretnym celom jezykowym i sposobom uczenia sie. Takie ujecie zmienia podsta-
wowe podejscie dotyczace wykorzystania e-bookdéw w edukacji. Zamiast pytad, jakie funkcje ofe-
ruje publikacja cyfrowa, warto sie zastanowic, jak zaprojektowad prace z e-bookiem, aby jego
mozliwosci wspieraty uwazne czytanie, Swiadome uczenie sie i aktywne postugiwanie sie jezykiem.

Strategie czytania w Srodowisku cyfrowym

Praca z e-bookiem powinna sie rozpoczyna¢ od okreslenia celu lektury i odpowiadajgcej temu
strategii. Sam fakt korzystania z publikacji elektronicznej nie przesadza jeszcze o sposobie pracy
ucznia. Ten sam tekst moze by¢ czytany globalnie, selektywnie lub szczegdtowo, a wybér stra-
tegii powinien zaleze¢ przede wszystkim od celu zadania. Czytanie globalne stuzy uchwyce-
niu tematu i gtéwnej mysli tekstu, selektywne — odnalezieniu konkretnych informacji, natomiast
szczegotowe — analizie argumentacji, zaleznosci miedzy fragmentami i znaczenia poszczegdlnych
elementow wypowiedzi. Rozrdznienie tych sposobdw pracy jest szczegdlnie istotne w srodowisku
cyfrowym. Czytelnik moze szybko przechodzi¢ miedzy fragmentami, wyszukiwac stowa kluczowe,
korzystac z hipertaczy, sprawdzad znaczenie wyrazow czy pomijac¢ wieksze partie tekstu. Funkcje te
zwiekszaja wygode pracy, ale jednoczesnie moga sprzyjac redukowaniu lektury do powierzchow-
nego skanowania informacji (Liu 2005). Szybkos$¢ poruszania sie po publikacji nie jest rownoznaczna
z gtebokoscig przetwarzania tresci. Dlatego nauczyciel powinien $wiadomie rozdzielac etapy pracy
z tekstem, zamiast pozwalac uczniowi korzystac ze wszystkich mozliwosci naraz. Podczas pierwszej
lektury mozna na przyktad wytaczyé wyszukiwarke i stownik, kierujac uwage na ogdlny sens tekstu.
Dopiero przy drugim czytaniu warto wprowadzi¢ wyszukiwanie szczegétowych informacji, zazna-
czanie wybranych fragmentéw lub sprawdzanie znaczenia okreslonych jednostek leksykalnych.
W ten sposéb funkcje cyfrowe zostajg podporzadkowane kolejnym etapom rozumienia, zamiast
stawac sie jego skrétem.

Istotnym elementem pracy strategicznej jest rowniez monitorowanie rozumienia. Uczen po-
winien umie¢ rozpozna¢ moment, w ktérym przestaje rozumiec tekst, a nastepnie zdecydowac,
jaka strategie zastosowaé. Moze wroci¢ do wezesniejszego fragmentu, przeczytaé zdanie po-
nownie, sprobowaé odgadnac znaczenie nieznanego stowa z kontekstu, sformutowad gtéwna
mysl akapitu wtasnymi stowami lub zaznaczy¢ miejsce wymagajace pozniejszego wyjasnienia. Ta-
kie dziatania przeciwdziatajg utozsamianiu ptynnego przewijania tekstu z jego rzeczywistym zro-
zumieniem (Singer i Alexander 2017). Monitorowanie rozumienia mozna takze uczyni¢ widocznym
elementem zadania. Zamiast pyta¢ wytgcznie o poprawng odpowiedz, nauczyciel moze poprosi¢
ucznia o okreslenie stopnia pewnosci: ,jestem pewny”, ,raczej jestem pewny”, ,nie jestem pewny”.
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Nastepnie uczen moze wroci¢ do tekstu i wskaza¢ fragment potwierdzajacy jego odpowiedz. Tak
zaprojektowane zadanie rozwija nie tylko sprawnos¢ czytania, lecz takze $wiadomosc wiasnego
procesu uczenia sie.

W przypadku hipertgczy i dodatkowych materiatéw warto natomiast okresli¢c moment, w kto-
rym moga zostac otwarte. Link prowadzacy do definicji, ilustragji, filmu czy nagrania moze by¢ po-
mocny, jezeli rozwigzuje konkretny problem poznawczy. Jesli jednak pojawia sie zbyt wczesnie,
to moze zaktéci¢ tok lektury i zwiekszy¢ obcigzenie poznawcze (DeStefano i LeFevre 2007). Za-
sadne jest wiec stosowanie reguty: najpierw tekst podstawowy i wtasna préba jego zrozumienia,
a nastepnie — jedli jest to potrzebne — rozszerzenie cyfrowe. Réwnolegle nalezy rozwijad strategie
uczenia sie: planowanie celu, organizowanie materiatu, selekcje informacji, tworzenie notatek, mo-
nitorowanie postepdw i aktywne wykorzystywanie nowych tresci. Uczer moze przed lekturg okre-
$li¢, czego ma sie dowiedzied, w trakcie zaznaczac¢ wybrane informacje wedtug ustalonego kodu,
a po przeczytaniu sporzadzic streszczenie, pytania lub wtasng wypowiedz. Pozwala to przeksztat-
ci¢ korzystanie z publikacji cyfrowej z biernego przegladania tresci w $wiadomy proces uczenia sie
(Levy i Stockwell 2006; Dudeney i in. 2013). Szczegdlnie uzyteczne jest przy tym nadawanie zazna-
czeniom okreslonej funkcji. Polecenie ,zaznacz najwazniejsze informacje” moze prowadzi¢ do pod-
kreslenia znacznej czesci tekstu. Produktywniejsze s3 instrukcje wymagajace kategoryzacji, np.
oznaczenia argumentéw autora, przyktadéw, informacji potwierdzajacych okreslong teze, elemen-
tow niezrozumiatych lub fragmentéw wymagajacych dalszej weryfikacji. Uczen nie tylko zaznacza
wowczas tekst, lecz podejmuje decyzje o funkcji danej informacji.

E-book moze w tym procesie wspiera¢ autonomie ucznia, poniewaz umozliwia dostep do ma-
teriatdéw poza klasa, zmiane tempa pracy, powrét do wezesniejszych fragmentéw oraz tworzenie
witasnego systemu notatek. Autonomia nie oznacza jednak pozostawienia ucznia bez wskazdéwek.
Powinna by¢ rozwijana stopniowo: poczatkowo nauczyciel modeluje strategie i ogranicza liczbe do-
stepnych narzedzi, a nastepnie przekazuje uczniowi coraz wiekszg odpowiedzialnos¢ za wybor spo-
sobu pracy (Traxler 2016; Reinders i Benson 2017). Tak rozumiana autonomia jest kompetencja roz-
wijang, a nie naturalnym skutkiem korzystania z technologii. Sam dostep do stownika, wyszukiwarki,
translatora czy narzedzia Al nie czyni ucznia bardziej samodzielnym. Samodzielnos¢ pojawia sie do-
piero wtedy, gdy potrafi on zdecydowad, ktérego narzedzia potrzebuje, kiedy warto z niego sko-
rzystac oraz jak ocenic uzyskany rezultat.

0d funkcji e-booka do dziatania jezykowego

Najwazniejszg zasada jest podporzadkowanie technologii celowi dydaktycznemu. Jesli celem
pierwszego czytania jest zrozumienie ogdlnego sensu tekstu, to wbudowany stownik, translator
czy wyszukiwarka mogg zostaé czasowo wytgczone. Gdy zadaniem jest pdzniej sprawdzenie zna-
czenia wyrazu, wéwczas stownik staje sie uzasadnionym narzedziem. Jezeli uczen ma odnalez¢é
i uporzadkowa¢ argumenty w tekscie, to funkcja wyszukiwania moze postuzy¢ dopiero do zwery-
fikowania wykonanej wczesniej analizy. Wartos¢ e-booka nie polega wiec na jednoczesnym wyko-
rzystywaniu wielu funkcji, lecz na sSwiadomym uruchamianiu tych, ktére wspierajg dany etap pracy
(Levy i Stockwell 2006; Godwin-Jones 2011). Projektowanie lekcji warto zatem rozpocza¢ nie od py-
tania ,jak wykorzystac e-book?”, lecz od okreslenia zaktadanego rezultatu jezykowego. Jesli celem
jest rozwijanie stownictwa, to uczen moze najpierw wywnioskowac znaczenie wyrazu z kontekstu,
nastepnie zweryfikowad je w stowniku, a na koncu uzy¢ nowego stowa we wtasnej wypowiedzi. Do-
piero po zaplanowaniu takiej sekwencji warto zdecydowaé, ktére funkcje e-booka beda rzeczywi-
$cie przydatne.

W praktyce mozna przyjac prostg zasade: kazda funkcja cyfrowa powinna odpowiada¢ na kon-
kretne pytanie dydaktyczne. Po co uczen korzysta z wyszukiwarki, zaznacza tekst, uruchamia na-
granie lub siega do stownika? Jezeli odpowiedz brzmi jedynie ,bo e-book ma taka funkcje”, to jej
wykorzystanie jest prawdopodobnie zbedne. Podobnie nalezy traktowa¢ multimedia. Obraz, na-
granie lub hipertacze moga wspierac rozumienie, jesli s3 bezposrednio zwigzane z trescig i celem
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zadania. Ich nadmiar moze jednak rozpraszac¢ uwage i zwieksza¢ obcigzenie poznawcze (Takacs
i in. 2015; Kucirkova 2017; Mayer 2021). Samo potgczenie tekstu, obrazu i dzwieku nie gwarantuje
wiec skuteczniejszej nauki. Jesli nagranie jest wykorzystywane podczas lekgji jezykowej, to po-
winno mie¢ okreslong funkcje: moze stuzy¢ analizie wymowy lub intonacji, rozpoznawaniu emocji
rozmoéwcy albo poréwnaniu wtasnej interpretacji dialogu z jego realizacjg dzwiekowa. Podobnie
ilustracja moze poprzedzac lekture i stuzy¢ przewidywaniu tresci albo pojawic sie po jej zakon-
czeniu jako punkt wyjscia do dyskusji. Zadaniem nauczyciela jest zatem nie tylko wybor tekstu, lecz
takze okreslenie momentu i sposobu wykorzystania jego warstwy multimedialne;j.

Badania poréwnujace druk i ekran wskazujg, ze nosnik tekstu moze wptywac na rozumienie,
zwtaszcza w przypadku dtuzszych tekstéw, pracy pod presjg czasu i zadan wymagajacych pogte-
bionej analizy (Mangen i in. 2013; Delgado i in. 2018; Clinton 2019). Nie oznacza to koniecznosci re-
zygnacji z e-bookdw, lecz potrzebe swiadomego projektowania pracy ekranowej. W tym kontek-
dcie szczegdlnie istotna jest kontrola uwagi. Srodowisko cyfrowe sprzyja szybkiemu przechodzeniu
miedzy tresciami, sprawdzaniu kolejnych informacji i reagowaniu na elementy znajdujace sie poza
tekstem. Nicholas Carr (2010) zwraca uwage na szerszy problem wptywu intensywnego korzystania
zinternetu na sposob przetwarzania informacji i koncentracje. W edukagji nie oznacza to jednak, ze
ekran nalezy uzna¢ za medium z natury gorsze. Wazne jest raczej rozwijanie umiejetnosci $wiado-
mego kierowania wtasng uwaga.

Nauczyciel moze wtym celu wprowadzi¢ krotkie odcinki pracy w trybie petnoekranowym, ogra-
niczy¢ powiadomienia, oddzieli¢ etap czytania od korzystania z hipertaczy oraz wyznaczy¢ mo-
menty zatrzymania po kolejnych fragmentach. Dobrym rozwigzaniem moze byc takze poproszenie
ucznidéw o zapisanie po kazdym fragmencie jednego zdania podsumowania. Takie dziatania pozwa-
lajg ograniczy¢ tatwosc szybkiego skanowania i przetaczania uwagi, a jednocze$nie rozwijajg samo-
kontrole i strategie metapoznawcze (Liu 2005; DeStefano i LeFevre 2007; Carr 2010). Tego rodzaju
ograniczenia nie stoja w sprzecznosci z ideg autonomii ucznia. Przeciwnie — mogg przygotowywad
go do bardziej samodzielnego zarzadzania wtasng uwaga.

Wbudowany stownik znaczgco utatwia wyjasnianie znaczenia nieznanych stéw, jednak jego
automatyczne uruchamianie przy kazdej trudnosci moze ograniczad rozwijanie umiejetnosci
wnioskowania z kontekstu. Uczer powinien najpierw ocenié, czy dane stowo jest rzeczywiscie
niezbedne do zrozumienia tekstu. Jesli tak, to moze sformutowac hipoteze dotyczaca jego zna-
czenia, wskazac przestanke kontekstows, a dopiero potem sprawdzic jg w stowniku. Po weryfikacji
warto wykorzystaé nowe wyrazenie we wtasnym zdaniu lub krétkiej wypowiedzi (Dudeney iin. 2013;
Godwin-Jones 2018).

Podobnie warto traktowac funkcje wyszukiwania. Jest ona bardzo skuteczna w odnajdywaniu kon-
kretnych stéw i fragmentéw, ale wiasnie dlatego moze pozwoli¢ uczniowi omingé proces selektywne-
go czytania. Jesli zadanie polega na ustaleniu, dlaczego bohater podjat okreslong decyzje, to uczen
powinien najpierw odpowiedzie¢ na podstawie lektury, a dopiero pézniej uzyé wyszukiwarki w ce-
lu znalezienia dodatkowego dowodu lub zweryfikowania swojej interpretacji. Technologia moze wiec
zastepowac wysitek poznawczy albo wspierac jego kontrole. Z punktu widzenia dydaktycznego bar-
dziej wartosciowe jest to drugie rozwigzanie. Stownik pozwala zweryfikowa¢ hipoteze leksykalng,
wyszukiwarka — sprawdzi¢ odpowied?, a cyfrowe zaznaczenia — uporzadkowac tok analizy. Notatki
moga z kolei pomdc w tworzeniu osobistego repozytorium stownictwa, kolokacji, pytan i interesuja-
cych fragmentow. Jezeli narzedzie umozliwia powrdt do wezesniejszych zaznaczen lub ich eksport, to
uczen moze wykorzystywac zgromadzony materiat w kolejnych zadaniach i podczas powtérek. Funk-
cja techniczna wspiera wowczas ciggtosé procesu uczenia sie, ale dopiero wtedy, gdy zostaje potgczo-
na z pozniejszym uzyciem jezyka (Stockwell i Hubbard 2013; Traxler 2016).

Warto rowniez ograniczacd liczbe tworzonych notatek. Mozliwo$é przechowywania w postaci cy-
frowej praktycznie nieograniczonejilosci materiatu moze prowadzi¢ do gromadzenia informacji, do
ktorych uczen nigdy pdzniej nie wraca. Zamiast zapisywac wszystko, moze na przyktad po kazdym
tekscie wybra¢ pie¢ nowych wyrazen, dwa uzyteczne zwroty i jedno pytanie. Takie ograniczenie
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wymusza selekcje, a tym samym sprzyja gtebszemu przetwarzaniu tresci. Praca z e-bookiem nie
powinna jednak konczy¢ sie na sprawdzeniu odpowiedzi do tekstu. Zgromadzone informacje moga
sie sta¢ punktem wyjscia do dyskusji, argumentowania, odgrywania rol, streszczania, parafrazo-
wania i pisania. Integracja urzagdzen mobilnych z procesem dydaktycznym moze pozytywnie wpty-
wac na efekty uczenia sie, jednak kluczowe znaczenie ma sposdb wigczenia technologii w strukture
zadania (Sungiin. 2016).

W nauczaniu jezykow obcych oznacza to przechodzenie od kontaktu z trescig do dziatania je-
zykowego. Technologie mobilne zyskuja wiekszg wartos¢ dydaktyczng, gdy wspieraja komunikacje
i wspotprace, a nie tylko dostarczajg tresci (Kukulska-Hulme i Shield 2008; Burston 2015). Tendencja
ta jest widoczna rowniez w badaniach nad mobilnie wspomaganym uczeniem sie jezykdow, w kto-
rych stopniowo przesuwano akcent z samego dostarczania materiatéw na wykorzystanie urzadzen
do bardziej ztozonych proceséw uczenia sie (Duman i in. 2015). Przyktadowo tekst literacki moze sie
stac¢ punktem wyjscia do odegrania dialogu miedzy bohaterami, przygotowania alternatywnego za-
konczenia, debaty na temat decyzji postaci lub krotkiego zadania perswazyjnego. Tekst informa-
cyjny moze natomiast prowadzi¢ do sformutowania argumentéw ,za” i ,przeciw”, przygotowania
wypowiedzi ustnej lub poréwnania informacji zinnym zrédtem. Podobnie mozna pracowac ze stow-
nictwem i gramatyka. Uczniowie moga wyszukiwac w tekscie przyktady okreslonej konstrukgji, kla-
syfikowac je i na tej podstawie formutowad regute, a nastepnie tworzy¢ wtasne wypowiedzi. Jeden
materiat cyfrowy tgczy dzieki temu odbidr tekstu z analizg jezyka i jego produkcjg bez koniecznosci
mnozenia niezaleznych aktywnosci (Levy i Stockwell 2006).

W tym miejscu ujawnia sie szczegdlna warto$¢ literatury dostepnej w formie elektronicz-
nej. Wyrazista fabuta, konflikt miedzy bohaterami badZ sytuacja wymagajgca podjecia decyzji
sprzyjaja spontanicznej rozmowie. E-book nie musi zatem pozostawad materiatem do indywidu-
alnego i cichego czytania. Moze sie sta¢ wspolnym punktem odniesienia, do ktérego uczniowie
sie odwotujg, poszukujgc w tekscie argumentdw potrzebnych do dyskusji, negocjowania znacze-
nia czy przedstawiania wtasnej opinii. Zaangazowania w lekture cyfrowa nie nalezy réwniez utoz-
samia¢ wytgcznie z atrakcyjnoscig urzadzenia. Badania nad ksigzkg cyfrowg pokazuja, ze moze ono
mie¢ rézne wymiary i wynikac z relacji miedzy uzytkownikiem, trescig a mozliwosciami interakgji
z publikacjg (Kucirkova i in. 2017). Z punktu widzenia nauczyciela oznacza to, ze tablet czy czytnik
nie jest sam w sobie czynnikiem motywujacym. Znacznie wazniejsze jest zadanie, ktére nadaje lek-
turze okreslony cel i sens.

E-book umozliwia zmiane wielkosci czcionki, kontrastu, odstepéw czy dtugosci wiersza, uta-
twiajac lekture. Uzytkownik moze rowniez regulowac jasnosc ekranu, sposob wyswietlania tekstu
lub korzysta¢ z funkcji odczytywania. W poréwnaniu z tradycyjng ksigzka pozwala lepiej dostoso-
wad sposdb czytania do indywidualnych potrzeb ucznia. Publikacja elektroniczna nie musi jednak
by¢ bardziej dostepna dla kazdego ucznia. Badania dotyczace osob z dysleksjg wskazujg zaréwno
na potencjalne korzysci wynikajgce z dostosowania uktadu tekstu, jak i na trudnosci w rozumie-
niu dtuzszych tekstéw elektronicznych (Schnepsiin. 2013; Cavalliiin. 2019). Personalizacja powinna
wiec wynikac z potrzeb konkretnego ucznia, a nie z zatozenia, ze format cyfrowy jest z definicji bar-
dziej dostepny. W przypadku jednego ucznia wieksza czcionka i krotsza linia tekstu moga poprawic
komfort pracy, podczas gdy inny moze preferowac tradycyjny uktad strony i lekture ksigzki papie-
rowej. W praktyce warto pozostawi¢ mozliwos¢ wyboru medium, jesli cel zadania nie wymaga ko-
rzystania z okreslonej funkcji cyfrowe;.

Takie podejscie prowadzi do modelu hybrydowego. Papier i ekran nie muszg by¢ traktowane jako
konkurencyjne rozwigzania, z ktérych jedno miatoby zastapic drugie. Mogg petni¢ odmienne funkgcje.
E-book moze by¢ uzyteczny podczas pracy wymagajacej wyszukiwania informacji, korzystania z na-
gran, stownika i sporzadzania notatek, natomiast ksigzka drukowana moze pozosta¢ wygodniejsza
podczas dtuzszej lektury wymagajacej duzej koncentracji. Badania porownujgce oba media wskazujg
raczej na potrzebe swiadomego doboru formatu do rodzaju zadania niz na zasadnos¢ stosowania jed-
nego uniwersalnego rozwigzania (Mangen i in. 2013; Delgado i in. 2018; Clinton 2019).
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E-book w Srodowisku generatywnej Al

Upowszechnienie generatywnej Al zmienia rowniez sposdb projektowania zadan wykonywanych
z wykorzystaniem tekstu cyfrowego. Jezeli uczer ma samodzielnie napisac streszczenie, recenzje,
odpowiedz na pytanie lub dalszy ciag historii, to nauczyciel nie moze automatycznie zaktadac, ze
tekst zostat napisany samodzielnie. W edukacji jezykowej Al moze wspieraé generowanie przykta-
dow, udzielenie informacji zwrotnej i rozwijanie materiatu, ale jednoczesnie stawia pytania o autor-
stwo, trafnos¢ odpowiedzi i zakres samodzielnej pracy ucznia (Kohnke i in. 2023). Nie oznacza to
koniecznosci catkowitego zakazu korzystania z Al. Produktywniejsze moze by¢ przeprojektowa-
nie zadania w taki sposob, aby widoczny stat sie proces myslenia ucznia. Zamiast polecenia ,Napisz
streszczenie w domu” mozna poprosi¢ grupe o przygotowanie pierwszej wersji podczas lekgji,
a nastepnie porownanie jej z wersjg wygenerowang przez Al. Uczern moze wskazac¢ dwie roznice,
znalez¢ btad w odpowiedzi systemu, ocenic trafnosc uzytego stownictwa albo uzasadni¢, dlaczego
okreslone sformutowanie lepiej odpowiada tresci e-booka.

Podobnie w pracy ze stownictwem uczen moze najpierw samodzielnie sformutowac definicje
na podstawie kontekstu, nastepnie poréwnac jg z definicjg stownikowa i odpowiedzig wygenero-
wang przez Al. Zadanie przestaje wowczas polegac na uzyskaniu odpowiedzi, a zaczyna wyma-
gac jej oceny. Jest to istotna zmiana: generatywna Al staje sie materiatem podlegajacym analizie,
a nie substytutem aktywnosci ucznia. E-book moze w tym kontekscie petnic¢ funkcje zrodta we-
ryfikacyjnego. Jezeli sztuczna inteligencja interpretuje zachowanie bohatera, streszcza rozdziat
lub formutuje odpowied? na pytanie, to uczen moze zostac¢ zobowigzany do znalezienia w tekscie
dwéch fragmentéw potwierdzajgcych albo podwazajgcych otrzymang odpowiedz. Funkcje wy-
szukiwania i zaznaczania zyskujg wowczas dodatkowe zastosowanie dydaktyczne — stuzg spraw-
dzaniu wiarygodnosci informacji. W srodowisku cyfrowym nauczyciel pozostaje zatem odpowie-
dzialny za dobdr tekstu, okreslenie celu, wybdr strategii, stopniowanie wprowadzanie narzedzi
cyfrowych oraz tworzenie sytuacji wymagajacych rzeczywistego uzycia jezyka. Powinien takze
uczy¢ oceny zrodet i radzenia sobie z rozpraszaczami. tatwa dostepnosc tekstu lub automatycz-
nie wygenerowanej odpowiedzi nie oznacza bowiem ich wartosci dydaktycznej (Levy i Stockwell
2006; Dudeney i in. 2013).

0d funkcji do celu

E-book nie jest samodzielng strategig dydaktyczng, lecz srodowiskiem, ktdérego wartos$é edukacyj-
na zalezy od sposobu zaprojektowania pracy ucznia. Sama obecnosc stownika, wyszukiwarki, funkgji
zaznaczania i sporzadzania notatek, nagran lub hipertaczy nie przesadza o skutecznosci nauczania.
Funkcje te nabierajg znaczenia dopiero wtedy, gdy zostajg podporzadkowane konkretnemu celowi
jezykowemu i odpowiednio dobranej strategii uczenia sie. Praktyczng zasade projektowania pracy
z ksigzka elektroniczng mozna wiec ujaé w sekwengji: cel dydaktyczny — strategia ucznia — funk-
cjae-booka — aktywne uzycie jezyka. Oznacza to, ze nauczyciel powinien najpierw okresli¢, czego
uczen ma sie nauczy<, a dopiero pozniej zdecydowad, ktore mozliwosci publikacji cyfrowej rzeczywi-
$cie wspierajg realizacje tego celu. Wyszukiwarka moze stuzy¢ do weryfikowania wczesniej sformuto-
wanej odpowiedzi, stownik — do sprawdzenia hipotezy dotyczacej znaczenia wyrazu, a funkcja zazna-
czania - do selekcjonowania i porzgdkowania informacji. Jezeli narzedzia sg uzywane bez wyraznego
celu, to tatwo zaczynaja zastepowad proces rozumienia, zamiast go wspierac.

Warto réwniez zadba¢ o rownowage miedzy wygoda srodowiska cyfrowego a pogtebionym
przetwarzaniem tekstu. E-book moze utatwia¢ dostep do materiatéw, personalizacje, mobilnos¢
oraz prace poza klasg, ale jednoczesnie sprzyjac szybkiemu skanowaniu tekstu i czestemu przeta-
czaniu uwagi (Liu 2005; DeStefano i LeFevre 2007; Carr 2010). Dlatego nie kazda funkcja powinna by¢
dostepna od poczatku pracy z tekstem. Stopniowe wprowadzanie stownika, wyszukiwarki lub ma-
teriatéw dodatkowych moze sprzyjaé rozwijaniu umiejetnosci samokontroli i monitorowania rozu-
mienia, a takze bardziej Swiadomego korzystania z technologii.
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Nie ma rowniez podstaw, aby traktowac ekran i druk jako rozwigzania catkowicie konkuren-
cyjne. Badania wskazuja, ze efekty czytania moga zaleze¢ od rodzaju tekstu, zadania i warunkdéw
pracy (Mangen i in. 2013; Delgado i in. 2018; Clinton 2019). W praktyce dydaktycznej uzasadnione
moze zatem by¢ podejscie hybrydowe, w ktérym wybdr medium wynika z potrzeb ucznia i charak-
teru aktywnosci, a nie z zatozenia, ze jedno z nich jest zawsze skuteczniejsze od drugiego. Osta-
tecznie wartosc e-booka w nauczaniu jezykow obcych nie wynika z liczby oferowanych funkgji, lecz
z tego, w jakim stopniu wspierajg one ucznia w lepszym rozumieniu tekstu, Swiadomym doborze
strategii, kontrolowaniu wtasnego procesu uczenia sie i przechodzeniu od odbioru tresci do aktyw-
nego uzywania jezyka. To wtasnie celowe potaczenie strategii ucznia z odpowiednig funkcja cyfro-
wa decyduje o tym, czy technologia staje sie rzeczywistym narzedziem dydaktycznym, czy pozo-
staje jedynie elektroniczng forma prezentacji tekstu.

Scenariusze lekcji oparte na bezptatnych e-bookach edukacyjnych

Ponizsze scenariusze wykorzystujg rzeczywiste, bezptatnie udostepniane materiaty programu American
English realizowanego przez Office of English Language Programs, U.S. Department of State. Oba sce-
nariusze z powodzeniem wykorzystatem na zajeciach jezyka angielskiego. Przedstawione nizej sekwen-
cje stanowig uporzadkowany zapis praktyki lekcyjnej, dostosowany do celéw omawianych w artykule.
Wykorzystanie konkretnych publikacji pozwala nauczycielowi odtworzy¢ proponowang sekwencje pra-
cy bez koniecznosci przygotowywania wtasnego tekstu zrodtowego. Wybrane materiaty sg dostepne
w formatach EPUB i MOBI przeznaczonych do odczytu na czytnikach, tabletach i innych urzadzeniach
mobilnych, a takze w formacie PDF (U.S. Department of State, n.d.-a).

Scenariusze stanowig zarazem praktyczny przyktad tego, w jaki sposdb nauczyciel moze wiaczad
do zajed tatwo dostepnei atrakcyjne dla ucznidéw e-booki literackie. Utwory o wyrazistej fabule pozwa-
lajg potaczyd nauke jezyka z kontaktem z literaturg oraz projektowac zadania, w ktérych tekst staje sie
punktem wyjscia do aktywnego uzywania jezyka, a nie jedynie materiatem stuzgcym sprawdzaniu ro-
zumienia (Levy i Stockwell 2006; Kukulska-Hulme i Shield 2008). W takim ujeciu e-book moze petnic¢
funkcje nie tylko zrodta tekstu, lecz takze Srodowiska pracy nad rozumieniem, stownictwem, inter-
pretacja, argumentowaniem i komunikacja, szczegdlnie gdy jego funkcje zostajg podporzadkowane
konkretnemu celowi dydaktycznemu (Dudeney i in. 2013; Traxler 2016). Dobér publikacji atrakcyjnych
dla mtodziezy moze dodatkowo zwiekszac zaangazowanie ucznidw i zachecad ich do przechodzenia
od odbioru tresci do aktywnego uzywania jezyka w interakgji z innymi (Burston 2015; Kukulska-Hulme
i Shield 2008). Przedstawione przyktady pokazujg, jak nauczyciel moze wykorzysta¢ dostepne zasoby
cyfrowe do tworzenia zadan rozwijajgcych rézne sprawnosci jezykowe, bez koniecznosci samodziel-
nego przygotowywania materiatow od podstaw.

Scenariusz 1. Czytanie strategiczne i wnioskowanie z wykorzystaniem The Murders in the Rue
Morgue

Materiat: Edgar Allan Poe, The Murders in the Rue Morgue, [w:] E. A. Poe, Storyteller. Seven Stories
Adapted From Edgar Allan Poe, Office of English Language Programs, U.S. Department of State.
Zrédto: americanenglish.state.gov/resources/story-william-wilson

Typ szkoty: szkota ponadpodstawowa — liceum lub technikum

Wariant podstawy programowej: l11.1.R — jezyk obcy nowozytny nauczany jako pierwszy,
zakres rozszerzony

Docelowy poziom na zakorczenie etapu edukacyjnego: B2+ wedtug ESOKJ, C1 w zakresie
rozumienia wypowiedzi

Poziom materiatu wedtug wydawcy: high-intermediate/advanced

Czas trwania lekcji: 45 minut

Gtéwne sprawnosci: czytanie, mowienie, stownictwo, argumentowanie, wnioskowanie

i krytyczne myslenie
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Dobdr publikacji odpowiada wymaganiom wariantu I11.1.R, w ktorym zaktadany poziom

biegtosci jezykowej na zakonczenie szkoty ponadpodstawowej to B2+, a w zakresie rozumienia
wypowiedzi — C1. Wyzszy poziom receptywny ma szczegolne znaczenie w tym scenariuszu,
poniewaz jego zasadniczg czes$¢ stanowi praca z tekstem literackim: selekcjonowanie informagji,
rozpoznawanie zaleznosci miedzy fragmentami, wnioskowanie oraz uzasadnianie interpretagji
dowodami zaczerpnietymi z tekstu. Poziom materiatu jest rowniez spojny z charakterystyka
wydawcy, ktory okresla Storyteller jako materiat przeznaczony dla uczacych sie na poziomie
high-intermediate/advanced. Scenariusz wykorzystuje fragmenty The Murders in the Rue Morgue
dotyczace dochodzenia prowadzonego przez Auguste’a Dupina. Uczniowie nie czytajg podczas
lekcji catego utworu. Nauczyciel wezesniej wskazuje fragmenty zawierajace opis miejsca zdarzenia,
relacje s$wiadkéw oraz wybrane elementy rozumowania Dupina, natomiast czes¢ ujawniajaca
rozwigzanie pozostaje poczatkowo niedostepna. Dzieki temu e-book staje sie Srodowiskiem pracy
z informacja: uczniowie najpierw formutuja hipotezy, nastepnie selekcjonujg dowody, a dopiero

na koncu konfrontuja wtasne rozumowanie z rozwigzaniem przedstawionym w tekscie.

= okresla gtowny problem przedstawiony w tekscie,

= wyszukuje informacje szczegotowe,

= odroznia fakty od poszlak i przypuszczen,

= wnioskuje o znaczeniu nieznanych wyrazéw na podstawie kontekstu,

= sprawdza, czy rozumie tekst, wykorzystuje funkcje zaznaczania i wyszukiwania zgodnie
z celem zadania,

uzasadnia hipoteze, odwotujac sie do informacji zawartych w tekscie.

!

Srodki dydaktyczne

= e-book Storyteller Edgara Allana Poego zawierajacy opowiadanie The Murders in the Rue
Morgue, dostepny w formacie EPUB lub PDF

laptop, tablet lub smartfon — indywidualnie lub jedno urzadzenie na pare

Thorium Reader |ub Calibre w przypadku komputerow albo Google Play Books |ub Apple
Books w przypadku urzadzen mobilnych

= wbudowany stownik jezyka angielskiego lub Cambridge Dictionary / Oxford Learner’s
Dictionaries

projektor, tablica multimedialna lub monitor interaktywny

karta pracy ucznia 1 zamieszczona ponizej

opcjonalnie Google Docs lub Microsoft Word Online do wspélnego zapisywania argumentow

-
-
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Przebieg lekcji

1. PRZED CZYTANIEM — PYTANIE PROBLEMOWE | PRZEWIDYWANIA (5 MIN)

Nauczyciel podaje tytut The Murders in the Rue Morgue i krétko przedstawia sytuacje wyjsciowa,
nie ujawniajac zakonczenia. Uczniowie wykonuja zadanie 1z karty pracy, odpowiadajgc w parach
na pytania dotyczace informacji potrzebnych detektywowi i wiarygodnosci réznych rodzajéow
dowodow. Nastepnie nauczyciel wprowadza trzy kategorie wykorzystywane w dalszej pracy:
fact, clue i assumption. Celem nie jest ttumaczenie catego tekstu, lecz odtworzenie sposobu
dochodzenia do rozwigzania zagadki.

2. PIERWSZE CZYTANIE — OGOLNE ROZUMIENIE TEKSTU BEZ SLOWNIKA (6 MIN)

Uczniowie czytaja wskazany fragment bez korzystania ze stownika, translatora ani funkcji
wyszukiwania. Wykonujg zadanie 2, a nastepnie okreslajg rowniez stopien pewnosci swoich
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odpowiedzi. Poréwnujg wyniki w parach. Zabieg ten kieruje uwage nie tylko na rezultat czytania,
lecz takze na monitorowanie rozumienia tekstu (Singer i Alexander 2017).

3. DRUGIE CZYTANIE — CYFROWE OZNACZANIE DOWoDow (9 miN)

Podczas ponownej lektury uczniowie wykorzystuja funkcje zaznaczania w czytniku. Oznaczajg
informacje wedtug kodu F — fact, C — clue, A — assumption. Nastepnie wykonujg zadanie 3

z karty pracy i wybieraja trzy poszlaki, ktére uznajg za najwazniejsze. Funkcja zaznaczania

nie stuzy mechanicznemu podswietlaniu tekstu, lecz jego kategoryzowaniu i przygotowaniu
materiatu do péZniejszej argumentacji.

4. WNIOSKOWANIE ZE SLOWNICTWA | KONTROLOWANE UZYCIE SLOWNIKA (6 MIN)

Uczniowie wykonujg zadanie 4. Wybierajg dwa nieznane wyrazy lub wyrazenia. Najpierw
przewiduja ich znaczenie na podstawie kontekstu, a nastepnie sprawdzaja je w stowniku.
Porownujg przewidywane znaczenie ze znaczeniem podanym w stowniku i oceniajg trafnosc¢
wtasnego wnioskowania. Narzedzie cyfrowe petni tym samym funkcje weryfikacyjng — nie
zastepuje procesu rozumienia (Dudeney i in. 2013; Godwin-Jones 2018).

5. WYSZUKIWARKA JAKO NARZEDZIE KONTROLI HIPOTEZY (5 MIN)

Uczniowie wykonujg zadanie 5. Najpierw odpowiadajg na pytania bez korzystania z funkgji
search. Nastepnie wybierajg stowa kluczowe i odnajdujg w e-booku fragmenty potwierdzajgce
lub podwazajgce odpowiedzi. Nauczyciel zwraca uwage na réznice miedzy uzyciem
wyszukiwarki do znalezienia gotowej odpowiedzi a wykorzystaniem jej do weryfikacji
wczesniej sformutowanej hipotezy.

6. Obp DOWODU DO ARGUMENTU — DuPIN’s REASONING (10 MIN)

W parach uczniowie wykonujg zadanie 6. Formutujg wtasng hipoteze dotyczaca sprawcy,
wykorzystujac co najmniej dwie wczesniej oznaczone poszlaki. Po przedstawieniu hipotez
nauczyciel udostepnia uczniom fragment ujawniajgcy rozwigzanie zagadki. Uczniowie poréwnuja
witasne rozumowanie z rozumowaniem Dupina.

7. EwALUACIA STRATEGH (4 MIN)

Uczniowie indywidualnie wykonuja zadanie 7 — exit ticket. Oceniaja nie tylko stopien wtasnego
rozumienia tekstu, lecz takze przydatnosé poszczegdlnych funkcji e-booka. Scenariusz
realizuje sekwencje: czytanie globalne — selekcja informacji — czytanie szczegé6towe —
wnioskowanie — cyfrowa weryfikacja — argumentowanie.

Karta pracy ucznia 1 — The Murders in the Rue Morgue
Name and SUFNAME: ..............cocoovruiuineeeeeeeieeeeeeeeeeeee e
Dates: ...t

Task 1. Before reading — Think like a detective

1. Discuss with your partner:

2.  What information would a detective need to solve a seemingly impossible crime?
Which source would you trust most? Why?

O a witness statement

o physical evidence

0 a detective’s interpretation

BECAUSE! .
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Task 2. First reading — Understand the situation

Read the selected part of the e-book without using a dictionary, translator or search function.

1. Whois investigating the CASE?.......ooiiriiiiieie et
2. What makes the Crime UNUSUAI?P...........cooiuiuieiiececececceeete ettt
3.  What information seems Most iMportant at fIrSt?.........coovierieiieieieeee e
How certain are you about your answers?

O certain

O quite certain

O uncertain

Task 3. Second reading — Fact, clue or assumption?
Return to the e-book. Highlight relevant passages and use:
F = fact

C=clue

A = assumption

Choose the three clues that you consider most important.
CIUG T: ...
Why is it important? .....
ClUG 2: ...
WhY IS it IMPOrtant? ....c.ovieieeeeiiceeiee e
ClUE B: ... as
WhY IS it IMPOrtaNt? ....c.ovieieeieieiceieiee et

Task 4. Vocabulary detective
Do not use a dictionary immediately. Choose two words or expressions that are important
for understanding the case.

Word/eXpressionT: ............ccccceeveveueeererererererererererererenenenes
IVIY GUESS: .ttt s
What helped me quess? ........cccoevviieeirieeeeeeeens
Dictionary MEANING: c..c.eeveueeueueruenieierierieienteseseesesueeeressenessens
My guess was: O right o partly right o wrong

Word/expression 2: ......
IVIY GUESS: .ttt
What helped me quesSs? ........cccvviieeeieeeee e
Dictionary Meaning: .c.ccceceieirieuiininieneinirieieeeeeeceennes
My guess was: O right o partly right o wrong

Task 5. Check your hypothesis with SEARCH

Answer first without using the search function.

1. What do we know about the way the murderer entered or left the room?
2.  Whatis unusual about the witnesses’ statements?

3.  What evidence suggests unusual physical strength?

Now use the e-book’s search function. Write one keyword you used:
KEYWOTA: ..ot

Did the text confirm your answers?
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ovyes
o partly
0 no

Task 6. Dupin’s reasoning — Build your case
Discuss with your partner:

What kind of person — or creature — could have committed the crime?
Use at least two clues from the text.

Useful language:

The text suggests that...

One important clue is...

This cannot have been..., because...

Another possibility is...

Therefore, we think that...

Our hypothesis:

EVIdeNCe T: .......ocovovicieiceeeee e
EVIdence 2: .............ccoocovvieiieieiieeeece e
After reading Dupin’s solution:

Were you correct? O yes O partly o no

Which clue did you underestimate or misunderstand?

Task 7. Exit ticket
1. Which clue changed your interpretation of the case?
2.  Which e-book function helped you verify your reasoning? Why?

3. Atwhat stage would using search or a dictionary too early have made the task less useful?

Scenariusz 2. perswazja, dialog i czytanie The Adventures of Tom Sawyer z podziatem na role
Materiat: Mark Twain, The Adventures of Tom Sawyer, adaptacja z serii Ladder, Office of English
Language Programs, U.S. Department of State. Do pracy wykorzystano rozdziat 2, w ktérym
przedstawiono scene malowania ptotu.

Zrédto e-booka i nagran: americanenglish.state.gov/resources/adventures-tom-sawyer
Biblioteka bezptatnych e-bookéw American English:

americanenglish.state.gov/ebooks

Materiat dodatkowy Reader’s Theater:
americanenglish.state.gov/readers-theater-adventures-tom-sawyer

Typ szkoty: szkota ponadpodstawowa — liceum lub technikum

Wariant podstawy programowej: |11.1.P — jezyk obcy nowozytny nauczany jako pierwszy,
zakres podstawowy

Docelowy poziom na zakorczenie etapu edukacyjnego: B1+ wedtug ESOKJ, B2 w zakresie
rozumienia wypowiedzi

Poziom materiatu wedtug wydawcy: low-intermediate/intermediate

Czas trwania lekcji: 45 minut
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Gléwne sprawnosci: czytanie, stuchanie, méwienie, reagowanie jezykowe, argumentowanie

i perswazja

Wybor The Adventures of Tom Sawyer odpowiada mozliwosciom uczniéw realizujgcych
wariant III.1.P. Podstawa programowa zaktada osiggniecie na zakonczenie etapu edukacyjnego
poziomu B1+, przy czym w zakresie rozumienia wypowiedzi oczekiwany jest poziom B2.
Adaptacja nalezy do serii Ladder i wedtug wydawcy jest przeznaczona dla oséb uczacych sie
na poziomie low-intermediate to intermediate. Pozwala to wykorzystac¢ znany utwor literacki
w jezykowo dostosowanej postaci, a nastepnie przejs¢ od rozumienia tekstu do analizy
dialogu, intencji komunikacyjnych i tworzenia wtasnych wypowiedzi. Do pracy wybrano
rozdziat 2, przedstawiajgcy scene malowania ptotu przez Toma. Fragment jest szczegdlnie
uzyteczny dydaktycznie ze wzgledu na czytelng sytuacje komunikacyjna, dialog, element
perswazji oraz zmiane nastawienia Bena.

okresla gtéwna mysl fragmentu,

wyszukuje informacje szczegdtowe,

rozpoznaje intencje bohaterow,

przewiduje znaczenie nieznanych stow na podstawie kontekstu,
rozpoznaje strategie perswazji,

interpretuje dialog na podstawie nagrania,

tworzy krétka wypowiedz perswazyjna.

151111}

Srodki dydaktyczne

e-book The Adventures of Tom Sawyer w formacie EPUB, MOBI lub PDF

laptop, tablet lub smartfon — indywidualnie lub jedno urzadzenie na pare

Thorium Reader lub Calibre w przypadku komputerow oraz Google Play Books lub Apple
Boolks w przypadku urzadzen mobilnych

stuchawki dla ucznidw lub gtosniki podtagczone do komputera nauczyciela

nagranie audio The Adventures of Tom Sawyer

wbudowany stownik lub Cambridge Dictionary / Oxford Learner’s Dictionaries
projektor, tablica multimedialna lub monitor interaktywny

karta pracy ucznia 2 zamieszczona ponizej

opcjonalnie oficjalny materiat Reader’s Theater: The Adventures of Tom Sawyer
opcjonalnie Google Docs, Microsoft Word Online lub Padlet do zebrania przyktadéw
strategii perswazyjnych
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Przebieg lekcji

1. PRZED CZYTANIEM — PROBLEM KOMUNIKACYINY (5 MIN)

Nauczyciel przedstawia sytuacje: It is Saturday. Your friends are having fun, but you have to paint
along fence. How could you persuade somebody to help you? Uczniowie wykonujg zadanie 1

z karty pracy. Nastepnie przewiduja, jak Tom moze rozwigzac problem. Celem jest stworzenie
potrzeby przeczytania tekstu i zweryfikowania wczesniejszych przewidywan.

2. PIERWSZE CZYTANIE — GEOWNA MYSL BEZ CYFROWYCH PODPOREK (6 MIN)

Uczniowie otwierajg rozdziat 2 e-booka i wykonujg zadanie 2. Podczas pierwszego czytania nie
korzystajg ze stownika, translatora ani wyszukiwarki. Nastepnie poréwnuja swoje odpowiedzi
w parach.

Zrédto: americanenglish.state.gov/resources/adventures-tom-sawyer
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3. DRUGIE CZYTANIE — OD TEKSTU DO INTENCJI BOHATERA (8 MIN)

Podczas drugiego czytania uczniowie zaznaczajg wypowiedzi Toma, ktore wptywajg

na zachowanie Bena. Wykonuja zadanie 3. Przy wybranych wypowiedziach dodaja krétkie
adnotacje okreslajgce ich funkcje, np. makes it sound special, pretends not to care, makes Ben
curious. Celem nie jest zaznaczanie ,waznych zdan”, ale rozpoznawanie zwigzku miedzy forma
wypowiedzi a jej funkcja komunikacyjna.

4. SLOWNICTWO Z KONTEKSTU | KONTROLOWANE UZYCIE SLOWNIKA (5 MIN)

Uczniowie wykonuja zadanie 4. Najpierw przewidujg znaczenie dwoch wyrazen na podstawie
kontekstu, a nastepnie sprawdzaja je w stowniku. Szybki dostep do definicji stuzy w ten sposdb
weryfikacji wczesniejszych przewidywan, a nie zastepuje samodzielnego rozumienia tekstu
(Dudeney i in. 2013; Godwin-Jones 2018).

5. TEKST | AUDIO — DIALOG I INTENCJA (6 MIN)

Uczniowie odstuchuja odpowiedni fragment nagrania, jednoczesnie sledzac tekst.

Zrédto nagrania: americanenglish.state.gov/resources/adventures-tom-sawyer
Nastepnie wykonujg zadanie 5. W parach odczytujg wybrany fragment z podziatem na role,
starajac sie za pomocg intonacji oddac¢ zmiane nastawienia Bena.

Opcjonalnie nauczyciel moze wykorzysta¢ materiat Reader’s Theater:
americanenglish.state.gov/readers-theater-adventures-tom-sawyer.

6. OD CzYTANIA DO DZIALANIA — PERSUADE YOUR PARTNER (11 MIN)

Uczniowie wykonuja zadanie 6. W parach przygotowujg krotka wypowiedz perswazyjng
inspirowang zachowaniem Toma, a nastepnie prowadzg dialog, w ktorym probuja przekonad
partnera do swojego pomystu. Po wykonaniu zadania wracajg do e-booka i za pomoca funkgji
wyszukiwania odnajdujg fragment, w ktérym Tom stosuje podobng strategie perswazyjna.

7. EwALUACIA | REFLEKSJA (4 MIN)

Uczniowie wykonuja zadanie 7 — exit ticket. Scenariusz prowadzi od rozumienia tekstu
— rozpoznania intencji — analizy dialogu — stuchania — odegrania roli

— wiasnej reakcji jezykowej.

Karta pracy ucznia 2 — The Adventures of Tom Sawyer
Name and surnames: ........
Date: ...ttt

Task 1. Before reading — What would you do?

Imagine:

It is Saturday. Your friends are having fun, but you have to paint a long fence.
How could you persuade somebody to help you?

My idea:

What do you think Tom will do?

o ask his friends for help

o offer them something

o pretend that painting is enjoyable

o refuse to paint

0 do something €lSe: .......cocvovvveieiiiiieeeieeeeeeeeeeee s
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My guess was: 0O right o partly right o wrong

Task 5. Listen and perform

Listen to the recording while following the dialogue in the e-book.

Audio: americanenglish.state.gov/resources/adventures-tom-sawyer

How does Ben'’s attitude change?

At the beginning Ben sounds:

o amused O interested o angry o bored o surprised

Later Ben sounds:

o more interested o less interested o angry o excited o disappointed

What changes in his voice or bERAVIOUI? ...........ccucviuiiiiiiiieiccceceeeeee e
Now read a short part of the dialogue with your partner.

Student A — Tom

Student B — Ben

Try to show Tom’s strategy and Ben’s changing attitude through your voice and intonation.

Task 6. Persuade your partner

Choose or draw one situation:

0 You want your friend to help you with a school project.
0 You want your classmate to join a school club.

o You want your friend to read a book you like.

0 You want your partner to take part in a school event.

00 YOUT OWN SIEUATION: .ttt ettt ettt ebeebe s s ene e enis
Prepare a 30-45-second persuasive message.

You can use:

I think you should...

It’s really...

You can...

It’s a good idea because...

Why don’t you...?

Would you like to...?

After speaking, return to the e-book. Use the search function to find evidence that Tom
used a similar strategy.
KEYWOTA USEA: ...t neneees

Task 7. Exit ticket

Complete the sentences:

1.  Tom persuaded Ben by...

2. The e-book function that helped me most was... because...

3.  One useful phrase for persuading someone is...
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KAMIL LIGOCKI Nauczyciel jezyka angielskiego. Zajmuje sie nowoczesnymi metodami
dydaktycznymi, w tym zastosowaniem technologii cyfrowych, e-bookéw i narzedzi multimedialnych
w edukacji jezykowej. Interesuje sie takze efektywnoscig uczenia sie, indywidualizacjg nauki oraz
integracja tradycyjnych i cyfrowych metod nauczania.
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